Liillemée Pohikooli ainekava

Aine Kunstidpetus

VII klassis 1
Tunde VIII klassis 1
IX klassis 1
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VII klass VIII klass XIT Kklass

TEEMA TEEMA TEEMA

KUJUTAMIS — JA VORMIOPETUS KUJUTAMIS — JA VORMIOPETUS KUJUTAMIS — JA VORMIOPETUS
Oppesisu Oppesisu Oppesisu

Poolprofiil. Profiil. Inimese kujutamine: kehakeel (sh miimika);
Istuv figuur. Kehakeel (miimika). vormi karakteri edasiandmine.

Langev ja omavari. Valgus ja ldige. Inimeseesemete modelleerimine valguse ja

Modelleerimine valguse ja varjuga.

Erinevate meeleoludega inimeste
viljendamine.

Loodus — ja tehisvormide stiliseerimine.

Umbruse kujutamine (tinav, taludu,
korghooned).

Realistlik maastikumaal.
Virvisiimboolika.

Karikatuur ja sarsmodelleerimine valguse ja
varjuga.

Realism, abstraheerimine, abstraktsionism.

Vee kujutamine.

Puitpindade kujundus, krihmukirjad.

varjuga (valgus, langev ja omavari, tiis- ja
poolvari).

Loodus- ja tehisvormide stiliseerimine ja
deformeerimine.

Natiitirmordi koostamine ja selle jargi
joonistamine.

Tuntumad siimbolid kunstis. Siimbolite
tdhenduse muutumine (viisnurk, vikerkaar,
haakrist).
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Vookiri, kiisekiri.

Ruunikiri jt ,,salasdonumid® rahvakunstis.

Opitulemused

Opitulemused

Opitulemused

Mairab (objektidel voi pildil) langeva ja
omavarju, pool- ja tdisvarju ning kirjeldab
nende erinevusi.

Modelleerib tasapinnal esemeid valguse ja
varjuga.

Loeb inimese keha-asenditest ja ilmetest vélja
tema meeleolu ja tundeid.

Tunneb kodukoha v66- ja kiisekirja.

Tunneb vormidpetuse lihtsamaid reegleid.
Oskab maalida veekogu.

Modelleerib tasapinnal esemeid valguse ja
varjuga.

Oskab kujundada puitpinda.

Loeb inimese kehaasenditest ja ilmetest (ka
pildil) vilja tema meeleolu ja tundeid.
Mairab (objektidel voi pildil) langeva ja
omavarju, pool- ja tdisvarju ning kirjeldab
nende erinevusi.

Seos teiste ainetega

Seos teiste ainetega

Seos teiste ainetega

Loodusdpetus - varju tekkimine. Langev vari.
Matemaatika - poord- ja kandiliste kehade
kujutamine ruumiliselt.

Tehnoloogia — materjalid ja nende omadused.

Matemaatiliste kujundite ja modtmissuuruste
kasutamine kunstidopetuses.

Loodusdpetus — luud ja lihased, inimese
proportsioonid.

Fiitisika — téis- ja poolvarju konstrueerimine.
Matemaatiliste kujundite ja modtmissuuruste
kasutamine kunstiopetuses.

TEEMA TEEMA TEEMA

VARVI-, KOMPOSITSIOONI- JA VARVI-, KOMPOSITSIOONI- JA VARVI-, KOMPOSITSIOONI- JA
PERSPEKTIIVIOPETUS PERSPEKTIIVIOPETUS PERSPEKTIIVIOPETUS
Oppesisu Oppesisu Oppesisu

Abstraktne kompositsioon.

Virvide kontrast, tasakaal, vastastikused
mojud.

Virv ja virvus. Erinevad virvinimed (ooker,
tiirkiis jne).

Komp elemendid ja teose iilesehitus
ruumilises teoses (skulptuur, arhitektuur,
disain).

Virvid kui meeleolu viljendus.

Virviline valgus (vérvilise valguse
pohivirvid).

Virvide psiihhofiisioloogiline mdju (sh
kiilmad-soojad, eenduvad-taanduvad, kerged-
rasked virvid).

Siseruumi perspektiiv.
Kompositsiooniskeemid (kolmnurk,
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Perspektiiv iihe koondpunktiga.
Ohu- ja virviperspektiiv.
Siimmeetria, asummeetria.

Op-kunst.

Perspektiiv kahe koondpunktiga.
Erinev vaatepunkt (konna- ja
linnuperspektiiv), rakurss.

diagonaal, kuldldige).

Erinev vaatepunkt (konna- ja
linnuperspektiiv); joonperspektiiv iihe ja kahe
koondpunktiga; ohu- ja vérviperspektiiv.

Opitulemused

Opitulemused

Opitulemused

Selgitab maistete ,,viarv” ja ,,viarvus”
erinevust.

Konstrueerib 1 koondpunkti abil
perspektiivseid vaateid objektidest.
Kasutab erinevaid vaatepunkte ruumi
kujutamisel.

Viljendab emotsioone ja kujutab nihtusi
abstraktse kompositsioonina.

Konstrueerib 2 koondpunkti abil
perspektiivseid vaateid objektidest.
Tunneb virvi-, kompositsiooni-,
perspektiividpetuse lihtsamaid reegleid.

Kasutab teose kompositsiooni ja koloriidi
tasakaalustamiseks ning olulise
esiletoomiseks paindlikult virvide kontraste
(soe-kiillm, heletume, hulgakontrast).
Konstrueerib 1 ja 2 koondpunkti abil
perspektiivseid vaateid objektidest ja ruumist.
Viljendab emotsioone ja kujutab nihtusi
abstraktse kompositsioonina.

Tunneb dra kolmnurkse, diagonaalse ja
kuldldikelise kompositsiooniskeemi.
Kasutab erinevaid vaatepunkte ruumi
kujutamisel.

Seos teiste ainetega

Seos teiste ainetega

Seos teiste ainetega

Matemaatikast lahtudes arendatakse seoste
loomise oskust ja loogilist motlemist
(matemaatiline keel, struktuur, siimbolid ja
meetodid).

Emakeelest ldhtudes arendatakse verbaalset
viljendusoskust ja diktsiooni.

Fiitisika — ruumiillusioonid (op-kunst).

Loodusopetus - varju tekkimine. Langev vari.

Matemaatikast ldhtudes arendatakse seoste
loomise oskust ja loogilist m&tlemist
(matemaatiline keel, struktuur, stimbolid ja
meetodid).

Emakeelest ldhtudes arendatakse verbaalset
viljendusoskust ja diktsiooni.

Keemia — akvarelli, guasi ja akriiiilvirvi

Matemaatikast ldhtudes arendatakse seoste
loomise oskust ja loogilist m&tlemist
(matemaatiline keel, struktuur, stimbolid ja
meetodid).

Kisitoost ja tehnoloogiast 1dhtudes
arendatakse kielist tegevust ning loovat
motlemist.

Sotsiaalainetest Idhtudes vaadeldakse inimese
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erinevus. suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning
erinevate kultuuride kommetega.
Emakeelest ldhtudes arendatakse verbaalset
viljendusoskust ja diktsiooni.
TEEMA TEEMA TEEMA
DISAIN JA KIRJAOPETUS DISAIN JA KIRJAOPETUS DISAIN JA KIRJAOPETUS
Oppesisu Oppesisu Oppesisu
Mirk ja stimbol, peremirk Disaini 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. | Grotesk- ja laisulekirja votted sulega.
Disaini ja arhitektuuri rahvusvahelised Arvutikirjad.

Uue $rifi loomine vdi analoogse tuletamine.

Kombinatoorika tasapinnal ja ruumis

suundumused (elustiilid, minimalism,
okostiil). Disain linnaruumis (sh tekstid ja
reklaamid).

Tootedisain, ruumidisain, tarbeeseme
kujundus. Ergonoomika; graafiline disain.

mitmesugustest materjalidest (papp, paber, Kirjaoptika.

traat, jne.) Groteskkiri.

Kujunduse 1ibiv stiil. Eksliibris.

Pakendidisain.

Opitulemused Opitulemused Opitulemused

Arutleb pildikeele kultuuriliste mérkide iile.
Selgitab reklaami koju ja eesmirke. Nimetab
visuaalse reklaami peamised elemendid
(pealkiri, visuaal, 166klause).

Kirjeldab ja analiiiisib kunstiteoseid
arvestades sisu, vormi, konteksti, otstarvet.
Kirjeldab tuntumaid siimboleid ja mirke
puudutavaid seoseid sisu ja vormi vahel.

Tunneb kirjadpetuse lihtsamaid reegleid.
Seostab keskkonna elemente (linnakujundus,
haljastus, monumendid, triikised,
tarbeesemed, moobel, ruum, ehitised, jne)
kunstniku tooga.

Maistab disaini kui protsessi.

Seostab keskkonna elemente (modbel,
triikkised, tarbeesemed, ruum, ehitised,
linnakujundus, haljastus, monumendid jne)
kunstniku tooga.

Kirjeldab iildjoontes peamisi disaini alaliike:
graafiline, keskkonna-, tootedisain, tarbekunst
(sh reklaam, mood, ruumikujundus jne).
Analiitisib kunste argikeskkonna osana
(keskkonnaesteetika).

Arendab teadlikult kunstialaseid voimeid.

Seos teoste Oppeainetega

Seos teoste Oppeainetega

Eesti keel - teksti kujundamine. Rahvakunst.
Koomiks.
Matemaatikast ldhtudes arendatakse seoste

Eesti keel - haiku kirjutamine ja illustratsioon.
Pakendidisaini analiiiis.
Matemaatikast lihtudes arendatakse seoste

Eesti keel- reklaami voi infolehe koostamine.
Luuletuse kirjutamine ilukirjas.
Matemaatikast lihtudes arendatakse seoste
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loomise oskust ja loogilist motlemist
(matemaatiline keel, struktuur, siimbolid ja
meetodid).

loomise oskust ja loogilist motlemist
(matemaatiline keel, struktuur, siimbolid ja
meetodid).

loomise oskust ja loogilist motlemist
(matemaatiline keel, struktuur, stimbolid ja
meetodid).

TEEMA TEEMA TEEMA
VESTLUSED KUNSTIST VESTLUSED KUNSTIST VESTLUSED KUNSTIST
Oppesisu Oppesisu

Eesti rahvakunst ja selle areng.

Kunsti areng keskajast 20.sajandi 1opuni.
Kunti liigid ja zanrid.

Kunstiga seotud elukutsed.

Erinevate kultuuride tuntumad kunstiteosed.
Keskaeg.

Realism, siirrealism, impressionism.

Inspiratsiooniallikad ja looming, kit$i olemus.

Tegevuskunst (happening, performance).
Restaureerimine, renoveerimine ja
konserveerimine.

Massikunst: foto, film, video, reklaam.

Barokk, rokokoo, klassitsism, romantism.
Kunstiteose zanrid.

Tegevuskunst (installatsioon). Massikunst
(film, video, reklaam).

Eesti rahvakunst kui soomeugri ja maailma
etnograafilise kunsti osa.

Opitulemused

Opitulemused

Opitulemused

Maiirab kujutamisainestiku alusel kunstiteose
zanri (religioosne, miitoloogiline, ajaloo-,
olustikumaal).

suhtub loominguliselt kunsti ja kultuuri
erinevatesse ndhtustesse: karikatuur, sarz;
grafiti; massikunst (foto, film, video,
reklaam); tegevuskunst (hdppening ,
performance ); kits; virtuaalne kunst.

Eristab korgkultuuri massikultuuri ndhtustest.

Kirjeldab kunstimilestiste sdilitamise viiside
(restaureerimine, renoveerimine,
konserveerimine) erinevusi.

Suhtub kriitilis-loominguliselt kunsti ja
kultuuri erinevatesse nihtustesse: karikatuur,
sarz; grafiti; tegevuskunst (happening,
performance); massikunst (foto, film, video,
reklaam); kits; virtuaalne kunst.

Maiirab kujutamisainestiku alusel kunstiteose
zanri (religioosne, miitoloogiline, ajaloo-,
olustikumaal).

Suhtub kriitilis-loominguliselt kunsti ja
kultuuri erinevatesse nihtustesse.

Seos teiste ainetega

Seos teiste ainetega

Seos teiste ainetega

Ajalugu - kunstiliigid. Rahvakunst.
Arhitektuur. Kunstimélestised.
Kunstimdisted.

Matemaatiliste kujundite ja modtmissuuruste
kasutamine kunstidpetuses.

Kirjandusest ldhtudes vaadeldakse eri ajastute

Emakeelest ldhtudes arendatakse verbaalset
viljendusoskust ja diktsiooni.

Ajalugu - kunsti areng keskajast 20. sajandi
16puni. Restaureerimine ja renoveerimine.
Matemaatiliste kujundite ja modtmissuuruste
kasutamine kunstiopetuses.

Emakeelest ldhtudes arendatakse verbaalset
viljendusoskust ja diktsiooni. Eesti
rahvakunsti seosed pdhjamaade, soomeugri
rahvaste ja maailma etnograafilise kunstiga.
Matemaatiliste kujundite ja modtmissuuruste
kasutamine kunstiopetuses.
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ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis.

Kirjandusest lihtudes vaadeldakse eri ajastute
ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis.

Kirjandusest lihtudes vaadeldakse eri ajastute
ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis.

Materjalid ja tehnikad

Materjalid ja tehnikad

Materjalid ja tehnikad

Skulptuur — modelleerimine ja
konstrueerimine erinevatest materjalidest
(papp, traat, savi, taaskasutatavad materjalid
jne.). Maal —maalimine spontaanselt ja
kavandi alusel. Kollaaz. Graafika —
joonistamine grafiit-, viltpliiatsiga, soe ja
kriidiga, sule ja tusSiga. Paljundusgraafika
(korgtriikk).

Graafika — joonistamine grafiit-, sde, tusSiga
sule ja pintsliga. Paljundusgraafika
(linoolldige).

Skulptuur — modelleerimine ja
konstrueerimine erinevatest materjalidest
(pappjeemassee, papp, traat, plastiliin, savi
jne.). Installatsioon. Maal — maalimine
spontaanselt ja kavandi alusel. Assamblaaz.

Skulptuur - modelleerimine ja
konstrueerimine mitmesugustest materjalidest
(nt papjee masee, plastid, papp, puit, traat).
Graafika — joonistamine grafiidi ja erinevate
kriitidega. Paljundusgraafika erinevad
kombineeritud tehnikad.

Maal — maalimine spontaanselt ja kavandi
alusel.

Siisi, tuss, pintsel, grafiitpliiats, must
pastapliiats, Oli- voi kriitpastell, guass,
akvarellid.

Ainekava taitmist toetavad oppekiigud ja koostoo huvigruppidega

1. Muuseumide, ndituste ja kunstisiindmuste kiilastamine.

2. Kunstikonkursid.

Hindamine

1. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja véértustada opilaste isikupéra.

2. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige to6 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.
3. Hinnatakse Opilase arengut tooprotsessi jooksul, dpilase piiiidlikkust ja suhtumist. Suutlikkust iseseisvalt ja jarjepidevalt tooprotsessi
libida. Opilase arengut tooprotsessi jooksul.

4. Oskust tootada rihmas.

5. Arvestatakse t60 puhtust, viimistlust.

6. Toode digeaegset esitamist.
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