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Lulleméae Pohikooli ainekava

Aine Tehnoloogiadpetus

IV klassis: 2 tundi

I;;;ZS \ klassig: 2 tundi_
VI Kklassis: 2 tundi
4. klassi dpitulemused Oppesisu ja —tegevus Seos teiste ainetega
Tehnoloogia igapaevaelus
1)peab tahtsaks tehnoloogilist kirjaoskust igapaevaelus; Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle
2)seostab tehnoloogiadpetust teiste Gppeainete ja vajalikkus.

eluvaldkondadega.
Disain ja joonestamine

1) teab ja kasutab Opililesannetes disaini elemente; Eskiis. Lihtsa eseme kavandamine. Disain. Disaini
2) disainib lihtsaid esemeid, kasutades selleks ettenahtud elemendid. Eseme viimistlemine. Probleemide
materjale; lahendamine.

3) markab probleeme ja pakub neile omandolisi lahendusi;
4) osaleb dpilaspéaraselt uudse tehnoloogilise protsessi
loomises, mis on seotud materjalide valiku ja otstarbeka
tootlusviisi leidmisega.

Materjalide to6tlemine

1) suudab valmistada joukohaseid liiteid,; Materjalide to6tlemise viisid (mérkimine, saagimine jne)

2) valmistab mitmesuguseid lihtsaid esemeid (sh ménguasju); | ning téévahendid (tooriistad ja masinad). Materjalide liited.
3) analitsib ja hindab loodud eset, sh esteetilisest ja Tervisekaitse- ja tooohutusnduded todtlemises, ohutud
rakenduslikust kuljest; toovotted.

4) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid;
5) vadrtustab ja kasutab tervisele ohutuid todvétteid;

6) kasutab materjale saastlikult ning leiab vBimalusi nende
korduskasutuseks.

Projektitédd 11 kooliastmes
1) leiab Uksi v8i koostdds teistega Ulesannetele ning Igal Gppeaastal on ainekavas iks dppeosa, mille puhul
probleemidele lahendeid,; saavad Opilased vabalt valida dppertihma ja projekti.
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2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;
3) teadvustab end riihmatd0, projektitdo ja teiste Uhistoode
osalisena;

4) osaleb aktiivselt erinevates koostd6- ja suhtlusvormides;

5) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

6) teeb vBimetekohase projekti ning analiisib saadud
tagasisidet.

Projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kasitdo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib 18imida
omavahel, teiste Gppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning ulekooliliste ja pikemaajaliste
koolidevaheliste ettevdtmistega.

Kodundus vahetatud dpperiihmades

5. klassi Opitulemused

Oppesisu ja -tegevus

Tehnoloogia igapaevaelus
1) vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid,;
2) kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning niidisajal.

Transpordivahendid. Energiaallikad.

Disain ja joonestamine

1) teab ja kasutab Opitlesannetes disaini elemente;

2) disainib lihtsaid esemeid, kasutades selleks ettenidhtud
materjale;

3) markab probleeme ja pakub neile omandolisi lahendusi;
4) osaleb dpilaspéaraselt uudse tehnoloogilise protsessi
loomises, mis on seotud materjalide valiku ja otstarbeka
to6tlusviisi leidmisega;

5) mdistab leiutiste osatahtsust tehnoloogia arengus.

Eskiis. Lihtsa eseme kavandamine. Disain. Disaini
elemendid. Eseme viimistlemine. Probleemide
lahendamine. Insenerid ja leiutamine.

Materjalide to6tlemine

1) suudab valmistada joukohaseid liiteid,;

2) valmistab mitmesuguseid lihtsaid esemeid (sh méanguasju);
3) kasutab Gppetoos puurpinki;

4) anallilsib ja hindab loodud eset, sh esteetilisest ja
rakenduslikust kuljest;

5) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tédohutusndudeid,;
6) vadrtustab ja kasutab tervisele ohutuid t6dvétteid;

7) kasutab materjale saastlikult ning leiab vBimalusi nende
korduskasutuseks.

Levinumad kési- ja elektrilised tddriistad. Puurpink.
Materjalide liited. Tervisekaitse- ja tddohutusnduded
tootlemises, ohutud to6votted.

Projektitéod 11 kooliastmes
1) leiab Uksi vdi koostods teistega llesannetele ning
probleemidele lahendeid,;
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2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;
3) teadvustab end riihmatd0, projektitdo ja teiste Uhistoode
osalisena;

4) osaleb aktiivselt erinevates koostd6- ja suhtlusvormides;

5) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

6) teeb vBimetekohase projekti ning analiisib saadud
tagasisidet.

Igal Oppeaastal on ainekavas Uiks dppeosa, mille puhul
saavad Opilased vabalt valida dpperiihma ja projekti.
Projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kasitd6 kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitid v@ib 16imida
omavahel, teiste Gppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning ulekooliliste ja pikemaajaliste
koolidevaheliste ettevdtmistega.

Kodundus vahetatud dpperiihmades

6. Klassi Opitulemused

Oppesisu ja -tegevus

Tehnoloogia igapaevaelus
1) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;
2) valmistab tootavaid mudeleid praktilise toona.

Tehnoloogia ja teadused. Tehnoloogia, inimene ja
keskkond.

Disain ja joonestamine

1) teab ja kasutab Opillesannetes disaini elemente;

2) disainib lihtsaid esemeid, kasutades selleks ettenahtud
materjale;

3) markab probleeme ja pakub neile omandolisi lahendusi;
4) osaleb dpilaspéaraselt uudse tehnoloogilise protsessi
loomises, mis on seotud materjalide valiku ja otstarbeka
tootlusviisi leidmisega;

5) selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada
joukohast (tehnilist) joonist ning seda esitleda;

6) koostab kolmvaate lihtsast detailist.

Lihtsa eseme kavandamine. (Tehniline) joonis. Jooned ja
nende tdhendused. Md6tmed ja mddtkava. Piltkujutis ja
vaated. Lihtsa mddtmestatud (tehnilise) joonise koostamine
ja selle esitlemine. Disain. Disaini elemendid. Eseme
viimistlemine. Probleemide lahendamine.

Materjalide to6tlemine

1) tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja
tootlemise viise;

2) valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid td6tlusviise,
todvahendeid ja materjale;

3) suudab valmistada joukohaseid liiteid,;

4) kasutab Gppetdds puur- ja treipinki;

5) analilisib ja hindab loodud eset, sh esteetilisest ja
rakenduslikust kiljest;

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika
komponendid jne) ja nende omadused. Puur- ja
puidutreipink. Materjalide liited. Tervisekaitse- ja
tooohutusnduded tootlemises, ohutud toGvotted.
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6) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid,;
7) vadrtustab ja kasutab tervisele ohutuid t6ovétteid,;

8) kasutab materjale saastlikult ning leiab véimalusi nende
korduskasutuseks.

Projektitood 11 kooliastmes

1) leiab Uksi vdi koostoos teistega tlesannetele ning
probleemidele lahendeid,;

2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;
3) teadvustab end riihmatdo, projektitdo ja teiste Uhistoode
osalisena;

4) osaleb aktiivselt erinevates koostd6- ja suhtlusvormides;

5) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

6) teeb vBimetekohase projekti ning analliisib saadud
tagasisidet.

Igal Oppeaastal on ainekavas (ks dppeosa, mille puhul
saavad Opilased vabalt valida dpperiihma ja projekti.
Projektid vdivad olla nii tehnoloogiaBpetuse, kasitdo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib 18imida
omavahel, teiste Gppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning ulekooliliste ja pikemaajaliste
koolidevaheliste ettevdtmistega.

Kodundus vahetatud pperihmades

Ainekava taitmist toetavad 6ppekaigud ja koost66 huvigruppidega

1.
2.

Hindamismeetodid

1.
2.



