Lulleméae Pohikooli ainekava

Aine Tehnoloogiadpetus
Tunde | VII Kklassis: 1 tundi
nadalas

VIII klassis: 2 tundi
IX klassis: 2 tundi
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7. klassi Opitulemused

Oppesisu ja —tegevus

Seos teiste ainetega

Tehnoloogia igapdevaelus

1) mdistab enda osalust tehnoloogilistes protsessides;
2) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib neid
saastvalt ja jatkusuutlikult.

Ressursside sdastlik tarbimine. To6maailm ja t66
planeerimine. Tooraine ja tootmine.

Disain ja joonestamine

1) planeerib llesande ja kavandab eseme ning esitleb seda
(véimaluse korral IKT vahenditega);

2) lahendab probleemiilesandeid (SOMA);

3) arvestab ergonoomika pdhireegleid ning oskab neid t60s
rakendada;

4) joonestab joukohast (tehnilist) joonist, vormistab ja esitleb
joonist vGi skeemi.

Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete
lahendamine. Ergonoomia. Joonise vormistamine ja
esitlemine. Leppemargid ja tahised tehnilistel joonistel.

Materjalide t66tlemine

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja t66tlemise
kohta, hangib ainealast teavet kirjandusest ja internetist ning
kasutab seda;

2) vordleb materjalide omadusi, to6tlemise viise ning
kasutamise voimalusi;

3) kasutab eset valmistades mitmesuguseid td6vahendeid,
vBimaluse korral CNC-t66pinki, valib sobivaima té6tlusviisi;
4) tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning mehhanisme;

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise
vOimalused kirjandusest ning internetist. Tanapaevased

materjalide t66tlemise viisid. Kasi- ja elektrilised t6o6riistad.

Masinad ja mehhanismid. IT vahendite/ arvuti ja
materjalide t66tlemise tGhildamise véimalused (CNC-
toopingid). Optimaalse t66tlusviisi valimine. Erinevate
liidete kasutamine. Niidisaegsed véimalused materjalide
tootlemisel ja detailide ihendamisel esemeks.
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5) valmistab omanaolisi esemeid, tunneb ja kasutab erinevaid
liiteid;

6) kujundab positiivseid vaartushinnanguid ja kélbelisi
tooharjumusi;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja to6ohutusndudeid,
kasutab ohutult masinaid ning tdovahendeid.

Tervisekaitse- ja to6ohutusnduded to6tlemises, ohutud
toovotted.

Projektit6od Il kooliastmes

1) leiab Uksi vGi koost6 s teistega lilesannetele ning
probleemidele lahendeid;

2) osaleb paindlikult Ghistd6s, todillesannete jaotamisel ja
ajakava planeerimisel;

3) suhtleb projektitdds vajaduse korral koolivaliste
institutsioonidega, et saada tarvilikku infot;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
arvamust;

5) maistab info kriitilise hindamise ja télgendamise vajalikkust
ning kasutab infot kooskdlas kehtivate seaduste ja normidega;
6) kujundab, esitleb ja péhjendab oma arvamust;

7) teeb voimetekohase projekti ning analllsib Gksikuid
Glesandeid ja saadud tagasisidet.

Igal dppeaastal on ainekavas tks dppeosa, mille puhul
saavad Opilased vabalt valida dpperiihma ja projekti.
Projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kasitdo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid vdib 16imida
omavabhel, teiste Gppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning llekooliliste ja pikemaajaliste
koolidevaheliste ettevotmistega.

Kodundus vahetatud opperiihmades

8. klassi Gpitulemused

Oppesisu ja -tegevus

Tehnoloogia igapdevaelus

1) kirjeldab ja analtilisib inimtegevuse mdju loodusele ning
keskkonnale;

2) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid,
tunneb nende ohutut kdsitsemist.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Tehnoloogilise
maailma tulevikuperspektiivid.

Disain ja joonestamine

1) planeerib llesande ja kavandab eseme ning esitleb seda
(véimaluse korral IKT vahenditega);

2) arvestab ergonoomika pohireegleid ning oskab neid t606s
rakendada;

Ergonoomia. Joonise vormistamine ja esitlemine. RistlGiked
ja |Giked.
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3) joonestab jéukohast (tehnilist) joonist, vormistab ja esitleb
joonist voi skeemi.

Materjalide t66tlemine

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja t66tlemise
kohta, hangib ainealast teavet kirjandusest ja internetist ning
kasutab seda;

2) vordleb materjalide omadusi, to6tlemise viise ning
kasutamise voimalusi;

3) kasutab eset valmistades mitmesuguseid té6vahendeid,
vOimaluse korral CNC-t66pinki, valib sobivaima tootlusviisi;
4) tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning mehhanisme;
5) valmistab omanaolisi esemeid, tunneb ja kasutab erinevaid
liiteid,;

6) kujundab positiivseid vaartushinnanguid ja kolbelisi
tooharjumusi;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid,
kasutab ohutult masinaid ning toévahendeid.

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise
voimalused kirjandusest ning internetist. Tanapdevased
materjalide tootlemise viisid. Kasi- ja elektrilised tooriistad.
Masinad ja mehhanismid. IT vahendite/ arvuti ja
materjalide t66tlemise Ghildamise voimalused (CNC-
t60pingid). Optimaalse tootlusviisi valimine. Erinevate
liidete kasutamine. Nildisaegsed véimalused materjalide
tootlemisel ja detailide Ghendamisel esemeks.
Tervisekaitse- ja to6ohutusnduded t66tlemises, ohutud
toovotted.

Projektit6od Ill kooliastmes

1) leiab Uksi vOi koostdos teistega lilesannetele ning
probleemidele lahendeid;

2) osaleb paindlikult Ghist66s, toolilesannete jaotamisel ja
ajakava planeerimisel;

3) suhtleb projektitdos vajaduse korral koolivéliste
institutsioonidega, et saada tarvilikku infot;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
arvamust;

5) maistab info kriitilise hindamise ja télgendamise vajalikkust
ning kasutab infot kooskdlas kehtivate seaduste ja normidega;
6) kujundab, esitleb ja p6hjendab oma arvamust;

7) teeb voimetekohase projekti ning analldsib Gksikuid
Glesandeid ja saadud tagasisidet.

Igal Oppeaastal on ainekavas tiks dppeosa, mille puhul
saavad Opilased vabalt valida 6pperiihma ja projekti.
Projektid vbivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kdsitdoo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid voib 16imida
omavabhel, teiste Gppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning llekooliliste ja pikemaajaliste
koolidevaheliste ettevotmistega.

Kodundus vahetatud opperiihmades
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9. klassi dpitulemused

Oppesisu ja -tegevus

Tehnoloogia igapaevaelus

1) oskab tegevust planeerida ning teab oma eelistusi
eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti valikul;

2) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust moju.

Tehnoloogia analliisimine: positiivsed ja negatiivsed
mdojud. Eetilised téekspidamised tehnoloogiliste
voimaluste rakendamisel.

Disain ja joonestamine

1) planeerib {ilesande ja kavandab eseme ning esitleb seda
(vGimaluse korral IKT vahenditega);

2) teab ja kasutab erinevaid esemete viimistlemise véimalusi;
3) teab pinnakatete omadusi ja kasutamisvéimalusi;

4) arvestab ergonoomika pohireegleid ning oskab neid t606s
rakendada;

5) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

6) joonestab joukohast (tehnilist) joonist, vormistab ja esitleb
joonist vGi skeemi.

Leiutamine ja uuenduslikkus. Viimistlemine ja pinnakatted.
Ergonoomia. Joonise vormistamine ja esitlemine. Skeemid.
Koostejoonis. Ehitusjoonised.

Materjalide t66tlemine

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja t66tlemise
kohta, hangib ainealast teavet kirjandusest ja internetist ning
kasutab seda;

2) vordleb materjalide omadusi, to6tlemise viise ning
kasutamise véimalusi;

3) kasutab eset valmistades mitmesuguseid toovahendeid,
vOimaluse korral CNC-t66pinki, valib sobivaima too6tlusviisi;
4) tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning mehhanisme;
5) valmistab omanaolisi esemeid, tunneb ja kasutab erinevaid
liiteid,;

6) kujundab positiivseid vaartushinnanguid ja kélbelisi
tooharjumusi;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja to6ohutusnéudeid,
kasutab ohutult masinaid ning toévahendeid.

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise
vOimalused kirjandusest ning internetist. Tanapaevased
materjalide t66tlemise viisid. Kasi- ja elektrilised t6oriistad.
Masinad ja mehhanismid. IT vahendite/ arvuti ja
materjalide t66tlemise tGhildamise voimalused (CNC-
toopingid). Optimaalse t66tlusviisi valimine. Erinevate
liidete kasutamine. Nildisaegsed véimalused materjalide
tootlemisel ja detailide ihendamisel esemeks.
Tervisekaitse- ja to6ohutusnéuded t66tlemises, ohutud
toovotted.

Projektit6od Ill kooliastmes
1) leiab Uksi vOi koostdos teistega lilesannetele ning
probleemidele lahendeid;

Igal Oppeaastal on ainekavas tiks ppeosa, mille puhul
saavad Opilased vabalt valida 6pperiihma ja projekti.
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2) osaleb paindlikult Ghistd6s, toollesannete jaotamisel ja
ajakava planeerimisel;

3) suhtleb projektitd6s vajaduse korral kooliviliste
institutsioonidega, et saada tarvilikku infot;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste
arvamust;

5) moistab info kriitilise hindamise ja tolgendamise vajalikkust
ning kasutab infot kooskdlas kehtivate seaduste ja normidega;
6) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

7) teeb véimetekohase projekti ning analidsib tksikuid
Ulesandeid ja saadud tagasisidet.

Projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kasitdo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitoid voib |6imida
omavahel, teiste Oppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning llekooliliste ja pikemaajaliste
koolidevaheliste ettevotmistega.

Kodundus vahetatud opperiihmades

Ainekava taitmist toetavad 6ppekaigud ja koost66 huvigruppidega

1.
2.

Hindamismeetodid

1.
2.



