LOLLEMAE { ) - POHIKOOL Lillemae Pohikooli dppekava lisa 3

Ainevaldkond ,,Matemaatika“

Uldosa

Liillemde Pohikoolis toimub matemaatika dpetamine vastavalt kolmele erinevale dppekavale:
pohikooli riiklikule dppekavale, lihtsustatud riiklikule dppekavale ja toimetuleku riiklikule
oppekavale. Selline ldhenemine vdimaldab pakkuda igale Opilasele tema voOimetele ja
vajadustele vastavat dpet, toetades nende arengut ja toimetulekut.

Riikliku 6ppekava alusel dppivad dpilased omandavad siisteemsed teadmised matemaatikast,
arendavad loogilist motlemist, probleemilahendusoskust ning oskust rakendada
matemaatikateadmisi nii igapdevaelus kui ka teistes dppeainetes. Ope on iiles ehitatud jirk-
jargult siivenevate teemade kaudu ning toetub aktiivOppele, digivahendite kasutamisele ja
16imitud oppevoimalustele.

1. Valdkonnapidevus

Matemaatikadpetuse eesmirk pohikoolis on arendada dpilases eakohast matemaatikapéddevust,
mis tdhendab matemaatika mdistete, seoste ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika
moistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel,
holmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli moistmist.

Oppeprotsessis taotletakse dpilase suutlikkust:

véljendada ja tdlgendada nihtusi matemaatiliste seoste kaudu;
koostada ning lahendada erinevat tiilipi probleemiilesandeid;
valida, rakendada ja hinnata erinevaid lahendusstrateegiaid;

kasutada matemaatika Oppimisel ja rakendamisel sobivaid digivahendeid ja tehnoloogiat;

1

2

3

4. analiilisida infot ning teha pdhjendatud jireldusi loogilise arutluse abil;

5

6. teadvustada ja hinnata oma teadmiste ning oskuste arengut matemaatikas.

Teemavaldkondades rakendatud tegevused.

e arvutamine;

e mOOtmine;

e geomeetria;

e probleemide lahendamine;

e andmed ja nende analiiiisimine;
e algebra

Matemaatikadpetus on oma olemuselt jarjepidev ja iilesehituselt hierarhiline — uus teadmine
tugineb varasematele arusaamadele ning nende mdistmine loob aluse edasisele Oppimisele.
Seetottu on matemaatika dppimise protsessis keskne roll tipsusel, siisteemsusel ja jarjekindlal
motlemisel kogu dppeperioodi viltel.
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Liillemde Pohikooli véirtustest 1ahtuvalt seostub matemaatikapddevus jargmiselt:

e kvaliteetne haridus — matemaatikadpe toetab ndutavate ainealaste pddevuste
saavutamist Opirddmu ja elutervet suhtumist siilitades. Opilastes arendatakse
uskumust, et oma vdimekuse arendamiseks tuleb pingutada ning et ebadnnestumise
korral tuleb strateegiaid muuta;

e Jlooduslik keskkond — Liillemde asukoht Karula rahvuspargi vahetus l&dheduses
vOimaldab kasutada matemaatikadppes reaalseid loodusandmeid (nt modtmised,
statistika, kaardid ja orienterumine);

e loovus ja ettevotlikkus — probleemiilesannete lahendamine ning mitmekiilgsete
lahendusviiside otsimine toetab kooli ettevotlikkuspadevuse eesméirke.

2. Ainetundide jaotus

Matemaatika nédalatundide arvestuslik maht kooliastmeti ja klassiti:

e [ kooliaste 11 tundi, 1. klass 3 tundi, 2. klass 4 tundi, 3. klass 4 tundi;
e Il kooliaste 13 tundi, 4. klass 4 tundi, 5. klass 4 tundi, 6. klass 5 tundi;
e Il kooliaste 14 tundi. 7. klass 5 tundi, 8. klass 4 tundi, 9. klass 5 tundi.

Mairkus: vaba tunniressursi arvelt voimaldatakse tdiendavalt iiks ainetund I kooliastmes ja iiks
ainetund III kooliastmes matemaatika kohustusliku ainesisu siivendatult dpetamiseks.

3. Matemaatika 16iming teiste ainevaldkondadega

Matemaatika [0imimine toimub eesmadrgipéraselt teistesse valdkondadesse kuuluvate
dppeainetega.

Keel ja kirjandus, sh véorkeeled. Matemaatikadpe toetab Opilaste keeleoskuse arengut,
suunates neid kasutama diget matemaatikakeelt ja terminoloogiat ning jargima digekeelsuse
pohimotteid. Tekstiilesannete lahendamine arendab funktsionaalset lugemisoskust, sealhulgas
suutlikkust mdista visuaalselt esitatud infot. Opilasi juhendatakse arvsdnade digekirja ning
teksti, graafiku, tabeli ja muu teabe korrektse vormistuse osas. Opitakse viljendama ennast
selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult. Lisaks tutvutakse voorkeelse algupiraga
matemaatiliste moistetega ning arendatakse voorkeeleoskust lisamaterjali otsimise ja
kasutamise kaudu.

Loodusained. Matemaatikadpetajal on vodimalus teha tihedat koost6dd loodusainete
Opetajatega, et toetada Opilaste terviklikku arusaamist teaduslikest ndhtustest. Koost6d
tulemuslikkus soltub nii matemaatikadpetaja teadmistest loodusvaldkonna sisu ja metoodika
osas kui ka loodusainete Opetajate suutlikkusest rakendada oma Oppeaines matemaatilisi
teadmisi ja maisteid tépselt ning asjakohaselt. Loodusainete uurimuslik dpe eeldab, et opilased
oskavad kogutud andmeid analiiiisida ning esitada vaatluste ja katsete tulemusi graafikute,
diagrammide ja tabelitena.
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Sotsiaalained. Ulesannete lahendamine toetab dpilaste oskust mdista ja hinnata teavet, eristada
olulist ebaolulisest ning leida probleemide lahendamiseks vajalikud andmed tekstidest,
joonistest ja muudest allikatest. Lahenduste vormistamise ning hiipoteeside ja teoreemide
sOnastamise kaudu arendatakse selget, tipset ja siisteemset eneseviljendusoskust.
Matemaatikadpetuse kaudu on vdimalik késitleda ka tihiskondlikult olulisi teemasid, nagu
rahvastiku ja sotsiaalsete gruppide jaotus, isiklik ja riiklik eelarve, maksud, intressid, viivised
ning kiirlaenudega seotud riskid. Samuti dpitakse mdistma promilli ja protsendipunkti kasutust
igapéevaelus.

Statistiliste teemade Oppimisel kasutatakse andmeid sotsiaalvaldkonnast ning arendatakse
oskust hinnata erinevates teabekeskkondades, sh meedias, avaldatud diagrammide ja graafikute
usaldusviirsust. Opilased tutvuvad ka kehtiva maksusiisteemi pdhimdtetega. Loogiline
arutlemine ja faktipdhine motlemine aitavad kujundada oskust teha teadlikke ja pdhjendatud
otsuseid. Praktilised {iilesanded, riihmat6od ja projektdope toetavad koostddoskuste,
vastutustunde ja vastastikuse lugupidamise arengut.

Kunstiained. Kunst ja geomeetria on omavahel tihedalt seotud, eriti joonestamise ja mddtmise
osas. Kunstipddevuse kujunemist saab toetada geomeetriliste rakenduste kaudu, kasutades
nditeid erinevatest kunstivaldkondadest, nagu arhitektuur, ruumikujundus, ornamentika ja
disain. Geomeetrilised moisted pakuvad vairtuslikku alust kunstidpetuses késitletavate
objektide ja vormide analiilisimiseks. Kujundite tunnuste eristamine, liigitamine ning
stimbolite kasutamine on kunsti loomulik osa, nagu ka piltidel kujutatud objektide ja ndhtuste
vordlemine. Loimitud Oppe tulemusel Opivad Opilased mérkama geomeetrilist ilu nii
arvutiprogrammidega loodud joonistes kui ka oma igapdevases keskkonnas ja looduses. Nad
oskavad vajaduse korral arvutada tuttavate kujundite pindala ja ruumala. Muusikadpetuses
toetab matemaatiline mdtlemine riitmi ja struktuuri moistmist, sest muusikas viljendatakse
intervalle, taktimddtu ja noodivéltusi sageli harilike murdude abil.

Tehnoloogia. Kisit66, kodunduse ning t60- ja tehnoloogiadpetuse tundides rakendatakse
matemaatilisi teadmisi praktilistes tegevustes, niiteks to0de kavandamisel, modtmisel,
arvutuste tegemisel ning jooniste lugemisel ja koostamisel. Sellised tegevused aitavad
arendada tipsust, ruumilist motlemist ja oskust rakendada matemaatikat igapdevastes
olukordades.

Kehaline kasvatus. Matemaatiliste oskuste rakendamine viljendub arvandmete analiiiisimise
voimes, mis holmab sporditulemuste vordlemist ja edetabelite info tdlgendamist. Matemaatika
tekstiilesanded aitavad selgitada tervislike eluviiside, liikumise ja sportimise olulist rolli
inimese tervise hoidmisel ning rohutavad meditsiiniteaduse saavutuste vairtust. Objektiivsete
arvandmete kasutamine vdimaldab Opilastel kriitiliselt hinnata oma tervisekéitumist. Naiteks
aitab andmete analiilis mdista toiduainete suhkrusisaldust v&i liikluskditumisega seotud
nditajaid (sh kiirus, pidurdusteekond, ndhtavus). Fiiiisiline aktiivsus ja litkumine on praktiline
alus thikute ja mootmissiisteemidega seotud pdhimdistete omandamiseks. Kaardi kui
matemaatilise tegelikkuse mudeli jargi orienteerumisoskuse arendamine toimub integreeritult
kehalise kasvatuse Oppetdo raames. Nii matemaatika kui ka sport viidrtustavad jarjepidevust,
tapsust ning efektiivseima ja lihtsaima lahenduskaigu leidmist.
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Liillemée eriparast tulenevad konkreetsed 16iminguvoimalused

Keeltekohvik. Koogikultuurist tulnud toitude valmistamisel (koostisosade modtmine,
proportsioonid, kogused) rakendatakse otseselt matemaatilisi arvutusoskusi. Tegevused rahaga
(ost, miitik).

Loovtoo (III kooliaste). Matemaatiliste meetodite rakendamine uurimuslikes loovtoddes (nt
andmete kogumine, graafikud, statistika).

Ettevotlusope. Eelarvestamine, kasumiarvutus ja finantskirjaoskus seovad matemaatika
ettevotlusoppe eesmarkidega.

4. Uldpadevuste saavutamine

Matemaatika dppimise kaudu kujundatakse ja arendatakse matemaatilise padevuse kdrval
koiki riiklikus dppekavas kirjeldatud tildpadevusi.

Kultuuri- ja véirtuspidevus. Matemaatika on universaalne teadus, mis iihendab erinevaid
kultuure ja ajastuid. Opilased tutvuvad matemaatika ajaloolise arenguga ning eri rahvaste ja
ajastute saavutustega, mis on mdjutanud teaduse ja iihiskonna arengut. Oppetdds suunatakse
Opilasi miarkama loogilise motlemise selgust ja ilu, geomeetriliste kujundite esteetikat ning
nende seoseid arhitektuuri ja looduse vormidega.

Matemaatika Oppimine arendab Opilastes sihikindlust, piisivust, visadust, tdpsust ja
tihelepanelikkust ning kujundab distsipliinitunnet. Ulesannete lahendamine aitab kasvatada
huvi iimbritseva maailma vastu ja siivendab arusaamist loodusseadustest. Opilased dpivad
ndgema matemaatika seotust igapidevaeluga ning moistma, kuidas matemaatika alusteadmised
toetavad teiste teaduste moistmist ja rakendamist.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Matemaatikadpetus aitab kujundada vastutustunnet
ithiskonna ja kaasinimeste ees, pakkudes voimalusi késitleda iihiskondlikke ja elulisi teemasid
matemaatiliste lilesannete kaudu. Paaris- ja riihmatddd toetavad koostodoskuste arengut ning
dpetavad dpilasi iiksteist kuulama ja abistama. Oppetdds viirtustatakse sallivust ja lugupidavat
suhtumist erineva tasemega Oppijatesse.

Eneseméiratluspidevus. Matemaatikadpe toetab Opilaste iseseisvuse ja enesejuhtimise
arengut. Iseseisvate iilesannete lahendamine aitab Opilastel teadvustada oma tugevusi ja
arenguvajadusi ning kujundada realistlik enesehinnang matemaatiliste oskuste osas. Labi
analiiiisi ja refleksiooni Opivad Opilased seadma eesmirke ning vOtma vastutust oma
Opitegevuse ja tulemuste eest.

Opipidevus. Matemaatika dppimine arendab dpilastes oskust siigavuti mdista dpimaterjali ja
seostada erinevaid teadmisi. Probleemiilesannete lahendamine toetab analiiiisivoime,
ratsionaalsete lahendusvdtete leidmise ja tulemuste kriitilise hindamise oskust. Opilased
Opivad iildistama, kasutama analoogiaid ning rakendama omandatud teadmisi erinevates
igapdeva- ja Oppeolukordades. Osa matemaatikateadmistest omandatakse uurimusliku t66 ja
digitaalsete ressursside, sealhulgas interneti, abil, mis soodustab iseseisvat Oppimist ja
teadmiste rakendamist.
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Suhtluspidevus. Matemaatikadpe arendab Opilastes oskust vdljendada oma motteid selgelt,
lithidalt ja tipselt. Eriti toetab seda hiipoteeside sdnastamine ja lahenduste korrektne esitamine.
Tekstiilesannete lahendamine aitab arendada oskust teksti mdista, eristada olulist ebaolulisest
ning tuvastada vajalikku informatsiooni iilesande lahendamiseks. Matemaatika Oppimine
kujundab valmisoleku mdista, seostada ja edastada infot erinevates vormides — tekstina,
graafikuna, tabelina, diagrammina vdi valemina.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus. Matemaatikadpe arendab
oskusi, mis on vajalikud pdhjendatud ja tdenduspdhiste otsuste tegemiseks. Opilased
omandavad teadmisi andmete kogumise, tootlemise, mdotmise, vordlemise, liigitamise ja
slistematiseerimise meetoditest ning tehnikaist, mida saab rakendada erinevates Oppe- ja
igapdevaolukordades.

Ettevotlikuspiddevus. Matemaatikadpe toetab ettevotlikkuse arengut, andes neile voimaluse
lahendada elulisi ja praktilisi iilesandeid ning leida neile erinevaid lahendusviise. Erinevate
lahendusvodimaluste leidmine arendab paindlikku mdtlemist, loovust ja ideede genereerimise
oskust ning soodustab probleemide lahendamise initsiatiivi.

Digipddevus. Matemaatika Oppimisel kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks ning
probleemiilesannete lahendamiseks, sealhulgas loovate ja alternatiivsete lahenduskéikude
leidmiseks. Digivahendeid rakendatakse hiipoteeside piistitamisel ja kontrollimisel ning
matemaatiliste ja igapédevaste seoste uurimisel ning visualiseerimisel. Digitaalse sisuloome
oskust arendatakse uurimis- voi loovtodde koostamise ja vormistamise kaudu. Isikuandmeid
sisaldavaid {ilesandeid lahendades pdoratakse tdhelepanu interneti turvalisusele ning
vadrtuspdhiste pohimotete jargimisele igapédevaelus.

5. Libivate teemade rakendamine

Libivate teemade tulemuslik rakendamine aitab kaasa Opilaste iildpddevuste terviklikule
arengule.

Elukestev ope ja karjiddriplaneerimine. Matemaatika dppimine arendab Opilastes dppimise
vajaduse tajumist ja iseseisva Oppimise oskust. Matemaatikatunnid on suunatud abstraktse ja
loogilise mdtlemise voime kujundamisele. Oma voimete realistlik hindamine on oluline eeldus
edasise karjari planeerimisel. Oppeprotsessi kiigus suunatakse dpilasi arendama &pi-, suhtlus-
, koostdd-, otsustamis- ja infokdsitlusoskusi. Oppetegevused pakuvad vdimalusi vahetuks
kokkupuuteks toomaailmaga (nt ettevotete kiilastused) ning tutvustatakse matemaatika
ainevaldkonnaga seotud ameteid ja erialasid.

Keskkond ja jitkusuutlik areng. Matemaatika iilesannetes kasutatakse reaalseid andmeid
keskkonna ressursside tarbimise kohta. Nende andmete analiilisimine arendab Opilastes
sddistvat suhtumist keskkonda ja Opetab seda viirtustama. Oppeprotsessi saab rikastada
duesdppetundidega. Opilasi suunatakse votma isiklikku vastutust jitkusuutliku tuleviku eest
ning omandama sellega seotud véartushinnanguid ja kditumisnorme. Kujundatakse objektiivsel
informatsioonil rajanevat kriitilist motlemist ja probleemide lahendamise oskust. Faktidele

5/56



tuginedes hinnatakse keskkonna ja inimarengu perspektiive. Selle teema pdhjalikul
kidsitlemisel on olulisel kohal protsentarvutus, statistika elemendid ning muutumist ja seoseid
kirjeldav matemaatika (nt funktsioonid, graafikud).

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Matemaatikat ja teisi Oppeaineid 16imivad tihistegevused
(nditeks uurimistood, riihmatdod ja projektid) arendavad Opilastes koostoovalmidust ning
sallivust teiste seisukohtade ja tegevuste suhtes. Protsentarvutuse ja statistika elementide
kisitlemine annab Opilastele vajaliku suutlikkuse moista ja tdlgendada iihiskonna ning selle
arengu kirjeldamiseks kasutatavate arvnéitajate tdhendust ja olulisust.

Kultuuriline identiteet. Matemaatika on tunnustatud kui nii maailma- kui ka rahvuskultuuri
lahutamatu osa. Kaasaegne elukeskkond on matemaatika olemasolust sdltuv ja ilma selleta ei
saa eksisteerida. Sellele tdhelepanu juhtimine toimub matemaatika ajaloo tutvustamise ja
ithiskonna arengu seostamise kaudu matemaatikateaduse arenguga. Protsentarvutus ja
statistika on olulised vahendid mitmekultuurilises iihiskonnas toimuvate protsesside
kirjeldamiseks ja mdistmiseks (néiteks erinevad rahvused, usundid vdi sotsiaalne positsioon).

Teabekeskkond ja meediakasutus. Oppetegevuse kiigus taotletakse Opilase kujunemist
analiilisivaks ja teadlikuks isikuks, kes on suuteline adekvaatselt tajuma ja teadvustama
imbritsevat teabekeskkonda. Oluline on, et Opilane suudaks kriitiliselt analiilisida ning
eesmargipéraselt kasutada meediamaailma sisu ja allikaid. Lisaks sellele peab opilane
tunnustama autorlust ning oskama luua kvaliteetset meediasisu, arvestades seejuures nii oma
eesmdrke kui ka iihiskonnas aktsepteeritud suhtlusnorme. Lopetuseks on eesmirk arendada
Opilase voimet turvaliselt ja vastutustundlikult kdituda teda timbritsevas teabekeskkonnas.

Tehnoloogiaja innovatsioon. Matemaatikakursuse 16imimine tehnoloogia ja loodusainetega
vdimaldab tutvustada tehnoloogilisi protsesse ja modelleerimise pdhimdtteid. Oppetegevuste
kavandamisel, elluviimisel ja tulemuste hindamisel teostab Opilane vajalikke mdotmisi ja
arvutusi. Uhtlasi kasutatakse IKT vahendeid nii dppimise kui ka isikliku t66 tShustamiseks ja
parandamiseks. Matemaatikadppes on vOimalik rakendada mitmesugust Opitarkvara
(hariduslikud programmid ja rakendused).

Loodusteadused ja tehnoloogia. Matemaatikaiilesannete lahendamisel Opetatakse Opilasi
kasutama asjakohaseid tehnoloogilisi abivahendeid. See aitab Opilastel teadvustada
ainevaldkonna keskset rolli teaduse ja tehnoloogia arengus.

Tervis ja ohutus. Matemaatikadpetus pakub voimalusi lahendada ohutus- ja tervishoiu
andmeid sisaldavaid iilesandeid. See hdlmab néiteks liikluskeskkonna, liiklejate ja sdidukite
litkkumisega seotud tekstiilesandeid, samuti teisi riskitegureid kajastavate andmete ja
graafikutega seotud iilesandeid.

Viirtused ja kolblus. Matemaatika omandamine on edukas, kui dpilane arendab jarjepidevalt
siistemaatilisust, jarjekindlust, piisivust, tipsust, korrektsust ja kohusetunnet. Opetaja eeskuju
toel kujundavad Opilased tolerantset suhtumist erinevate OpivOimetega kaaslastesse.
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Matemaatika Sppimine ja Opetamine peab olema korraldatud viisil, mis pakub Opilastele
voimalikult palju positiivseid emotsioone ja dppimisrodmu.

6. Oppekorralduse erisused

Liillemée Pdhikoolis on dppeaasta jaotatud trimestriteks. Uhe trimestri kestus on sdltuvalt
perioodist 10-13 néddalat. Akadeemiliseunnipikkus on 45 minutit.

Matemaatikatunnid toimuvad kogu dppeaasta viltel igas klassis. Vaba tunniressursi arvelt
lisatakse iiks tdiendav tund I ja iiks III kooliastmes matemaatika siivendatud dpetamiseks.

1.-3. klassis toimub matemaatikadpe tugevalt 10imituna teiste ainetega (eesti keel,
loodusdpetus, inimesedpetus, kunsti- ja todopetus). Eraldiseisvaid ainetunde ei eristata -
klassidpetaja otsustab, kuidas kasutada 16imitud dppe jaoks ette ndhtud aega, arvestades, et
ainekavades kirjeldatud dpitulemused on klassi 16puks saavutatud.

Oppetegevus on dppijakeskne, mille eesmirk on toetada dpimotivatsiooni hoidmist ning
opilaste kujunemist aktiivseteks ja iseseisvateks Oppijateks ning loovateks ja kriitiliselt
mdtlevateks iihiskonnaliikmeteks. Opilased peavad olema suutelised tegema teadlikke valikuid
ja vOtma vastutust oma dppeprotsessi eest.

Pohikoolis dppetegevuse kavandamine ja korraldamine eeldab dpetajate omavahelist koostdod,
seejuures:

e Arvesse voetakse dppekava alusvédrtusi, iild- ja valdkonnapéddevusi, kooliastme 16puks
taotletavaid teadmisi, oskusi ja hoiakuid ning Opitulemusi. Samuti tuginetakse kooli
Ooppekavas sdtestatud Oppesisule, dppe ja kasvatuse rohuasetustele kooliastmeti ning
16imingule teiste dppeainete ja ldbivate teemadega.

o To0 planeerimisel arvestatakse didaktika niitidisaegsete késitlustega ja ainevaldkonnas
toimunud arenguga, vottes aluseks kohalikku eripira ning tihiskonnas aset leidvaid
muutusi.

e Taotletakse opilase mdodukat dpikoormust (kaasa arvatud kodutddde maht), mis jaotub
tihtlaselt kogu Oppeaasta viltel. Selline korraldus on vajalik selleks, et dpilasel jadks
piisavalt aega puhkamiseks ja huvitegevusteks.

e Oppetdds arvestatakse iga Opilase eelteadmisi, huvisid, individuaalseid omadusi ja
voimeid. Kasutatakse erineva raskusastmega ja sobivat pingutust ndudvaid iilesandeid,
mis toetavad Opilase individuaalset arengut ning on talle tihenduslikud. Oppetdd
kohandatakse Opi- ja eluraskuste korral, pakkudes vajaliku Opiabi ja tuge Opivalikute
tegemisel.

e Oppetdd toimub nii individuaalselt kui ka rithmatoona. Opilastes kujundatakse hiid
Opiharjumusi ja -oskusi ning suunatakse tegema teadlikke valikuid.

e Opilasi kaasatakse Oppetegevuste planeerimisse. Nendega arutatakse ldbi Oppe-
eesmdrke, oodatavaid tulemusi, hindamiskriteeriume ning antakse vdimalus oma
opikogemust reflekteerida.
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e Rakendatakse wuurivat Opet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud
oppemeetodeid. Eelistatakse Oppetegevusi, mis soodustavad Opilaste aktiivsust,
loovust, koostddd ja tagasiside andmist-saamist. Nende tegevuste kaudu laiendatakse
Opilaste teadmisi, arendatakse oskusi ja kujundatakse hoiakuid.

e pooratakse tahelepanu Opitavast arusaamisele ning Opilaste loogilise ja loova motlemise
arendamisele;

e Oppetdds kasutatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial (IKT) p&hinevaid
opikeskkondi, dppematerjale ja vahendeid, niiteks Opiq, 10Monkeys, GeoGebra, MS
Excel, Desmos Graph, Desmos Scietific Calculator.

e Opetus seotakse koolivilise eluga, et see oleks dpilasele tihenduslik ja eakohane.

e planeeritakse Oppetdodsse kielisi tegevusi, mis toetavad Opitava paremat moistmist;

e Oppetdd tulemuslikkuse saavutamine tagatakse Opitu siisteemse kinnistamise ja
kordamise kaudu. Oluline on eristada iild-ja tliksikoskusi ning mdlemaid Opilastes
arendada.

e Koolipersonal toetab liikumispauside rakendamist matemaatikatundides (Liilleméae
PdShikool kuulub Litkuma Kutsuvate Koolide vorgustikku).

e Matemaatikadppe seostamiseks looduskeskkonnaga kasutatakse kooliiimbruse
voimalusi (mddtmised ja geomeetria dues, orienteerumisiilesanded)

e Nuti(seadmete)vaba kooli pohimdttest tulenevalt vilditakse isiklike nutiseadmete
kasutamist, erandkorras voib neid kasutada Opetaja loal.

7. Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Hindamine on dppeprotsessi osa, mis toetab dpilase Oppimist ja arengut. Selle kaudu saadakse
iilevaade Opitulemuste saavutamisest ja dpilase individuaalsest arengust ning toetatakse tema
kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga enesejuhitud Oppijaks.
Hindamine annab Oppijale tagasisidet edenemise kohta, aitab tundma Gppida oma tugevusi ja
arengukohti ning teha teadlikke otsuseid, kuhu joupingutusi suunata ja milliseid Opistrateegiaid
kasutada. Samuti annab hindamine Opetajale teavet dpetamise tdhususe kohta ja sisendi nii
oppetegevuse kui ka oma padevuste arendamiseks.

Hindamise kaudu toetatakse Opilase teadmiste ja oskuste omandamist, hoiakute kujunemist
ning valdkonnapéddevuste saavutamist kooliastme 10puks. Lisaks ainealastele teadmistele ja
oskustele antakse tagasisidet ka iildpddevuste arengu ning védrtushoiakute ja -hinnangute
kujunemise kohta. Hoiakute kujunemist toetatakse suunavate ja sOnaliste hinnangutega.
Hindamisel kasutatakse diagnostilist, kujundavat ja kokkuvotvat ldhenemist, esitades
tulemused nii sonaliste ja kirjalike hinnangute kui ka numbriliste hinnetena.

Diagnostilise hindamise kaigus selgitatakse vélja opilaste eelteadmisi, oskusi, vddrarusaamu ja
spetsiifilisi Opiraskusi, et planeerida jargnevat Oppimist ja dpetamist.

Opilane teab dppeprotsessi alguses, mida ja millal hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid
kasutatakse ning millised on hindamise kriteeriumid.
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Oppija on kaasatud hindamisprotsessi alates esimesest kooliastmest. Ta osaleb nii oma t66
hindamisel kui ka kaasopilaste tagasiside andmisel. Oppeprotsessi kiigus suunatakse dppijat
analiiiisima ja reflekteerima oma Oppimist ning pistitatud eesmarkide saavutamist.

Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise vdimaldamiseks
kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme. Oppeprotsessi kiigus kasutatakse
kujundavat hindamist, mille raames saab Opilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma
Opitulemuste, tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kokkuvdtvat hindamist
rakendatakse tavaliselt dppeperioodi voi suurema Oppetihiku 16pus, et kontrollida nii dppetdds
pustitatud eesmaérkide kui ka riikliku dppekava Opitulemuste saavutamist. Teema kokkuvottev
hinne voib kujuneda kogu oppeperioodi jooksul toimunud hindamise tulemuste podhjal,
arvestades, et hinnetel voib t66 mahust soltuvalt olla erinev kaal.

Kirjalikke t6id hinnates keskendutakse eelkdige t60 sisule, kuid pooratakse tdhelepanu ka
keelekasutusele, sh erialaste terminite Oigele kasutusele ja Oigekirjale, mis tavaliselt t60
hinnangut ei mdjuta. Erineva raskusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamiseks
kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme, et hinnata opitulemuste saavutamist.

Opilaste raskuste, teadmiste puudujiikide vdi lahendusideede paremini mdistmiseks saab
hindamismeetodina kasutada mitmesuguseid vahendeid, nditeks tagasisideteste paberil voi
virtuaalses keskkonnas, kontrolltdid, intervjuusid, diagnostilisi teste, pédevikuid, kirjutisi,
valjusti mdtlemist, iilesannete lahenduste esitlust jm. Hindamisvahendi ja -viisi valik soltub
pustitatud oppe-eesmirkidest ja eeldatavast dpitulemusest.

e Faktide, protseduuride ja moistete teadmine — nditeks meenutamine, dratundmine, info
leidmine, arvutamine, mdotmine, klassifitseerimine ja jarjestamine.

e Teadmiste rakendamise oskus — nditeks sobivate meetodite valimine, matemaatilise
info esitamine erinevalt, modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine.

e Arutlemisoskus — néditeks pohjendamine, analiilis, siintees, iildistamine ja tulemuste
hindamine.

Hindamise {ildpdhimdtted on kirjeldatud kooli dppekava iildosas ja tdpsustatud dpilase arengu
hindamise juhendis.

Hindeskaalad kooliastmeti:

* 1.-3. klass: matemaatika hindamine toimub mitteeristavas vormis — A (arvestatud) ja
MA (mittearvestatud) — koos kirjaliku sdnalise hinnanguga.

¢ 4.-9. klass: matemaatika hindamine toimub viie palli siisteemis (1-5), kus hinnetele
lisatakse sonaline kommentaar.

Kokkuvotvalt kasutatakse matemaatikas jargmisi hindamisvorme Opetaja valikul:
+ diagnostiline test teema alguses eelteadmiste viljaselgitamiseks;

+ kujundav tagasiside protsessi kdigus — suuline ja kirjalik kommentaar;
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* kokkuvottev kontrollt6o teema voi perioodi Iopus;
* {lesannete lahenduste esitlus (suuline vastus);

» enesehindamine ja kaaslaste hindamine.

Matemaatikadpetaja kannab hindeid Stuudiumisse, lisades sonalise kommentaari saavutatud
vOi saavutamata Opitulemuse taseme selgituseks.

Kaks néddalat enne trimestri 10ppu edastab klassijuhataja kdigile Opilastele paberkandjal
hinnetelehe.

Trimestri- ja aastahinded pannakse védlja Stuudiumi elektroonilise tunnistuse kaudu; paberil
tunnistus véljastatakse III trimestri 16pus.

8. Oppekeskkonna erisused

Opilast toetava dpikeskkonna aluseks on need sotsiaalse, vaimse ja fiiiisilise keskkonna
kujundamise pohimdtted, mis on sitestatud dppekava tildosas.

Matemaatika Opetamisel on prioriteet luua Oppimist védrtustav keskkond, et soodustada
Opilastes positiivse suhtumise tekkimist dppeprotsessi. Peame tagama Opilastele eduvoimaluse
ja iilesannete joukohasuse. Kujundada Oppekeskkond nii, et igal Opilasel oleks vdimalik
areneda maksimaalselt, vottes arvesse tema individuaalseid eripérasid, potentsiaali, oskusi ja
huvisid. Vaimselt ja emotsionaalselt toetavale dpikeskkonnale on iseloomulikud jérgmised
tingimused:

e vastastikune austus ja tugi - valitseb vastastikune lugupidamine, {iksteise
aktsepteerimine ja abivalmidus;

e selged ja jagatud eesmérgid - nii Opetajad kui ka dpilased teavad tegevuste eesmairki ja
pohjust, olles motiveeritud neid eesmérke saavutama;

e toetav tagasiside- keskkond lubab nii dpetajal kui ka Opilastel katsetada, eksida ja oma
vigu tunnistada; tunnustatakse arvamuste paljususe esitamise eest;

e vastutuse jagamine - Opetaja vastutab Opitingimuste ja keskkonna loomise eest,
opilased aga oma dppeprotsessi eest. Opilastes siivendatakse usku, et areng nduab
pingutust ja ebadnnestumise korral tuleb strateegiaid korrigeerida voi harjutada
rohkem.

Oluline on suunata dpilasi arutlema teadmiste olemuse suhtelisuse iile, et nad mdistaksid
Ooppimist kui teadmiste aktiivset konstrueerimist, mitte kui pelgalt faktide passiivset
meeldejdtmist.

Matemaatika Opet voib lisaks kooliruumidele korraldada ka mitmekesises keskkonnas (nt
koolidues, looduses, teaduskeskustes, ettevitetes ja virtuaalsetes keskkondades).
Matemaatikadppe ldabiviimiseks tagab kool jairgmised materiaalsed ressursid:

a) tahvlile joonestamise vahendid;
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b) taskuarvutite komplekt;
¢) ruumiliste kujundite mudelite komplekt;
d) esitlustehnika;
e) internetti ithendatud arvutid, mis toetavad tabelarvutus- ja geomeetriaprogrammide ning
erinevate tagasiside- ja testimiskeskkondade kasutamist.
Oppekeskkonna erisused Liillemie kontekstis:
e kool kuulub Liikuma Kutsuvate Koolide vorgustikku - matemaatikatundides
rakendatakse litkumispause
e nutiseadmevaba kooli pdhimdttest tulenevalt kasutatakse matemaatikatundides kooli
IKT-vahendeid (nt arvutid, ekraan/projektor).
e matemaatikadpet saab viia 1dbi ka virskes Ohus - kooliduel ja ldhilimbruses (nt
modotmisiilesanded, geomeetria looduses, orienteerumisiilesanded).

9. Oppe ja kasvatuse réhuasetused I kooliastmes

Esimeses klassis on Opetuse ja kasvatuse pohieesmaérgiks Opilaste kohanemine koolieluga,
turvatunde ja eduelamuste kogemine ning valmisoleku kujunemine edasiseks edukaks
oppetddks. Kuna Opilaste koolivalmidus ja vdimed on erinevad, diferentseeritakse
oppeiilesandeid ja nende tditmiseks kuluvat aega. Esimeses kooliastmes keskendutakse
jargmiste oskuste ja védrtuste kujunemisele:

e Kbolbeliste vairtuste ja heade kditumismustrite dppimine ja jargimine.

¢ Positiivne suhtumine koolis kdimisesse ja Oppimisse.

e Opiharjumuste ja -oskuste arendamine, sealhulgas piisivuse, iseseisvuse, eesmargistatud
t60 ja teadlike valikute tegemise oskuste kujunemine.

e Eneseviljendusoskuse ja enesekindluse arendamine.

e Pohilised suhtlemis- ja koostodoskused, sealhulgas iiksteist toetavate ja védrtustavate
suhete kujunemine Opilaste vahel.

e Opiraskuste dratundmine ning tugisiisteemide ja dpiabi pakkumine.

Opetaja peamine iilesanne on toetada iga dpilase eneseusku ja dpimotivatsiooni siivendamist.
Oppetd6 korraldamise aluseks vdib esimeses kooliastmes olla iilddpetuslik todviis. Soltuvalt
Opilaste ettevalmistusest ja tasemest on voimalik kasutada ka ainedpetuslikku to6viisi voi
nende kahe — iild- ja ainedppe — kombineeritud varianti.

9.1. Oppe ja kasvatuse rohuasetused IT kooliastmes

Teises kooliastmes on dpetuse ja kasvatuse peamine eesmérk kujundada vastutustundlikke ja
iseseisvaid opilasi. Oppetdds on oluline dratada ja hoida pilaste huvi kdigi dppekavaga
holmatud teadmiste ja tegevusvaldkondade vastu. Selle kooliastme jooksul keskendutakse:

e Opimotivatsiooni hoidmisele ja suurendamisele, sidudes dpitut praktiliste tegevustega
ning voimaldades Opilastel teha valikuid, langetada otsuseid ja vastutada nende eest.

e Huvitegevusvoimaluste pakkumisele.

e Opilaste erivdimete ja huvide dratundmisele ning arendamisele.
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e Opiraskustega dpilaste toetamisele, pakkudes vajalikke tugisiisteeme ja dpiabi.

Oppetoos rakendatakse mitmekesiseid tooviise ja iilesandeid, mis vdimaldavad vanemate
klasside Opilastel teha iseseisvaid valikuid, seostada Opitut igapdevaeluga ning toetavad
erineva arengutasemega Opilaste toimetulekut, mis aitab kaasa dpilastel muutuvate sotsiaalsete
suhete ja uute rollide omandamisel.

9.2. Oppe ja kasvatuse rohuasetused III kooliastmes

Kolmandas kooliastmes on Opetuse ja kasvatuse peamine eesmérk toetada Opilaste kujunemist
vastutustundlikeks tihiskonnalitkmeteks, kes suudavad igapdevaelus iseseisvalt toime tulla
ning valida oma huvide ja voimete jirgi sobiva Opitee. Selle kooliastme jooksul keskendutakse:

1. Opimotivatsiooni hoidmisele ja arendamisele.

2. Oppesisu ja oskuste seostamisele igapievaeluga, sealhulgas nende rakendatavuse
tutvustamisele tulevases tooelus ja edasistes dpingutes.

3. Erinevate Opistrateegiate teadlikule kasutamisele ja enesekontrolli oskuse
arendamisele.

4. Pikemaajaliste Oppetilesannete planeerimisele, eesmérkide piistitamisele ja
tulemuste hindamisele, sealhulgas uurimuslike iilesannete puhul.

5. Opilaste erivdimete ja huvide arendamisele.

6. Opilaste toetamisele edasiste dpingute ja kutsevalikute tegemisel.

10. Lihtsustatud 6ppekava ja toimetuleku 6ppe pohimotted

Lihtsustatud riikliku oppekava jirgi Opetatakse matemaatikat Opilastele, kellel on
erivajadused ning kes vajavad kohandatud ja praktilisemat lihenemist. Ope keskendub
igapdevaelus vajalike oskuste arendamisele, nagu arvutamine, modtmine, rahaga
imberkdimine ja ruumilise taju kujundamine. Oppetdd toimub rahulikus tempos, toetudes
visuaalsetele ja kielistele tegevustele ning digivahenditele.

Toimetuleku riikliku oppekava alusel Oppivatele Opilastele pakutakse tugevalt
individualiseeritud ja eluldhedast dpet, mille eesmirk on arendada esmaseid arvutamis- ja
mddtmisoskusi ning toetada igapdevase toimetulekuoskuse kujunemist. Ope toimub viikestes
rihmades voi individuaalselt, kasutades lihtsustatud Oppematerjale, praktilisi tegevusi ja
visuaalseid abivahendeid.

Koigil kolmel tasandil on keskne eesmérk toetada dpilase arengut, pakkuda tdhenduslikku ja
elulist dpet ning kujundada positiivne suhtumine matemaatikasse.
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Liillemae Pohikooli matemaatika ainekava

OPPEAINE MATEMAATIKA

NIMETUS

OPPEAINE | Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapidevuse kujundamine. Oppeprotsessi kiiigus omandatakse matemaatikale
KIRJELDUS | omane keel, siimbolid ja meetodid, mis loovad voimaluse:

1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

2) koostada ja lahendada probleemiilesandeid;

3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;

4) analiilisida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jareldustent;

5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

Pohikooli matemaatikadpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes teemavaldkondades:

1) arvutamine;

2) mdotmine;

3) geomeetria;

4) probleemide lahendamine;

5) andmed ja nende analiiiisimine;

6) algebra.

Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tottu, kus hilisem dpitu toetub varasemale ja uute teadmiste omandamise
edukus on tugevalt seotud eelnevate teadmistega. Seetdttu on 2 matemaatika dppeprotsessis oluline roll tdpsusel, jarjepidevusel ja
aktiivsel mottetdool kogu dppeaja viltel.

Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapidevuse kujundamine. Oppeprotsessi kiigus omandatakse matemaatikale
omane keel, siimbolid ja meetodid. Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tottu, kus hilisem Opitu toetub
varasemale ja uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt seotud eelnevate teadmistega. Seetdottu on matemaatika
oppeprotsessis oluline roll tdpsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel mottetdol kogu dppeaja viltel.
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TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

I I kooliastme 10petaja oskab mérgata matemaatikaga seotud néhtusi igapdevaelus ning kirjeldada neid arvude voi geomeetriliste
KOOLIASTE | kujundite abil. Opilane loeb, mdistab ja seletab eakohast matemaatilist teksti vdi probleemi.Ta suudab piistitada lahendamiseks
vajalikud kiisimused ja sdnastada lihtsamaid matemaatilisi iilesandeid. Opilane lahendab tekstiilesandeid iseseisvalt ning hindab
saadud tulemuste tegelikkust. Opilane mdistab dpitud mdisteid ja reegleid ning oskab neid rakendada. Ta seletab ja pdhjendab
arvutuskiike ning tajub matemaatika tihtsust, niieb vajadust ja huvi oma teadmiste arendamiseks. Oppeprotsessi kdigus kasutab
Opilane Opetaja juhendamisel otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid.

11 IT kooliastme 1dpetaja:

KOOLIASTE | 1) esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh lileminek tihelt esitusviisilt teisele);

2) kasutab dppeprotsessis otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab matemaatilisi siimboleid ja
tehteid;

3) loeb, mdistab ja selgitab eakohast matemaatilist teksti;

4) loeb, madistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

5) sdnastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme; 6) tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi ja erinevaid
lahendusstrateegiaid;

7) teab, et iilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid;

8) pohjendab oma mottekiike ja kontrollib nende digsust;

9) liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jéargi;

10) on teadlik dppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid dppemeetodeid ja hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.
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111 III kooliastme 16petaja:
KOOLIASTE | 1) loeb, esitab ja analiiiisib informatsiooni tekstist, graafikult, tabelist, diagrammilt, jooniselt ja valemist;
2) kasutab iseseisvalt matemaatikat dppides otstarbekaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab
matemaatilisi siimboleid ja tehteid;
3) loeb, mdistab, selgitab ja iildistab eakohast matemaatilist teksti;
4) esitab erinevate eluvaldkondade probleeme matemaatiliselt;
5) koostab ja lahendab mitmetehtelisi probleemiilesandeid;
6) madistab ja kasutab erinevaid probleemide lahendamise strateegiaid ning oskab analiiiisida nende erinevusi,
7) koostab erinevate eluvaldkondade probleemide lahendamiseks sobivaid matemaatilisi mudeleid, lahendab neid ja tildistab
saadud tulemusi;
8) mdistab matemaatiliste moistete ja seoste vahelist slisteemsust;
9) analiilisib olemasolevaid fakte ja jouab loogilise arutluse kaudu jareldusteni, piistitab hiipoteese ja kontrollib neid;
10) on teadlik dppija, kes hindab oma arengut matemaatikaliste teadmiste ja oskuste omandamisel, tahab oma matemaatilist
mdtlemist arendada ning moistab oma matemaatikateadmiste vairtust edasist tegevust kavandades.
OPITULEMUSED OPPESISU
1. Kklass Arvud 0-100 Arvud 0-100, nende tundmine, lugemine, kirjutamine,

Opilane loeb ja kirjutab, jirjestab ja vordleb arve 0—100; jarjestamine ja vordlemine. Jargarvud.

paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud 100 piires;
kasutab arve vorreldes mdisteid on vordne, on suurem kui ja on
vdiksem kui ning vastavaid siimboleid,

nimetab theliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises arvus;
loeb ja kirjutab jérgarve;

liiddab peast 20 piires;

lahutab peast tileminekuta kiimnest 20 piires;

valdab esialgseid oskusi lahutada tileminekuga kiimnest 20
piires;

liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100 piires;

Mirgid +, -, =, >, <.

Liitmine ja lahutamine 20 piires. Liitmise ja lahutamise
vaheline seos.

Téiskiimnete liitmine ja lahutamine saja piires.
Lihtsaimad tdhte sisaldavad vordused.
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asendab proovimise teel vordustesse seal puuduvat arvu oma

arvutusoskuste piires.

Mootmine ja tekstiillesanded

Opilane kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter tuttavate
suuruste kaudu, kasutab nende tdhiseid m ja cm;

moddab joonlaua voi moodtelindiga vahemaad / eseme modtmeid

meetrites vol sentimeetrites;

teab seost 1 m = 100 cm;

kirjeldab massiiihikuid gramm ja kilogramm tuttavate suuruste

kaudu;

kasutab nende tdhiseid g ja kg;

kujutab ette mahuiihikut /iiter, kasutab selle tdhist /;

nimetab ajaiihikuid minut, tund, 66pdev, nddal, kuu ja aasta;

leiab tegevuse kestust tundides;

iitleb kellaaegu (ilma sonu veerand ja kolmveerand kasutamata,

nt 18.15);

teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 60pédev = 24 tundi;

nimetab Eestis kdibivaid rahatihikuid, kasutab neid lihtsamates

tehingutes;

teab seost 1 euro = 100 senti;

(koostab matemaatilisi jutukesi hulki ithendades, hulgast osa

eraldades ja hulki vorreldes;)

lahendab {tihetehtelisi liitmise ja lahutamise tekstiilesandeid 20

piires;

piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga iilesannetes;

hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse

reaalsust.

Geomeetrilised kujundid

Mootmine ja tekstiillesanded

Modtithikud meeter, sentimeeter, gramm, kilogramms; liiter;
minut, tund, 66pdev, nddal, kuu, aasta; kella tundmine téis-,
veerand-, pool- ja kolmveerand tundides, kdibivad
rahaiihikud. Uhetehtelised liitmise ja lahutamise
tekstiilesanded 20 piires.

Geomeetrilised kujundid

Punkt, sirgldik ja sirge.

Ruut, ristkiilik ja kolmnurk; nende elemendid tipp, kiilg ja
nurk. Ring.

Kuup, risttahukas ja piiramiid; nende tipud, servad ja tahud.
Kera.

Esemete ja kujundite riihmitamine, asukoha ja suuruse
kirjeldamine ning vordlemine. Geomeetrilised kujundid meie
timber.

Praktilised tood ja IKT rakendamine
Interaktiivsed tlilesanded.
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Opilane eristab sirget kdverjoonest;

teab moisteid punkt ja sirgloik;

joonestab ja mdddab joonlauaga sirgldiku;

eristab ruutu, ristkiilikut ja kolmnurka teistest kujunditest;
nditab nende tippe, kiilgi ja nurki;

eristab ringe teistest kujunditest;

eristab kuupi, risttahukat ja piiramiidi teistest ruumilistest
kujunditest;

niitab maketil nende tippe, servi ja tahke;

eristab kera teistest ruumilistest kujunditest;

riihmitab esemeid ja kujundeid tihiste tunnuste alusel;
vordleb esemeid ja kujundeid asendi ning suuruse jérgi;
leiab timbritsevast dpitud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid.

Esitlused, videod.
Matemaatikavdistlused/projektid - Kénguru.
Keeltekohvik ja joululaat.

Ouesdpe.

2. klass

Arvud 1000-ni

Numeratsioon ja arvude chitus kiilmnendsiisteemis

Opilane suudab niidete pdhjal selgitada mdisteid ,,arv* ja
,humber* ning moistet ,,naturaalarv. Ta oskab loendada,
lugeda ja kirjutada naturaalarve kuni 1000 ning jarjestada ja
vorrelda neid. Opilane méirab arvu asukoha naturaalarvude reas
ja nimetab sellele eelneva vai jargneva arvu. Ta tunneb
matemaatilisi mdisteid ,,vordus* ja ,,vorratus* ning oskab
kasutada mérke <, > ja =. Arvu jirke oskab Opilane nimetada
kuni tuhandesteni ning esitada arve iiheliste ja kiimneliste
summana. Lisaks loendab, loeb ja kirjutab dpilane naturaalarve
kuni 10 000 ning suudab eristada paaris- ja paarituid arve.

Ta hindab kriitiliselt saadud tulemusi.

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Arvud 1000-ni

Numeratsioon ja arvude ehitus kiilmnendsiisteemis
Arvude 0-1000 tundmine.

Arvu jark, jarguithikud ja nende summa arvus.
Naturaalarvu kujutamine arvteljel.

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Liitmise ja lahutamise omaduste tundmine.

Tehete jarjekorra moistmine ja rakendamine arvutamisel.
Téhte sisaldavate vorduste kasutamine ja lahendamine.

Naturaalarvude korrutamine ja jagamine
Arvavaldis ja tehete jarjekord.

Korrutustabeli tundmine.

Korrutamis- ja jagamis tehte liikkmete nimetused.
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Opilane oskab peast liita ja lahutada arve kuni 20. Ta liidab
peast ithekohalist arvu iihe- voi kahekohalise arvuga kuni 100
ning lahutab peast iihekohalist arvu kahekohalisest arvust kuni
100.

Opilane lahendab ka mitme tehtega liitmis- ja
lahutamisiilesandeid ning méérab oigesti tehete jdrjekorra.
Opilane lahendab ka mitme tehtega liitmis- ja
lahutamisiilesandeid ning méérab oigesti tehete jdrjekorra.

Ta tdidab tabeli, kus esinevad tihed, proovimise teel ning oskab
arvu suurendada vdi vihendada teatud arv vorra. Opilane
moistab ja kasutab digesti mdisteid “vdhendada teatud arvu
vorra” ja “suurendada teatud arvu vorra”.

Ta hindab oma arengut liitmis- ja lahutamisoskuste ning nende
seoste omandamisel, kontrollib lahenduskéike ja kriitiliselt
hindab saadud tulemusi.

Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

Tunneb ja moistab korrutamise ja jagamise tehete
omadusi.Tutvub korrutamis- ja jagamistehete eriparadega.
Korrutab arve 1-10 kordajatega 2, 3, 4 ja 5. Selgitab jagamise
tdhendust ja kontrollib tulemuse digsust korrutamise abil. Teab,
et arvuga 2 jagamine tdhendab pooleks jagamist. Mdistab
korrutamist liitmise kaudu ja jagamist kui korrutamise
poordtehet. Valib arvutustes diged tehete jarjekorrad
(korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine). Hinnates oma
arengut, analiilisib korrutamise ja jagamise tehete omandamist
ning nende omadusi. Valib sobiva lahendusmeetodi
korrutamiseks ja jagamiseks ning hindab tulemuse tipsust.

Mo6otmine ja probleemide lahendamine
Temperatuuriiihik,

rahatihikud, ajaiihikud,

kell ja kalender, massiiihikud, mahuiihikud, pikkusiihikud.

Geomeetria Tasandilised kujundid ja nende mootmine
Sirgldik, tdisnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik, kolmnurk; nende
tahistamine ning joonelementide pikkuste modtmine.

Antud pikkusega 16igu joonestamine.

Ruumilised kujundid ja nende pohilised elemendid
Ring ja ringjoon, nende eristamine.

Kuup, risttahukas, piiramiid, silinder, koonus, kera.
Geomeetrilised kujundid meie timber.

Praktilised to6d ja IKT rakendamine
Interaktiivsed iilesanded.

Esitlused, videod.

Matemaatikavoistlused/projektid - Kanguru.
Keeltekohvik ja joululaat.

Ouesdpe.

Kuubi voltimine. Geomeetriliste kujundite abil looma
joonistamine.
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Kontrollib ja hindab oma arvutusprotsessi tulemusi.

Mo6otmine ja probleemide lahendamine

Opilane nimetab pikkusiihikuid: km, m, dm, cm, mm. Kirjeldab
kilomeetrit tutvuste esemete kaudu ja kasutab selle tdahist km.
Hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jirgi (meetrites voi
sentimeetrites). Teisendab meetrid detsimeetriteks ja
detsimeetrid sentimeetriteks. Kirjeldab massiiihikuid kilogramm
ja gramm, kasutades selleks igapdevaseid néiteid. Vordleb
erinevate esemete massi.

Kirjeldab mahtu pool, veerand ja kolmveerand liitrit tutvuste
esemete kaudu. Kasutab ajaiihikute lithendeid: h, min, s. Seob
ajaiihikuid pool tundi, veerand tundi ja kolmveerand tundi
igapdevaste tegevustega.

Nimetab tdistundide arvu 66pédevas ja oskab arvutada tdistundide
kaupa.

Koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid.

Geomeetria

Tasandilised kujundid ja nende m66tmine

Opilane tunneb #ra tasandilisi geomeetrilisi kujundeid.
Mirkab ja nimetab kolmnurga, nelinurga ja hulknurga tippe,
nurki ja kiilgi.

Teab, et kaks sama tippu jagavat kiilge moodustavad nurga.
Eristab visuaalselt tdisnurka teistest nurkadest. Nditab joonisel
ringjoone keskpunkti ja moddab kaugust keskpunktist
ringjoonele (raadius). Teab, et tdisnurka téhistatakse kaare
keskel punktiga.
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Valib sobiva lahendusmeetodi ja hindab kriitiliselt saadud
tulemusi.
Kontrollib ja hindab oma arvutuskdikude digsust. Rakendab

omandatud teadmisi uute, tundmatute probleemide lahendamisel,

eriti kujundite joonestamisel ja mootmisel. Lahendab
ithetehtelisi tekstiilesandeid.

Kasutab opitava kinnistamiseks erinevaid dppimisstrateegiaid,
nditeks jooniste koostamine, kordamine, mirkmete tegemine,
analoogiate loomine ja tildistamine. Hindab oma arengut ruudu
ja ristkiiliku iimbermdddu ning pindala arvutamisel.

Ruumilised kujundid ja nende péhilised elemendid

Tunneb dra ruumilised kujundid ja kirjeldab neid nende
omaduste pohjal.

Eristab kuupi ja risttahukat teistest ruumilistest kujunditest ning
nimetab nende tippe, servi ja tahke.

Tuvastab ja nimetab piiramiidi pohja, kiilgtahke ja tippu maketi
abil.

Eristab piliramiide vastavalt sellele, kas nende pohi on
kolmnurkne v6i nelinurkne. Néditab maketi abil silindri pohja ja
kiilgpinda. Néitab koonuse maketil pohja, tippu ja kiilgpinda.
Eraldab tasapinnalisi kujundeid ruumilistest kujunditest nende
tunnuste pohjal. Leiab timbritsevast keskkonnast geomeetrilisi
kujundeid ja kirjeldab neid dpitud mdistete abil.

3. klass

Arvud 10 000-ni

Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis
Selgitab néidete abil mdistete arv ja number tdhendust;
moistab ja oskab selgitada, mis on naturaalarv;

Arvud 10 000-ni
Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis
Opilane to6tab arvudega vahemikus 0—10 000.
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loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve kuni 10 000-ni;

oskab vorrelda ja jarjestada naturaalarve 10 000 piires;

leiab arvu asukoha arvureal ning nimetab antud arvule eelneva ja
jérgneva arvu;

tunneb maisteid vordus ja vorratus ning kasutab digesti mirke <,
>ja=;

tunneb arvus jarke kuni tuhandelisteni (kaasa arvatud) ja oskab
esitada arvu tiheliste, kiimneliste, sajaliste ning tuhandeliste
summana,

kujutab naturaalarve arvkiirel,;

oskab hinnata oma t66 tulemusi ning analiiiisib, kuidas on tema
arusaam numeratsioonist ja kiimnendsiisteemist arenenud.

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

maistab liitmise olemust ja oskab koostada lihtsamaid liitmise
tehteid;

tunneb ja rakendab liitmise vahetuvus- ja riihmitamise seadust;
moistab, et lahutamine on liitmise pdordtehe;

liidab ja lahutab peast naturaalarve kuni 100;

lahutab peast kahekohalisest arvust iihekohalist arvu
tileminekuga;

liiddab ja lahutab kirjalikult naturaalarve kuni 10 000;

arvutab kuni kolme tehtega arvavaldise véértusi,

méidirab tehete jarjekorra sulgudeta ja {ihe sulgupaariga
avaldistes;

leiab puuduva liidetava, vihendatava voi vihendaja proovimise
ja reegli abil;

Opilane tunneb arvu jirku, oskab nimetada jirguiihikuid ning
esitada arvu summa kujul, mis koosneb erinevate jarkude
komponentidest.

Opilane kujutab naturaalarve arvkiirel, mdistes arvu asukohta
ja jéarjekorda.

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Liitmise ja lahutamise omadused

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires;

Téht vorduses

Tehete jarjekord

Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamistehte liikkmete nimetused.

Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.

Summa korrutamine ja jagamine arvuga.

Arv 0 tehetes.

Harilik murd.

Harilik murd
Murrud % , Y, Y4, s

Mo6otmine ja probleemide lahendamine
Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja rahaiihikud

Mootithikud
Pikkusiihikud
Massiiihikud
Mabhuiihikud
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valib sobiva lahendustee liitmise ja lahutamise {ilesannetes ning
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskdike;

analiiiisib ja lahendab iseseisvalt lihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid liitmise ja lahutamise teemadel;

sonastab kahetehteliste iilesannete lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

koostab erinevat tiiiipi iihetehtelisi tekstiilesandeid liitmise ja
lahutamise teemadel;

hindab oma arengut liitmise ja lahutamise tehete ning nende
omaduste omandamisel.

Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

tunneb korrutamise ja jagamise tehete litkmeid (tegur, korrutis,
jagaja, jagatav, jagatis) ning moistab jagamist kui korrutamise
poordtehet;

selgitab arvutamisel korrutamise vahetuvuse seadust ja oskab
seda kasutada,;

moistab jagamise tdhendust ning oskab seda arvutustes
rakendada;

korrutab ja jagab peast arve korrutustabeli piires ning oskab
korrutada arvudega 1 ja 0;

jagab peast nulliga 16ppevaid arve arvudega 10 ja 100;
korrutab peast nulliga 16ppevaid arve {ihekohalise arvuga;
korrutab peast ihekohalist arvu kahekohalise arvuga kuni 100
piires;

jagab peast kahekohalist arvu tihekohalise arvuga ning jagab
nulliga 16ppevaid arve lihekohaliste arvudega;

Ajatihikud
Rahatihikud
Temperatuuriiihik

Geomeetrilised kujundid

Tasandilised kujundid, nende pohilised elemendid ja
mootmine

Tasandilised kujundid,

Sirge ja sirgldigu joonestamine, mddtmine

Hulknurgad

Hulknurga iimbermdot

Tasandiliste kujundite iimberma60ot ja selle arvutamine
Umbermdddu mdiste ja selle arvutamine.

Ruumilised kujundid ja nende pdhilised elemendid
Kera,

kuup,
risttahukas,
pliramiid,
silinder,
koonus,
serv,

tipp,

tahk,
pinnalaotus.

Praktilised to6d ja IKT rakendamine
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leiab iihetehtelistes korrutamis- ja jagamistehetes puuduva
litkme véértuse proovimise teel,;

hindab oma arengut korrutamise ja jagamise tehete ning nende
omaduste omandamisel,

valib sobiva lahendustee iilesannete lahendamisel ning hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaéike;

analiilisib ja lahendab iseseisvalt erinevat tiiiipi iihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid;

sOnastab kahetehteliste tekstiilesannete lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

koostab erinevat tiiiipi iihetehtelisi tekstiilesandeid dpitud
tasemel,

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute ja tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

valib endale dpetaja juhendamisel voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut naturaalarvude korrutamise ja jagamise
omandamisel.

Harilik murd

moistab, mis on murd ja oskab seda seletada;

tunneb murru osasid: lugejat ja nimetajat ning oskab nende
tahendust selgitada;

seostab murru moisteid pool, veerand, kolmandik ja viiendik;
jagab terviku joonisel etteantud osadeks vastavalt nimetaja
arvule (2, 3, 4 voi1 5);

varvib voi margib murru 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 kujundist;
vordleb osade suurusi etteantud jooniste abil;

Interaktiivsed iilesanded.

Esitlused, videod.

Ouesdpe.

Matemaatikavdistlused/projektid - Kénguru.

Opilased mingivad poodi, kasutades liitmist ja lahutamist
rahaga arvutamisel.

Moddetakse esemeid joonlaua voi moddulindiga, tutvutakse
pikkusiihikutega.

Lauaméng korrutustabeli kinnistamiseks.

Praktilised iilesanded (nt kommide jagamine), et mdista
jagamist.

Klassis voi dues leitakse ja pildistatakse geomeetrilisi
kujundeid.

Opilane koostab niidalaplaani, kasutades kella ja ajamddtmist.
Tehakse lihtne kiisitlus (nt lemmikpuuvili) ja esitatakse
tulemused diagrammina.
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leiab arvust pool, veerandi, kolmandiku voi viiendiku;

leiab terviku, kui on teada osade suurus;

valib sobiva lahendusmeetodi osa leidmiseks tervikust ja hindab
saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéike;

hindab oma arengut hariliku murru moistmisel.

Mo6otmine ja probleemide lahendamine

Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja rahaiihikud

moistab, et moodtithikud on inimeste vahelised kokkulepped;
kasutab mdodtmisel sobivaid abivahendeid ja mddtithikuid
vastavalt moodetavale suurusele;

tunneb pikkusiihikuid (millimeeter, sentimeeter, detsimeeter,
meeter,

kilomeeter) ning oskab neid nimetada;

moddab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi, valides sobiva
pikkusiihiku;

seostab meetri suurust endale tuttavate esemete ja olukordadega;
tunneb massiiihikuid (gramm, kilogramm, tonn) ning oskab neid
nimetada;

moddab igapdevaseid kehade masse, kasutades sobivaid
massitthikuid;

seostab kilogrammi suurust tuttavate esemete kaudu;

tunneb mahuiihikut liiter ja oskab kirjeldada selle suurust
praktiliste ndidete abil;

tunneb ajatihikuid (sajand, aasta, kuu, nédal, 66pdev, tund,
minut, sekund) ning seostab neid igapdevaste siindmustega;
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tunneb ajaosade nimetusi pool, veerand ja kolmveerand tundi
ning seostab neid minutitega (nt 30 minutit = pool tundi);
valib olukorrale sobivad ajatihikud ja oskab neid kasutada;
tunneb Eestis kdibel olevaid rahaiihikuid (sent, euro) ning
kasutab neid arvutustes;

tunneb temperatuuritihikut kraad ning oskab lugeda
termomeetrilt kiilma- ja soojakraade;

teisendab ja vordleb pikkus-, massi-, aja- ja rahatihikuid
(valdavalt naaberiihikute piires);

liidab ja lahutab arve koos mdotiihikutega; kontrollib ja hindab
oma lahenduskiikude digsust ja reaalsust;

valib Opetaja suunamisel endale sobiva probleemiilesande ning
lahendab selle;

rakendab Opitud teadmisi ja oskusi uute ja tundmatute lilesannete
lahendamisel,;

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad
mootiihikute teisendamist (valdavalt naaberiihikute piires);
kasutab opitud mootiihikuid tekstiilesannete koostamisel ja
lahendamisel;

koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad moo6tithikute
teisendamist;

hindab oma arengut mootiihikute moistmisel, modtmise ja
teisendamise oskuste kujunemisel.

Geomeetrilised kujundid

Tasandilised kujundid, nende pohilised elemendid ja
mootmine

Eristab geomeetrilisi pdhimdisteid: punkt, sirgjoon ja 15ik;
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moistab mdistet murdjoon ning eristab murdjoont teistest
joontest;

joonestab, mdddab ja arvutab murdjoone pikkuse;

joonestab hulknurki, sealhulgas ristkiiliku ja ruudu;

tunneb ringjoone moistet ja nditab joonisel raadiust;

joonestab ringjoone etteantud raadiuse jérgi, kasutades sirklit;
tunneb tdisnurga moistet ja nditab seda joonisel,

kirjeldab tdisnurkset kolmnurka ning tunneb selle tunnuseid;
joonestab ja kirjeldab vordkiilgset kolmnurka,

kasutades sirklit ja joonlauda;

hindab Opetaja juhendamisel oma joonestuste tidpsust ja
iilesannete lahenduste reaalsust;

hindab oma arengut tasandiliste kujundite tundmadppimisel ja
nende omaduste moistmisel.

Tasandiliste kujundite iimbermoot ja selle arvutamine
Moistab ja selgitab iimbermdddu mdistet erinevate tasandiliste
kujundite néitel.

Arvutab hulknurga timbermddtu, kasutades antud kiiljepikkusi.
Leiab ruudu ja ristkiiliku imbermdddu, 1dhtudes kiilgede
pikkustest.

Arvutab kolmnurga timbermdddu, kasutades teadaolevaid kiilgi.
Kontrollib ja hindab dpetaja juhendamisel saadud tulemuse
realistlikkust.

Koostab ja lahendab dpetaja abiga tekstiilesandeid, mis on
seotud tasandiliste kujundite iimbermodduga (kasutades
jooniseid, skeeme, miange jm vahendeid).

Lahendab iseseisvalt lihe- ja kahetehtelisi praktilisi tilesandeid
iimbermodddu leidmise teemal.
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Sonastab probleemiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused.

Koostab iseseisvalt lihtsamaid tekstiilesandeid imbermdddu
arvutamise kohta.

Rakendab oOpitud teadmisi ja oskusi uute, senitundmatute
iilesannete lahendamisel.

Valib Opetaja suunamisel endale sobiva raskusastmega tilesande
ning pohjendab oma valikut.

Hindab oma edasiminekut ja arengut tasandiliste kujundite
iimbermdddu teema omandamisel.

Ruumilised kujundid ja nende pohilised elemendid
Tunneb dra ja nimetab pohilised ruumilised kujundid (kera,
kuup, risttahukas, pliramiid, silinder, koonus) ning kirjeldab
nende omadusi.

Vordleb kuupi ja risttahukat teiste kujunditega ning méaéirab
nende tipud, servad ja tahud.

Selgitab madistet pinnalaotus ja koostab kuubi ning risttahuka
pinnalaotuse joonise.

Kasutab maketti, et ndidata pliramiidi pdohja, kiilgtahke ja tippe
ning eristab kolm- ja nelinurkseid piiramiide.

Tuvastab silindri pdhjad ja kiilgpinna maketi abil.
Naitab koonuse pdhja, kiilgpinda ja tippu maketi abil.
Eristab tasapinnalisi ja ruumilisi kujundeid nende tunnuste jargi.

Kirjeldab timbritsevast keskkonnast leitud geomeetrilisi
kujundeid, kasutades opitud maisteid.
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Analiiiisib ja hindab oma oskuste arengut ruumiliste kujundite ja
nende elementide tundmadppimisel.

4. klass

Arvud miljonini

Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis.

Opilane loeb ja kirjutab naturaalarve kuni miljonini.

Selgitab néidete abil mdisteid ,,arv* ja ,,number* ning kasutab
neid iilesannetes.

Kirjutab naturaalarve summana, kasutades jarguiihikuid.
Tunneb arvude jarku, jarguiihikuid ja oskab nimetada arvule
eelnevat ja jargmist arvu.

Kirjutab naturaalarvu jarguiihikute kordsete summana ja oskab
seda ka vastupidi.

Jérjestab ja vordleb naturaalarve kuni miljonini ning kujutab
neid arvteljel.

Valib sobiva arvutuskiigu ja hindab kriitiliselt saadud tulemust.
Hinnates oma lahenduskéike, reflekteerib opitulemuste
saavutamist ja oma arengu matemaatiliste teadmiste ning oskuste
osas seoses arvu ehitusega.

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine.

Tunneb liitmise ja lahutamise tehte komponente (liidetav,
summa; vihendatav, vihendaja, vahe).

Oskab liitmistehte pdhjal moodustada vastava lahutamistehte ja
vastupidi.

Moistab liitmise omadusi (liiddetavate vahetuvus ja riihmitamine)
ning kasutab neid arvutamisel.

Teab lahutamise ja liitmise seoseid ning oskab neid arvutades
rakendada.

Arvud miljonini
Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis.

Mobistab termineid “arv” ja “number” néidete abil ning oskab
neid kasutada iilesannetes.

Tunneb arvu jérki, jarguiihikuid ja oskab lugeda jarkarve.
Kirjutab ja loeb arve kuni 1 000 000-ni.

Osutab arvu jarkarvude summana voi jarguiihikute kordsete
summana.

Vardleb ja jérjestab naturaalarve ning nimetab arvule eelneva
ja jérgneva arvu.

Kujutab arve arvkiirel.

Arvude ehitus (jargud, jarguiihikud, jarkarvud).
Naturaalarvude liitmine ja lahutamine.
Liitmise ja lahutamise omadused.

Kirjalik liitmine ja lahutamine.
Naturaalarvude korrutamine
Korrutamise omadused.
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Kujutab kahe arvu liitmist ja lahutamist arvkiirel.

Liidab ja lahutab peast kuni neljakohalisi arve.

Liidab ja lahutab kirjalikult kiimnetuhande piires ning selgitab
oma arvutuste tegevusi.

Naturaalarvude korrutamine.

Opilane mdistab, kuidas tehte liikmed ja tulemused omavahel
seotud on, ning oskab neid seoseid selgitada.

Teab korrutamistehte osasid (tegur ja korrutis) ja kasutab neid
Oigesti.

Oskab néidata kahe arvu korrutist korduva liitmise kaudu ja
vastupidi.

Seob omavahel korrutamise ja jagamise, moodustades iihest
teiseni viivaid tehteid.

Selgitab ja rakendab korrutamise omadusi (vahetuvus,
riihmitamine, jaotuvus) arvutuste lihtsustamiseks.

Korrutab arve peast kuni sajani ja kirjalikult kuni tuhande piires.

Arvutab korrutisi, kus on rohkem kui kaks tegurit.

Korrutab arve jarguiihikutega (10, 100, 1000) ja oskab seda
rakendada praktilistes lilesannetes.

Lahendab ja koostab tekstiilesandeid, kus tuleb kasutada
korrutamist ja jagamist.

Korrutab nimega arve (nt sentimeetrid, eurod) tihekohalise
arvuga.

Hindab oma oskuste arengut korrutamise teema dppimisel ja
vajadusel parandab oma ldhenemist.

Valib sobiva viisi korrutamiseks ja kontrollib tulemuse digsust.

Hindab oma arvutuskéike ja oskab pohjendada saadud vastuseid.

Kirjalik korrutamine.
Naturaalarvude jagamine.
Jadgiga jagamine.

Kirjalik jagamine.

Arv null tehetes.

Tehete jarjekord avaldises.

Taht vorduses.
Harilik murd
Harilik murd.

Maéétiihikud
Pikkusuhikud.
Pindalaiihikud

Naturaalarvu ruut.
Pindalatiihikud.

Massi-ja mahuiihikud

Mabhuiihikud ja massiiihikud.

Rahaiihikud
Rahatihikud.

Ajaiihikud ja Kkiirus
Kiirus ja ajaiihikud.
Temperatuuri graafik
Temperatuuri mddtmine.

Geomeetria
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Naturaalarvude jagamine.

Opilane maistab tehete omadusi ja oskab selgitada, kuidas on
seotud tehete litkkmed ja tulemused.

Tunneb jagamistehte osasid: jagatav, jagaja ja jagatis.

Oskab kirjeldada ja kasutada summa jagamise omadust
arvutamise lihtsustamiseks.

Kontrollib jagamise digsust korrutamise abil.

Saab aru, et jagamine vOib tdhendada nii vordseks jaotamist kui
ka mahutamist, ning oskab neid olukordi eristada.

Selgitab, mida tdhendab, et liks arv jagub teisega.

Jagab arve peast kuni sajani ja kirjalikult kuni tuhande piires.
Oskab jagada arve korrutustabeli piires ja selgitada jadgiga
jagamise tdhendust.

Jagab nullidega 16ppevaid arve jarguiihikutega (10, 100, 1000).
Teeb arvutusi, kus summat jagatakse arvuga (100 piires).
Kirjalikult jagab iihekohalise voi kahekohalise arvuga kuni 1000
piires.

Selgitab, mis juhtub, kui arv jagatakse nulliga, voi null jagatakse
arvuga.

Jagab ka nimega arve (nt meetrid, eurod) iihekohalise arvuga.
Hindab oma arengut ja oskusi jagamistehete teemal ning
vajadusel parandab oma arvutuskéiku.

Valib sobiva lahendustee ja kontrollib saadud vastuse digsust.
Lahendab ja koostab tekstiilesandeid, kus tuleb kasutada
jagamist.

Tehete jéirjekord avaldises.

Opilane teab tehete jirjekorra reegleid ja oskab neid rakendada
nii sulgudeta kui ka {lihe paari sulgudega avaldistes.

Ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga joonestamine ja
iimbermoot.

Kolmnurga, ristkiiliku ja ruudu iimbermdddu arvutamine.

Kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku joonestamine.

Ristkiiliku ja ruudu pindala

Ristkiiliku ja ruudu pindala arvutamine.

Praktilised tood ja IKT rakendamine
Matemaatikavdistlus Kénguru.

Veebikeskkonnad nt Kahoot, learningapps, tdringuméngu ja
lauamingud, esitlused ja videod, duesope.

30/56




Selgitab, mida tdhendab mdiste ,,avaldis* ja ,,arvavaldis®.
Arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste véértusi korrektses
jérjekorras.

Leiab lihtsatest vorranditest tundmatu véartuse proovimise voi
analoogia abil.

Koostab antud teksti pohjal vorrandi, milles on tundmatu.

Valib endale sobiva viisi avaldise voi vOrrandi lahendamiseks ja
hindab saadud tulemuse digust.

Kontrollib oma arvutuskéike ning analiilisib, kas vastus on
moistlik.

Hindab oma arengut ja oskuste kasvu tehete jérjekorra ja
vorrandite teemas.

Harilik murd.

Opilane mdistab, mida tihendab harilik murd, ning oskab
selgitada selle iilesehitust.

Teab, mida tdhendavad murru lugeja ja nimetaja ning kuidas
need on seotud tervikuga.

Oskab kujutada murdu joonisel ja ndidata, milline osa tervikust
see on.

Madérab joonisel kujutatud osa jargi vastava murru.

Seostab igapdevaelus kasutatavaid moisteid ,,pool®, ,,veerand* ja
,kolmveerand* vastavate murdarvudega ning rakendab neid
praktilistes olukordades (nt aja, koguse vdi mdotiihikute
arvutamisel).

Tunneb arvest vdiksemaid ja arvuga 1 vordseid harilikke murde.
Vordleb lihtsaid murde joonise voi konkreetse néite abil.

Leiab, kui suur osa on mingist tervikust antud murd (nt '3, Y4, ¥s
jne).
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Arvutab vélja terviku, kui on teada selle osa véértus.

Valib sobiva lahenduskéigu, et leida osa voi tervik, ja kontrollib
tulemuse digsust.

Hindab oma arvutuste tdpsust ja pohjendab oma vastuseid.
Reflekteerib (hindab) oma oskuste arengut harilike murdude
teemas.

Mboétiihikud

Pikkusiihikud

Opilane mdistab erinevate mddtithikute (mm, cm, dm, m, km)
vahelist seost ja oskab seda selgitada.

Teab, kuidas teisendada pikkusiihikuid iihenimelisteks voi
suuremateks/moodustab osa tihikutest (nt 3 cm 8 mm = 38 mm,
42 dm =4 m 2 dm).

Vordleb erinevaid pikkusiihikuid omavahel ning oskab neid liita
ja lahutada.

Jagab ja korrutab pikkusiihikuid tihekohalise arvuga, kui koik
ithikud jaguvad antud arvuga.

Kasutab visuaalseid voi struktureeritud strateegiaid (nt
visandamine, andmete korrastamine) sobiva lahendusviisi
valimiseks.

Moddab igapdevaelus ette tulevaid pikkusi ning valib sobivad
modtiihikud.

Kontrollib ja hindab oma arvutuskéike ning saadud tulemuse
moistlikkust.

Rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
probleemiilesannete lahendamisel.

Koostab ja lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis
sisaldavad pikkustiihikute teisendamist.
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Reflekteerib oma arengut ja hindab matemaatiliste teadmiste
ning oskuste omandamist pikkuste ja mddtmise teemal.
Pindalaiihikud.

Opilane leiab naturaalarvu ruudu ja oskab selgitada, mida see
tdhendab.

Teab peast arvude 0-10 ruutusid ja rakendab neid arvutustes.
Tunneb pindalaiihikuid (mm?, cm?, dm?, m?, ha, km?) ja oskab
neid teisendada.

Selgitab pindalaiihikute tdhendust ning niitab joonisel tuntud
tthikruute (1 cm?, 1 dm?, vajadusel 1 m?).

Vordleb pindalatihikuid ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab.
neid ihekohaliste arvudega, kui jagumine on tdpne.

Moistab ja selgitab, kuidas erinevad pindalaiihikud on omavahel
seotud.

Valib sobiva iihiku pindala arvutamiseks ning hindab kriitiliselt
saadud tulemuse digsust.

Rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
probleemiilesannete lahendamisel.

Koostab ja lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis
sisaldavad pindalatihikute teisendamist.

Hindab oma arengut seoses pindalaiihikute moistmise ja
teisendamise oskustega

Massi-ja mahuiihikud

Opilane mdistab mddtiihikute seoseid ja oskab neid selgitada.
Teab ning nimetab massiiihikuid (g, kg, t) ja oskab neid
teisendada ning vorrelda.

Liidab ja lahutab massiiihikuid ning korrutab ja jagab neid
ithekohalise arvuga, kui jagamine on tdpne
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Teab ning nimetab mahuiihikuid (ml, cl, dl, 1), moistab liitri
tahendust ja suudab hinnata keha mahtu ligikaudselt.

Valib massi- ja mahuiihikute modtmiseks ning teisendamiseks
sobiva strateegia (nt visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine).

Kasutab arvutustes sobivaid iihikuid ning toob niiteid
igapdevastest massidest ja mahtudest.

Kontrollib oma lahenduskéike ja hindab kriitiliselt saadud
tulemuse digsust.

Rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
probleemiilesannete lahendamisel.

Lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis
sisaldavad massi- ja mahutiihikute teisendamist.

Hinnates oma t606 kdiku, reflekteerib dpitulemuste saavutamist ja

oskuste arengut massi- ja mahuiihikute teemal.
Rahaiihikud.

Opilane mdistab mddtiihikute seoseid ning oskab neid selgitada.

Tunneb ja nimetab Eestis kasutatavaid rahaiihikuid ning oskab
kirjeldada nende omavahelisi suhteid.

Teab raha kirjutusviise eurodes ja sentides (nt 3€ 15s, 3.15€ voi
3,15€) ning oskab rahasummasid lugeda ja tdlgendada.

Oskab valida sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine) rahaarvutustes.

Leiab erinevaid viise summa tasumiseks olemasolevate
rahatihtede ja miintide abil.

Teisendab ja vordleb rahaiihikuid ning liidab, lahutab, korrutab
ja jagab neid lihekohalise arvuga, kui jagamine on tdpne.
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Valib sobivaid rahaiihikuid arvutustes ning hindab kriitiliselt
saadud tulemusi.

Rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute, tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel.

Lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis
sisaldavad rahatihikuid.

Hinnates oma t60 kiiku, reflekteerib matemaatiliste teadmiste ja
oskuste arengut rahatihikute kasutamisel.

Ajaiihikud ja Kiirus.

Opilane tunneb ja oskab teisendada erinevaid ajaiihikuid.

Teab ja nimetab aja mdotiihikuid: tund, minut, sekund, 66paev,
nidal, kuu, aasta, sajand.

Moistab ajaiihikute omavahelisi seoseid ning oskab neid
vorrelda ja teisendada iihenimelisteks.

Suudab jagada suuremaid ajaiihikuid vdiksemateks ja vastupidi.
Tunneb kiiruse mdistet ja nimetab tavapdraseid kiirusiihikuid
(km/h, m/min, m/s).

Kasutab kiirusiihikuid lihtsamates arvutustes ning mdistab
kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist seost.

Leiab puuduva suuruse (kiirus, teepikkus, aeg) sisulise seose
kaudu, ilma valemit otseselt kasutamata.

Valib sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine) ja sobivad {ihikud antud olukorra
kirjeldamiseks.

Liidab, lahutab, korrutab ja jagab ajaiihikuid, kui jagamine on
tapne.

Kontrollib ja hindab oma lahenduskiike ning kriitiliselt saadud
tulemusi.
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Rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute, tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel.

Lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis
sisaldavad ajaiihikute teisendamist vai kiiruse arvutamist.
Hinnates oma t606 kéiku, reflekteerib dpitulemuste saavutamist ja
oma arengut ajatihikute mdistmisel ja kasutamisel.
Temperatuurigraafik.

Opilane loeb temperatuuri skaalalt kraadides.

Mairgib etteantud véértusi temperatuuri skaalale.

Kasutab negatiivseid arve kiilmakraadide tihistamiseks.
Vordleb erinevaid dhutemperatuure ning moistab nendevahelisi
erinevusi.

Geomeetria

Ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga joonestamine ja
iimbermaot.

Opilane joonestab ja mirgistab ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga,
kasutades sobivaid joonestusvahendeid.

Oskab joonistada kolmnurka kolme kiilje pikkuse jérgi ning
ruutu ja ristkiilikku nurklaua abil.

Maistab, mida tdhendab kolmnurga ja nelinurga iimbermdot
ning oskab arvutades valida sobivaid modtiihikuid.

Valib sobiva lahendusstrateegia ja hindab kriitiliselt saadud
tulemusi.

Arvutab kolmnurga iimbermdddu nii mdddetud kiilgede kui ka
ette antud pikkuste pdhjal.

Teab ruudu ja ristkiiliku imbermdddu arvutamise reegleid ning
oskab neid viljendada nii sdnades kui ka valemina.Tunneb
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iimbermdddu tdhistust P ning arvutab ruudu ja ristkiiliku
iimbermdddu.

Leiab puuduva kiilje pikkuse kolmnurga, ruudu voi ristkiiliku
korral, kui osa andmed on antud.

Suudab arvutada liitkujundi imbermoddu, mis koosneb
kolmnurkadest ja nelinurkadest.

Kontrollib ja hindab oma lahenduskiike ning tulemusi.
Rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
probleemiilesannete lahendamisel.

Konstrueerib ruudu ja ristkiiliku, kasutades kdepéraseid
vahendeid.

Lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis
nduavad ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga timbermdddu
arvutamist.

Kasutab erinevaid Opistrateegiaid, nagu joonise, skeemi voi
mdistekaardi koostamine, analoogiate leidmine, seoste loomine
ja enesehindamistestid.

Hinnates oma t60 kéiku, reflekteerib matemaatiliste teadmiste ja
oskuste arengut.

Ristkiiliku ja ruudu pindala.

Opilane mdistab ja oskab selgitada pindala mdistet.

Leiab ja vordleb ruudu ja ristkiiliku pindala, kasutades
tihikruutude loendamist.

Tunneb pindvordsed kujundid.

Teab ruudu ja ristkiiliku pindala arvutamise reegleid ning oskab
neid véljendada sonades ja valemina.

Tunneb pindala tihist SSS ja kasutab seda arvutustes.
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Arvutab ruudu ja ristkiiliku pindala ning leiab arvu ruudu, mida
saab kasutada ruudu pindala arvutamiseks.

Tunneb probleemide lahendamise skeemi (nt Polya etapid) ja
rakendab seda iilesannete lahendamisel.

Valib sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine) ning sobivad modtiihikud.

Arvutab liitkujundi pindala, mis koosneb tuntud nelinurkadest.
Kontrollib ja hindab oma arvutuskédike ning tulemusi kriitiliselt.
Rakendab teadmisi ja oskusi uute probleemiilesannete
lahendamisel.

Lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis
nduavad ruudu ja ristkiiliku pindala leidmist.

Kasutab dppimisel erinevaid strateegiaid, néiteks skeemide ja
jooniste koostamist sarnasuste ja erinevuste visualiseerimiseks,
selgitamist kaaslasele, enesetestimist voi spikri koostamist.
Reflekteerib oma t60 iile ja hindab arengut ruudu ja ristkiiliku
pindala arvutamise oskuses.

5. Kklass

Arvutamine. Opilane:

* loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb naturaalarve kuni
miljonini, tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni
kolme komakohaga kiimnendmurde;

* harilikke murde, mille vahim {ihiskordne on kuni 100);
+ kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;
* iimardab arvu etteantud jérguni;

* teab hariliku ja kiimnendmurru mdisteid ning kujutab
murdarve arvkiirel;

Arvutamine
* Naturaalarvud. Naturaalarvude vordlemine.
* Arvujirgud, jarkarvud, jarguiihikud, arvude klassid.
* Positsiooniline kiimnendsiisteem.
» Kiimnendmurdude vdrdlemine.
* Murdude vordlemine.
* Arvujdrgud, jarkarvud, arvude klassid.
* Naturaalarvude esitamise viisid.

* Naturaalarvude imardamine.
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arvutab peast (liitmine ja lahutamine 100 piires, korrutamine
ja jagamine 100 piires) ja

kirjalikult (liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine
1000 piires);

kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku
kiimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku murru
kiimnendldhendi;

tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste
seoseid;

rakendab tehete jirjekorda;

eristab paaris- ja paarituid arve;

eristab alg- ja kordarve nende omaduste pdhjal;

kasutab madisteid kordne ja tegur;

sOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);

leiab arvu ruudu, kuubi.

Kiimnendmurru timardamine.

Arvkiir.

Lugeja, nimetaja. Lihtmurd, liigmurd, segaarv.
Murdarvude kujutamine arvkiirel

Kimnendmurd, kiimnendkohad. Kiimnendmurru
kujutamine arvkiirel.

Murdude vordlemine.

Neli pohitehet tdisarvude ja positiivsete ratsionaalarvude
vallas.

Naturaalarvude liitmine, kirjalik liitmine. Naturaalarvude
lahutamine, kirjalik lahutamine.

Kiimnendmurdude liitmine ja lahutamine.
Kiimnendmurdude korrutamine, sh jarguiihikuga.
Nullidega 16ppevate arvude korrutamine.
Naturaalarvude jagamine.

Kiimnendmurdude jagamine, sh jarguiihikuga.
Taskuarvuti aitab arvutamisoskust kontrollida.
Uhenimeliste murdude liitmine ja lahutamine.
Lugeja, nimetaja. Harilikud murrud.

Harilik ja kiimnendmurd ning nende teisendamine.
Kiimnendmurru timardamine (kiimnendldhend).
4 pOhitehet.

Liidetavad, summa. Liitmisseadused: vahetatavuseadus,
tthenduvusseadus.
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Andmed. Opilane:

* teab joon- ja tulpdiagrammi ning loeb neilt andmeid;

» Vihendatav, vihendaja, vahe. Lahutamise omadused.

* Arvust summa lahutamine, arvule vahe liitmine, summast
arvu lahutamine.

* Tegurid ja korrutis. Korrutamise vahetuvus-, ithenduvus-
ja jaotuvusseadus

» Jagatav, jagaja, jagatis. Jagatise pohiomadus.

* Tehete jirjekord: sulud, enne korrutamine ja jagamine, siis
liitmine ja lahutamine.

* Matemaatilised avaldised.

* Paaritu ja paarisarv.

* Algarvud ja kordarvud. Kordarvu lahutamine
algteguriteks.

* Tegur. Kordne.
* Arvude tihistegurid.
* Arvude tihiskordsed.
» Jaguvuse tunnused. Jaguvus 2, 5 ja 10-ga.
» Jaguvus 3-ga.
+ Jaguvuse tunnuste rakendamine.
* Ruut ja ruudu pindala.
* Kuubik ja kuubiku maht, ruumala.
» M0odtiihikud.
Andmed
+ Diagrammid (tulp-, sirgldikdiagramm).

* Diagrammid (tulp-, sirgldikdiagramm).
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illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil
arvandmestikku joon-ja tulpdiagrammiga;

kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid
(mdotmine, kiisimustik);

kogub lihtsa andmestiku.

Algebra. Opilane:

selgitab moisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis;

lihtsustab iithe muutujaga avaldisi ning arvutab tihtavaldise
vadartuse.

Geomeetrilised kujundid ja mddtmine. Opilane:

teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda tilesandeid
lahendades;

maistab ja selgitab modtiihikutevahelisi seoseid;

teab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid;

joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 16igu, murdjoone;
joonestab ning tdhistab ruudu, ristkiiliku, kolmnurka ja ringi
joonestusvahendite abil;

moistab ja selgitab pindala ja ruumala moistete tdhendust;

toob nditeid dpitud geomeetriliste kujundite kohta
arhitektuurist ja kujutavast kunstist, kasutades IKT
voimalusi.

» Arvandmete korrastamine.
* Aritmeetiline keskmine.
* Arvandmete kogumine ja korrastamine.

» Sagedustabel.

Algebra
* Matemaatilised avaldised.
* Vorrand ja selle lahendamine.
» Kuidas koostada vorrandit?

» Avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis, vdartus. Sulgude avamine.

Geomeetrilised kujundid ja mo6tmine
* Mootkava.
* Plaanimoot.
» Millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter.
* Murrud ja modtiithikute kiimnendstisteem.

* Pikkuise tihikud (millimeeter, sentimeeter, detsimeeter,
meeter jmt).

* Pindala mdotiihikud (ruutmillimeeter=mm?, m? jmt).
* Ruumala tihikud (kuupmeeter, liiter jmt).
* Murrud ja mootiihikute kiimnendsiisteem.

 Punkt, murdjoon (tipp, liili, otspunkt), 131k, kiir, sirge,
pikkusiihikud. Tasand.
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Probleemide lahendamine. Opilane:

* nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pélya vmt)
etappe ja kasutab probleemide lahendamise skeemi iilesande
lahendamiseks;

+ valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

* kontrollib ja hindab oma lahenduskédikude tulemust;

» rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

+ kasutab matemaatika dppimisel erinevaid dpistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);

* hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

* Hulknurgad, sh ruut, ristkiilik, kolmnurk. Perimeeter, e.

timbermoot.
* Ring ja sirkel.
* Risttahukas ja kuup, nende pindala ja ruumala.
» Mootiihikud.
* Fotojaht geomeetrilistele kujunditele.
* Arutelu.
Probleemide lahendamine
» Kuidas lahendada tekstiilesannet?
» Kuidas koostada vorrandit?
 Ligikaudne tulemuse hindamine.
» Taskuarvuti aitab arvutamisoskust kontrollida.
* meenutamisiilesanded
* Meenutamine, analiiiis, hinnang.

o Reflektsioon.

6. klass

Arvutamine. Opilane:

Arvutamine
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loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve kuni
miljardini, tiisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni
kolm komakohta; harilikud murrud kuni nimetajaga 1000);

tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste
seoseid;

arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires,
korrutamine ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja
lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja jagamine 1000
piires) tdisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega
(sealhulgas harilike murdudega, mille nimetajate vihim
ithiskordne on kuni 100);

iimardab arvu etteantud jarguni;

leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, pdordarvu ja
absoluutvéirtuse;

teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku
kiimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku murru
kiimnendldhendi;

teab harilikku ja kiimnendmurdu ning kujutab neid arvkiirel;
kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

kasutab madisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike
murdudega, lahendades jaguvuse tlilesandeid).

» Naturaalarvud vahemikus 0—1 000 000 000. Téisarvud ja
ratsionaalarvud.

» Neli pohitehet tdisarvude ja ratsionaalarvude vallas.

» Neli pohitehet tdisarvude ja positiivsete ratsionaalarvude
vallas. Téisarvude liitmine ja lahutamine, korrutamine ja
jagamine.

* Murdude liitmine ja lahutamine, korrutamine ja jagamine.
Peast arvutamine ja kirjalikult arvutamine.

* Arvujargud ja imardamise reeglid.

* Arvu astendamine ruutu ja kuupi (arvu korrutamine

iseendaga kaks voi kolm korda). Arvu absoluutviirtus.
Naturaalarvu vastandarv ja podrdarv.

 Harilik ja kiimnendmurd ning nende teisendamine.
Lopmatud kiimnendmurrud Lopmatu kiimnendmurru
kiimnendldhend.

* Arvkiir, skaala, arvude paiknemine arvkiirel.

* Terviku joonisel hariliku murru lugeja ja nimetaja
kujutamine.

» Kordne ja tegur tdhendus matemaatikas.

+ Vihim iihiskordne (VUK) ja suurim iihistegur (SUT).
Murru pohiomadus.

e Murru taandamine. Murru laiendamine. Murdude
teisendamine ithenimeliseks.

Andmed

* Protsendi tihendus (sajandikmurd)
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Andmed. Opilane:

tunneb protsendi moistet ja leiab osa tervikust;

kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab
aritmeetilise keskmise;

analiilisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-,
tulp- vai sektordiagrammina, pohjendab valikut.

Algebra. Opilane:

selgitab maisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis, vordus,
vorrand, valem,;

avaldab iihetehtelisest valemist tundmatu;

leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab
lihtsamaid vorrandeid;

selgitab arvutamisseaduste tilekandmist algebrasse.

Geomeetrilised kujundid ja médtmine. Opilane:

teab ja teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid;

* joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 160igu, murdjoone;

ristuvad, 16ikuvad ja paralleelsed sirged; ruudu, ristkiiliku,
kolmnurga, ringi nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetriaprogrammi;

* Protsendi stimbol — %. Protsendid ja murrud. Protsendi
leidmine arvust.

* Protsendi arvutamine peast ja kalkulaatoril. Laen ja
intressid.

* Arvandmete kogumine ja korrastamine. Sagedustabel.
Diagrammid (tulp-, sirgldik- ja sektordiagramm).
* Aritmeetiline keskmine.

* Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste
harjutamiseks.

* Ringi osad. Sektor. Sektordiagramm.

* Andmete graafiline kujutamine.

Algebra
* Arv-ja tihtavaldis. Tdhtavaldise véddrtuse arvutamine.
e Vorrand, vordus, valem.
* Otsitava avaldamine valemist.

Aritmeetika ja algebra vahelised seosed.

Geomeetrilised kujundid ja mo6tmine

» Pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajatihikuid.

+ Kolmnurga joonestamine kolme kiilje jérgi. Kolmnurga
joonestamine kahe kiilje ja nendevahelise nurga jérgi.
Kolmnurga joonestamine iihe kiilje ja selle ldhisnurkade
jargi. Punkti, sirge, kiire, 10igu, murdjoone; ristuvad,
16ikuvad ja paralleelsed sirgete joonestamine ja
tahistamine. Ruudu, ristkiiliku, ringi joonestamine ja
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joonestab, liigitab ja mdddab nurki (tdisnurk, teravnurk,
niirinurk, sirgnurk, kdrvunurgad, tippnurgad);

liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jirgi;

joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 16igu
keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes siimmeetrilisi
kujundeid;

moistab, arvutab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja
ruumala;

selgitab m (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;
arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

joonestab kolmnurga korgused ning arvutab kolmnurga
pindala;

rakendab iilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade

summat;

pohjendab, kas kolmnurgad on vdrdsed voi ei ole
kolmnurkade vordsuse tunnuste abil;

toob nditeid Opitud geomeetriliste kujundite ning stimmeetria
kohta arhitektuurist ja kujutavast kunstist, kasutades IKT
voimalusi;

joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti etteantud
koordinaatide jérgi, loeb teljestikus asuva punkti
koordinaate.

Probleemide lahendamine. Opilane:

« valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

tahistamine joonestusvahendite ja kasutades interaktiivset
geomeetriaprogrammi;

Nurkade vordlemine, mootmine, liigitamine.
Korvunurgad ja tippnurgad.

Kolmnurga nurkade summa.

Kolmnurk ja selle elemendid. Kolmnurkade liigitamine
nurkade jargi. Kolmnurkade liigitamine kiiljede jirgi
Stimmeetria sirge suhtes.

Loigu keskristsirge ja nurgapoolitaja.

Peegeldus sirgest. Telgsiimmeetria.

Lodigu poolitamine. Antud sirgele ristsirge joonestamine.
Nurga poolitamine.

Ruumilised kujundid (kuup ja risttahukas).

Modtiihikute vahelised seosed (joonmddde, pindalamddde
ja ruumalamddde).

Ringi elemendid. Diameeter, raadius

Umbermdddu ja diameetri suhe. 7 - "pii"

Ring, selle pindala (pindala valem). Ringjoon, selle pikkus
(imbermdddu valem).

Kolmnurga alus (tdhendus ja asukoht). Alusele vastav
korgus. Kolmnurga pindala leidmine aluse ja korguse abil
(valem).

Kolmnurga sisenurkade summa on 180°. Joonesta
kolmnurk ja kontrolli modtmistega.

Nurkade arvutamine sisenurkade summa abil.
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« valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

* kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;
» lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
» koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

* kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);

* hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Kolmnurkade vordsuse tunnused (KKK, KNK, NKN).

Kolmnurkade vordsuse tunnuste kasutamine vordsete
kolmnurkade leidmiseks. Kolmnurkade vordsus.
Kolmnurga joonestamine kolme kiilje jargi (KKK tunnus).

Kolmnurga joonestamine kahe kiilje ja nendevahelise
nurga jérgi (KNK tunnus). Kolmnurga joonestamine iihe
kiilje ja selle lahisnurkade jargi (NKN tunnus).

Fotojaht siimmeetriale geomeetrilistes kujundites.
Koordinaatteljestik. Skaala. Temperatuurigraafik.
Kiirus, litkumisgraafik.

Punkti asukoht tasandil. Uhtlase liikumise graafik.

Koordinaattasand. Graaftiku joonestamine
koordinaattasandil.

Probleemide lahendamine

Lahenduse valik.

Lahenduse valik ja tulemuse hinnang.
Tulemuse ja lahenduse hinnang.

Arutlus Opilastega: mida on dppimiseks vaja?
Meenutamistilesanded.

Meenutamine, analiiiis, hinnang.

Reflektsioon.

7. Kklass

Arvutamine. Opilane:
+ liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise
astendajaga ratsionaalarve peast, kirjalikult ja taskuarvutiga
ning rakendab tehete jarjekorda;

Arvutamine

Arvuhulgad - naturaalarvud N, tdisarvud Z,
ratsionaalarvud Q (q=m/n).

Liitmise seadused.
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iimardab ratsionaalarve etteantud jarguni,

selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust;

pohjendab ja kasutab astendamisreegleid;

arvutab arvu 10 negatiivse tiisarvulise astendajaga astme
vairtuse;

kirjutab suuri ja viikseid arve standardkujul;

selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti mdiste
tdhendust;

teisendab protsendi kiimnendmurruks ja harilikuks murruks
ning vastupidi;

lahendab protsentarvutuse tiilipiilesandeid (osa leidmine,
terviku leidmine, osamaééra leidmine, suuruse muutumine);

kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid
(tihikumeetod, vorre, skeem, algoritm).

Andmed. Opilane:

* moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste

sageduste tabeli;

* iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise, mediaani,

moodi, miinimumi, maksimumi ja ulatuse jirgi;
« viljendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt
(graafikud, diagrammid) ja vastupidi;

+ kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks,
tootlemiseks ja tulemuste tdlgendamiseks;

Kalkulaatori kasutamine.

Mis on ratsionaalarvud?

Ratsionaalarvude korrutamine ja jagamine.
Ratsionaalarvud ja taskuarvuti.

Tehete jarjekord.

Astendamine.

Arvutamine ja avaldiste teisendamine.
Ligikaudsed ja tdpsed arvud.

Arvude jarkude jargi imardamine.

Arvu astendamine. Astendaja, astendatav. Arvu
korrutamine iseendaga astendaja arv korda.

Korrutise astendamine.

Jagatise astendamine.

Astme astendamine. Astmete korrutamine.

Astmete jagamine.

Kui astendaja on null.

Arvu 10 astmed (ka negatiivne tiisarvuline astendaja).
Arvu standardkuju, e standardkujulised arvud.

Arv a korda 10 astmes n, kui a on suurem/vordne 1, kuid
védiksem kiimnest. Astendaja n on téisarv.

Protsent — %. Sajandikmurd?
Protsent kui osamaédr.
Protsendimiirade vordlemine. Protsendipunktid (pp%).

Promill — %o. Tuhandikmurd?
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* illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon-
ja punktdiagrammiga;

* loeb, moistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-,
joon- ja punktdiagrammilt;

 teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid meetodeid
(m&otmine, kiisimustik);

* selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi
rakendusvdimalusi.

Algebra. Opilane:

* korrastab iiksliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab
iikslitkmeid ning jagab tiksliikmeid tikslitkmega;

* nimetab vorrandi pohiomadusi;

+ selgitab eluliste ndidete pohjal vordelise, lineaarse ja
poordvordelise sdltuvuse tdhendust;

* moistab ja tunneb &dra vordelise ja podrdvordelise seose (nt
litkumisel teepikkus, aeg, kiirus);

* lahendab lineaar- ja vOrdekujulisi vorrandeid kasutades
vorrandi pohiomadusi (sh graafiliselt ning
arvutiprogrammide abil);

* koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad
vorrandi abil (sh vordelise jaotamise iilesandeid);

* joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbooli)
(nii kasitsi kui ka arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult
funktsiooni ja argumendi viértusi;

 Hariliku murru avaldamine protsentidena ja vastupidi,

* kiimnendmurru teisendamine protsentideks ja vastupidi.

* Murd kui osamaéir.

» Suhte véljendamine protsendina.

* Muutuse % arvutamine.

* Protsendi vorra suurendamine ja vihendamine.

» Kasvamise ja kahanemise viljendamine protsentides.

* Protsendipunkti (pp%) vorra suurenemine ja vdhenemine.

* Murd kui osamair.

* Terviku leidmine antud osa, osamiira voi protsendimééra
jérgi.

* Suuruste muutumine ja vordlemine.

* Vorre. Vorde pohiomadus, "ristkorrutis", tihikumeetod
jmt.

Andmed

« Statistiline kogum ja selle karakteristikud: sagedus,
sagedustabel, suhteline sagedus.

* Andmebaasi loomine ja andmete aritmeetiline keskmine,
mood, mediaan, miinimum, maksimum, ulatus.

* Tulp- ja sektordiagramm jmt, graafikud.

* Andmebaasi loomine tabelarvutusprogrammis ja esitamine
(tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammiga).

* Andmebaasi loomine tabelarvutusprogrammis ja esitamine
(tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammiga).
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* selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades
funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbooli) asendi ja kuju
soltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest.

Geomeetria. Opilane:

* joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga) tasandilisi
kujundeid (korraparane hulknurk, kolmnurk, ro6pkiilik, ,
ring) etteantud elementide jargi korrapédrase hulknurga;

« arvutab tasandiliste kujundite (korraparane hulknurk,
kolmnurk, ré6pkiilik, romb, ring) joonelemendid,
iimbermdddu, pindala;

+ arvutab ruumiliste kujundite (kuup, risttahukas ja
plstprisma) joonelemendid, pindala ja ruumala.

Probleemide lahendamine. Opilane:
* leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi véljendamiseks
sobiva matemaatilise mudeli, koostab vorrandi;
» koostab eakohaseid probleemiilesandeid;
+ kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja

pohjendamiseks (nt laen, hoius, intress, maksud,
investeerimine);

+ kasutab (igapdevaelu) iilesannete lahendamisel otstarbekat
osamédra esitusviisi (protsent, harilik murd, kiimnendmurd);

* Andmete seo diagrammiga.
» Isikuandmed, mo6tmise andmed, kiisimustikuandmed.
+ Reflektsioon.
Algebra
* Mis on iiksliige?
+ Uksliikmete korrutamine.
« Uksliikmete astendamine.
« Uksliikmete jagamine.
 Sarnaste liidetavate koondamine.
» Korrutiste lihtsustamine.
* Sulgude avamine.

« Arvutamine ja avaldiste teisendamine. (OPIK ptk 7.1,
dubleeritud)

* Vorrandite samavairsus.

* Vorrandi pohiomadused.

e Muutuv suurus, funktsioon.

* Vordeline seos. Vorde tegur. Graafik.

* Lineaarfunktsioon, graafik.

» Poordvordeline seos, graafik (hiiperbool).

» Jddvad ja muutuvad suurused. Funktsiooni madiste.
* Vordeline soltuvus.

* Vdrrandid ja funktsioonid.

+ Uhtlane liikkumine.

* QGraafiku tous. Sirge tdus.
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* selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvoimalusi ning * Vordeline soltuvus.

absoluut- ja/vdi suhtarvude sobivust informatsiooni; e PoSrdvordeline soltuvus.
* selgitab toendosuse tdhendust, arvutab elulistel juhtudel « Uhe tundmatuga lineaarvdrrand ja selle abil lahenduvad
stindmuse toendosuse (sh miindivise, tdringu veeretamine, {ilesanded.

kaardiméng, loosimine). + Uhe tundmatuga lineaarvdrrandi lahendamine.

* Vorrandid ja funktsioonid.

* Vorre. Vorde pohiomadus.

* Vordeline jaotamine.

* Vdrdeline seos. Vorde tegur. Graafik ja selle lugemine.
* Lineaarfunktsioon, graafik.

» Poordvordeline seos, graafik (hiiperbool).

 Sirge (graafiku) tous. Kordajate mdju graafiku asendile ja
kujule.

Geomeetria

* Hulknurgad (kolmnurk, r66pkiilik, romb, korrapdrane
hulknurk). IKT vahendid.

* RoOopkiilik, imbermdot, pindala.

* Romb, iimbermoot, pindala.

* Ringjoon, imbermdat, ring, pindala.
* Geomeetrilised kujundid.

* Piistprisma, pohitahud, kiilgtahud, kiilgservad, pdhiservad,
tipud, kaldprisma.

* Piistprisma, pindala ja ruumala.

 Piistrooptahukas ja selle pindala.
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* Piistrooptahuka ruumala.

* Geomeetrilised kujundid.

Probleemide lahendamine

* Lineaarvorrand, protsent, terviku leidmine osa jdrgi ja osa
leidmine tervikust.

* Lihtintress, intressiméiér, algkapital, l0ppkapital, ajategur,
laen, hoius, maksud, investeerimine.

» Osamiira esitamine protsentides (p%).

 Hariliku murru avaldamine protsentidena, kiimnendmurru
teisendamine protsentideks ja vastupidi.

* Murd ja protsent kui osamaar.
* Protsendiméirade vordlemine. Protsendipunktid.

 Protsendipunkt kui absoluut- ja suhtarvude eristamise
ldhim vaste.

* Toendosus. Toendosuse moiste.

 Juhuslik siindmus, voimatu siindmus, kindel stindmus.

8. klass

Algebra. Opilane:

* korrastab {iks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab
iiks- ja hulklitkmeid ning jagab {iksliikmeid ja hulkliiget
tikslitkmega;

* tegurdab hulklitkmeid (toob teguri sulgude ette, kasutab ja
pohjendab ruutude vahe, summa ruudu ja vahe ruudu
abivalemeid, tegurdab ruutkolmliiget);

Algebra
+ Uksliige ja hulkliige.
* Hulkliikmete liitmine ja lahutamine.

* Hulkliikmete korrutamine ja jagamine liksliikmega.

Hulkliikmete korrutamine

* Tegurdamine. Sulgude ette toomine.
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lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid ning
lineaarvorrandisiisteeme kasutades vorrandi pohiomadusi (sh
graafiliselt ning arvutiprogrammide abil);

koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad
vorrandi voi vorrandisiisteemi abil (sh vordelise jaotamise
iilesandeid).

Geomeetria. Opilane:

* joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga) tasandilisi

kujundeid (korraparane hulknurk, kolmnurk, roopkiilik,
trapets, ring) etteantud elementide jirgi korrapirase
hulknurga ja kolmnurga sise- ja timberringjoone;

kasutab probleemiiilesannete lahendamiseks hulknurkade
sarnasust (nt maa-alade plaanistamine);

arvutab tasandiliste kujundite (korrapédrane hulknurk,
kolmnurk, roopkiilik, romb, trapets, ring) joonelemendid,
iimbermoddu, pindala.

Probleemide lahendamine. Opilane:

leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi véljendamiseks
sobiva matemaatilise mudeli, koostab vorrandi voi
vorrandisiisteemi;

koostab eakohaseid probleemiiilesandeid;

rakendab uvurimuslikku meetodit matemaatika abil
probleemide lahendamiseks;

* Ruutude vahe valem. Summa ruudu ja vahe ruudu
valemid.

* Ruutkolmliige. Riihmitamine. Ruutkolmlitkme
tegurdamine rithmitamisvottega.

* LineaarvOrrandisiusteem.

* Lineaarvorrandsiisteemi lahendamine: graafiliselt,
liitmisvottega, asendusvottega.

* Vorrandi pohiomadused.
Geomeetria
* Hulknurk, kolmnurgad, nelinurgad.
» Kolmnurga sise- ja imberrigjoon
» Trapets, ruut, romb, ristkiiiilik, rodpkiilik.
* Ring, ringjoone puutuja.
* Hulknurkade sarnasus. Kolmnurkade sarnasuse tunnused.
» Vordelised 16igud, vordetegur, kiirteteoreem
* Sarnaste hulknurkade iimbermd&ét ja pindala.
 Pikkuste kaudne modtmine.
* Maa-alade plaanistamine.
 Tasandiliste kujundite elemendid, imbermdat ja pindala.

* Ruistkiilik korraparane hulknurk(nt ruut, vordkiilgne
kolmnurk jmt), kolmnurk, r66pkiilik, romb, trapets, ring.

Probleemide lahendamine

» Definitsioon, aksioom, teoreem, eeldus, vdide, tOestus.
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* eristab hiipoteesi, eeldust, viidet ja toestust, selgitab mdne
teoreemi tdestuskdiku, vajaduse korral tuletab lihtsamaid
valemeid;

* hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

* Meenutamine, analiiiis, hinnang.

» Reflektsioon

9. Kklass

Arvutamine. Opilane:
* selgitab arvu ruutjuure tdhendust;

* leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure.

Algebra. Opilane:

* tegurdab hulklitkmeid (toob teguri sulgude ette, kasutab ja
pohjendab ruutude vahe, summa ruudu ja vahe ruudu
abivalemeid, tegurdab ruutkolmliiget);

* lihtsustab kuni kolmetehtelisi tdisavaldisi;

+ iildistab harilike murdude arvutusreeglid algebralistele
murdudele;

* taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab, lahutab,
korrutab ja jagab kaht algebralist murdu;

* lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;
 lahendab tdielikke ja mittetdielikke ruutvorrandeid;

+ selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja haripunkti tdhendust
ja omavahelist seost, leiab need valemist ning jooniselt;

Arvutamine
» Astendamine ja juurimine — maérk, juuritav, juurija.
* Arvu ruutjuur.
* Irratsionaalarvud (I) ja reaalarvud (R).
 Pohitehted juurtega.
* Arvu ruutjuure leidmine taskuarvutil.

Algebra

« Uksliige ja hulkliige. Tehted iiksliikmetete ja
hulklitkmetega.

* Hulkliikme tegurdamine sulgude ette toomisega.

* Ruutude vahe, summa ruudu ja vahe ruudu valemid.
+ Avaldise tegurdamine. Ruutkolmliikme tegurdamine.
 Taisavaldis — muutujaid ei ole jagajas.
 Téisavaldise lihtsustamine.

+ Sarnased tegevused harlilikkude murdude ja algebraliste
murdude taandamisel ja laiendamisel.

+ Tehted (liitmine, lahutamine, korrutamine, jagamine ja
astendamine) algebraliste murdudega.

» Ratsionaalavaldiste lihtsustamine
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* joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbooli,
parabooli) (nii késitsi kui ka arvutiprogrammiga) ning loeb
graafikult funktsiooni ja argumendi viértusi;

* selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades
funktsiooni graafiku asendi ja kuju sdltuvust funktsiooni
avaldises olevatest kordajatest (ruutfunktsiooni korral ainult
ruutliikme kordajast ja vabaliikmest).

Geomeetria. Opilane:

* joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga) tasandilisi
kujundeid (korraparane hulknurk, kolmnurk, roopkiilik,
trapets, ring) etteantud elementide jargi korrapirase
hulknurga ja kolmnurga sise- ja limberringjoone;

* visandab ruumilisi kujundeid (piistprisma, piiramiid, silinder,
koonus, kera);

+ selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;

* leiab tdisnurkse kolmnurga joonelemendid (sh kasutades
trigonomeetrilisi seoseid);

* lahendab geomeetrilise sisuga probleemiiilesandeid (sh
kasutades korrapérase hulknurga omadusi, Thalese
teoreemi);

« arvutab ruumiliste kujundite joonelemendid, pindala ja
ruumala (piistprisma, pliramiid, silinder, koonus, kera);

+ kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid
tihiste omaduste pohjal;

Ruutvorrand ja selle geomeetriline tolgendus.

Ruutkolmliige, Ruutliige, ruutliikmekordaja, lineaarliige,
lineaarlitkmekordaja, vabaliige. Mittetdielik ruutvorrand.
Ruutvorrandi lahendvalem. Lahendi soltuvus
diskriminandist. Taandatud ruutvdrrandi lahendvalem.

Ruutavaldis. Ruutfunktsioon ja selle graafik (parabool).
Nullkohad, graafiku 16ikumine koordinaattelgedega.
Ruutfunktsiooni erijuhud. Parabooli haripunkt.
Lineaarfunktsioon y=ax+b (kordamine).

Poordvordeline seos y=a/x (kordamine).

Ruutfunktsioon y=ax?, y=ax*+c, y=ax*+bx, y=ax*+bx+c ja
nende graafikud.

Oluliste punktide arvutamine, graafikute joonestamine.
Graafikutelt funktsiooni ja argumendi vaartuse lugemine.

Kordaja a ja vabalitkme ¢ mdju ruutfunktsiooni graafikule.

Geomeetria

Tasapinnaliste kujundite (korrapdrane hulknurk,
kolmnurk, ro6pkiilik, trapets, ring) joonestamine ja
konstrueerimine etteantud elementide jargi.

Korrapdrasehulknurga iimberringjoon ja siseringjoon.
Kolmnurganurga timberringjoon ja siseringjoon.
Ruumilised kujundid (piiramiid, silinder, koonus, kera) -
visand, eskiis ja joonis.

Pythagorase teoreem. Geomeetriline keskmine. Eukleidese
teoreem.
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* kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seadusparasuste
avastamiseks voi kontrollimiseks;

* selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi
rakendusvoimalusi.

Probleemide lahendamine. Opilane:

* otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt Oppematerjalides olevaid
tekste;

» koostab eakohaseid probleemiiilesandeid;

» rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika abil
probleemide lahendamiseks;

* sOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi;

+ reflekteerib oma tegevusi matemaatika dppijana.

» Teravnurga siinus, koosinus, tangens (kootangens).
* Nurga modtiihikud.

* Tousenurk ja tdus.

» Taisnurkse kolmnurga lahendamine.

* Thalese teoreem. Kesknurk, piirdenurk. Korrapirane
hulknurk.

» Pythagorase teoreem. Teravnurga trigonomeetrilised
funktsioonid.

* Hulknurgad (kolmnurk, ré6pkiilik, trapets, korrapirane
hulknurk), nende timbermdoét ja pindala. Ruumilised
kujundid (piistrooptahukas, plistprisma, piiramiid, silinder,
koonus, kera), nende pindala ja ruumala. Kiilgtahk,
kiilgservad, pohitahk, pdhiservad. ApoteemKorrapérane
pliramiid (nelinurkne, kolmnurkne, kuusnurkne).
Poordkehad (Silinder, koonus, kera)

* Hulknurgad (kolmnurk, ro6pkiilik, trapets, korraparane
hulknurk). P66rdkehad (silinder, koonus, kera).

» IKT-vahendid geomeetrias: Desmos, OPIQ, GeoGebra.

Probleemide lahendamine
* Iseseisev Opiku teooria ldbitodtamine. OPIQ.

* Uurimuslik tegevus 1dbi teemade. Nt: kordaja a moju
ruutfunktsiooni graafikule.

» Uleispiddevuste arendamine: koostdo, juhtimine,
esinemisoskus.

* Meenutamine, analiiiis, hinnang.
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