LULLEMAE () - POHIKOOL Liillemie Pohikooli dppekava lisa 6

Ainevaldkond ,,Kunstiained“

Uldalused

1. Valdkonnapidevus

Kunstiainete valdkonnapddevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi
ja seda jérjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapiddevus on universaalne ning véljendub
selles, et pohikooli 10puks Opilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja
maailma kultuuriparandiga;

2) loob, uurib ja tolgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri
viljendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid;

3) motestab ja reflekteerib eri kultuurinihtusi, enda ja kaasdoppijate loometegevust;
4) moistab muusika ja kunsti osatdhtsust niitidisaegses tihiskonnas;
5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sOnumi edastaja ning

vastuvotjana informeeritult ja kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

2. Ainevaldkonna oppeainete arvestuslik maht

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mida opitakse 1.-9. klassini.
Ainekavades kirjeldatud dpitulemuste saavutamiseks on dppeainete arvestuslikud
nddalatunnid kooliastmeti jargmised:

I kooliaste | II kooliaste | III kooliaste
Kunst 3 3 3
Muusika 6 4 3

Vihendatud on riiklikus dppekavas sétestatud dppemahtu I kooliastme kunstis (1,5 ainetundi)
ja toodpetuses (1,5 ainetundi) loomaks lisaressurssi klassijuhatajatundide ldbiviimiseks, kus
tegeletakse tdiendavalt dppimis- ja suhtlemisoskuste ning muude iildpadevuste arendamisega.
Oppeainete nidalatundide jagunemine kooliastmete sees ja dppesisu klasside kaupa
madratakse kindlaks kooli 0ppekavas arvestusega, et Opitulemused ning kooliastme 16puks
taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud on saavutatavad.

3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstiainete pddevus ldhtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja mdjutatud kultuurist
ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt
(visuaalkultuur, parand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu
jooksul. Kunstid on olulised véartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise



mdtlemise arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse korgkultuuri loomingu korval

on tihtis ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur mdtestatud inimtegevusena laiemalt.

Kunstiained rohutavad dppe koondumist viie pohimdtte iimber:
1) kunste on vaja tolgendada. Kunstide kone ei ole sonasonaline, kunstiteosed pakuvad eri
tolgendusvoimalusi ja tdhendusi, mis pohinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja
kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. Tolgendamise
puhul on alati voimalik Idhtuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus
kasvatab kogemuse tdhenduslikkust dpilase jaoks. Kunsti ja muusika dppimisel on vaja
toetada tolgendamisoskust;

2) kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunsti ja muusika dppimine kujundab oppija
loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas
probleeme uut viisi lahendada, et jduda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vihemalt looja
jaoks soovitud 2 tulemusteni. Kunstidega tegelemine pdhikoolis toetab dpiloovust (uudsed
tdhenduslikud kogemused ja nende motestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning
argiloovust (fantaasia, maailma uudne motestamine enda jaoks, uudne toimimisviis
igapdevaelus);

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika
Oppimine pdhikoolis voimaldab Opilasel dra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda
iimber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, ndhtavat, abstraktset) ning nautida seda
samavorra nagu teiste oskusi voi meisterlikkust. [lu ja meisterlikkuse vaartustamine toetab
rahulolu ja tdhenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning
innustab inimest piitidlema oma eesmirkide poole. Kunstiainetel on tdhtis osa muutuvates
oludes isiklikku ja tihiskondlikku heaolusse panustava inimese kujundamisel;

4) kunstiaineid oppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed voimed, mis on
lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete
kunstide loomisega. Kunstitegevustes toetatakse siigavama kognitiivse voimekuse
kujunemist. Oppimine (sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete
kunstide loomine) on sligavam, kui see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri
meelte koosto0s;

5) kunstiainete Oppimine toetab iseenda mdistmist ja motestamist ning iildpddevuste
omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jirjepidev tegelemine toetab
oppija eneseusalduse kujunemist ning enesevairikust.

Kunstide kaudu saab tdhusalt arendada kognitiivseid oskusi, nt loovat ja kriitilist
motlemist, refleksiooni- ja analiiiisioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi, nt avatust,
otsustusvoimet ja riskijulgust.

Valdkonnasisene 10iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika
jagavad sarnaseid baasmdisteid, mille sisu on aga erialade véljendusvahenditest l&htuvalt
ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetdttu on kunsti ja muusika
16imingukeskmeks iihised aspektid:

1) teose, autori ja loomingu méératlus;
2) esitus ja tdlgendus (interpreteerimine) ning kriitika;
3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sdna-, muusika- ja tantsuteater, film);



4) niitidisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused (video ja performance, meie aja

tsirkus, installatiivne, uusmeedia kunst jms).

Voimalusi valdkonnaiileseks 10iminguks ja Oppekava libivate teemade kisitlemiseks

Kunsti ja muusika dppimine toetab kdigi ritklikus dppekavas kirjeldatud iildpadevuste
arengut. Padevuste kujunemist soodustab dppeainete sihipdrane [dimimine teiste valdkondade
Oppeainetega ning lébivate teemade tdhenduslik kdsitlemine. See aitab dpilasel rakendada

oma teadmisi ja oskusi erinevates olukordades, kujundada enda viirtushoiakuid ja -
hinnanguid ning moista {ihiskonna toimimist. Oluline on Opetajate jarjepidev koostdo kogu

oppeperioodi viltel. Ldimimise ja iildpaddevuste rakendamise pohimotted midratakse kooli

oppekava iildosas ning rakendamist tdpsustatakse valdkonnakavas.

4. Uldpidevuste arengu toetamise ning rakendamise viisid:

1.

Kultuuri- ja vadrtuspidevus — kunsti ja muusika kaudu tutvutakse erinevate
kultuuridega, véartustatakse enda ja teiste loomingut ning arendatakse ilumeelt.
Rithmat66d ja esitlused kasvatavad sotsiaalset seotust ja teineteise tunnustamist.
Sotsiaalne ja kodanikupadevus — kunst ja muusika aitavad madista iseennast ja teisi,
vairtustada ilu ja meisterlikkust. Aitab aktsepteerida inimeste ja nende
véadrtushinnangute erinevusi.

Eneseméiiratluspidevus — jirjepidev tegelemine kunsti ja muusikaga stivendab
Opilase enesetunnetust, toetades seeldbi eneseusu ja enesevédrikuse kujunemist.
Opipédevus — kunstiainete dppimine toetab kinesteetilisi ja kognitiivseid oskusi. Oma
t60 kavandamine arendab planeerimisoskust.

Suhtluspidevus — oma loomingu esitlemine ja selle kohta tagasiside (sh kriitika)
andmine ja saamine arendab oskust viljendada ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt.
Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus — kunstivaldkonnas
kasutatakse siimboleid ja riitmi. Arendatakse oskust kasutada eesmérgipédraselt
erinevaid materjale ja tehnoloogiaid.

Ettevotlikkuspidevus — kunstivaldkond arendab loovat ja kriitilist mdtlemist,
otsustusvoimet ja riskijulgust.

Digipédevus — erinevate infokanalite kasutamine arendab digioskusi ning dpetab
kaitsma privaatsust ja jargima eetilisi pohimotteid igapédevaelus.

5. Libivate teemade rakendamine
Lillemie Pohikoolis jédrgitakse dpetuses ja kasvatuses pohikooli riiklikus dppekavas

kirjeldatud labivaid teemasid:
1) elukestev Ope ja karjdéri planeerimine,
2) keskkond ja jatkusuutlik areng,
3) kodanikualgatus ja ettevotlikkus,
4) kultuuriline identiteet,
5) teabekeskkond,

6) tehnoloogia ja innovatsioon,
7) tervis ja ohutus,



8) vairtused ja kolblus.
Liabivad teemad on aineteiilesed neid peetakse koolis silmas igasuguse dppe- ja
kasvatustegevuse planeerimisel ja ldbiviimisel ning dpikeskkonna kujundamisel.

6. Oppe kavandamine ja korraldamine

Ope on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilaste kujunemist aktiivseiks
ja iseseisvaiks dppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt mdtlevaiks iihiskonnaliitkmeiks, kes
suudavad teha valikuid ja vastutada oma Oppimise eest.

Opet kavandades ja korraldades lihtutakse dppekava iildpadevustest, kooli viirtustest,
kooliastme 16puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja
kooli dppekavas sitestatud dppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse rohuasetustest ning
labivate teemade ja 16imingu rakendamise podhimdtetest.

Pdhikoolis dpet kavandades ja korraldades teevad Opetajad koostdod, seejuures:

1) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripdra ja isikupéraseid
erivoimeid, kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust noudvaid iilesandeid, mille
sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud ja Opilasele tdhenduslikku késitlust,
reageeritakse Opi- ja eluraskustele ning pakutakse Opiabi ja tuge Opivalikutes;

2) voetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi iihiskonnas, kunsti ja muusika
uusimaid késitlusi, rakendatakse didaktika niiiidisaegseid késitlusi;

3) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutédde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
jooksul tihtlaselt ning jdtab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

4) voimaldatakse Opet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse opiharjumusi ja -

oskusi ning suunatakse tegema valikuid; 5) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse,

voetakse aega eesmirkide ja taotletavate Opitulemuste saavutamise viiside ja

hindamiskriteeriumide 14biarutamiseks ning refleksiooniks;

6) kavandatakse piisavalt aega terviklike dppetihikute, mitmeid osaoskusi arendavate ning
oppijate jaoks tdhenduslike tulemusteni viivate oppeiilesannete tditmiseks;

7) rakendatakse uurivat dpet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid
ning aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

8) rakendatakse  nii  traditsioonilisi  kui  ka  niilidisaegseid  info-
kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid Opikeskkondi ning O&ppematerjale ja -
vahendeid;

9) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti- ja

multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kdiakse Oppekédikudel, kontsertidel, teatrites,
niitustel, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm;



10) voimaldatakse siduda Opet koolivilise eluga, et kogu ainekisitlus oleks
voimalikult eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik; seostatakse dppesisu ndidetega
nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist.

7. Hindamine

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab Opilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti
ja muusika vastu. Hindamise aluseks on pdhikooli riikliku dppekava iildosas sétestatu, kunsti
ja muusika ainekavas esitatud opitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised.
Hindamise kéigus saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma todkultuuri ja t66 ning
individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja
adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks dppijaiks. Hindamisega luuakse Opilastele
voimalusi Oppe viltel oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi
kasutama ja uusi oskusi arendama. Opilastele vdimaldatakse eri viise eneseanaliiiisiks ja
kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks. Opetaja saab hindamise kaudu
teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda padevuste
arendamiseks. Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka
kaasopilastele tagasisidet andma.

Opilasele on dppeiihiku (Sppetegevuste kogum, mis on suunatud samade dpitulemuste
saavutamisele) alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse
ning mis on hindamiskriteeriumid.

Opilast suunatakse dppe kiigus oma dppimist ja seatud eesmirkide saavutamist analiiiisima
ning reflekteerima.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet tildpadevuste arengu ning
vadrtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse
tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele iihiskonnas
ja maailmas toimuva kohta antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke {ilesandeid
hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid pdoratakse tihelepanu ka dpilase
keelekasutusele, sh kunsti- ja muusikaterminite digele kasutusele ning digekirjale, mida
arvestatakse hindamisel iilesande eesmirgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.
Hindamisel ldhtutakse dppimisele seatud eesmaérgist ja hinnatakse seda, mida on dpetatud,
rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist, mida esitatakse nii
sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostiliselt hinnates selgitatakse vélja
Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vddrarusaamad ning eriomased Opiraskused,
et kavandada edasist Oppimist ja dpetamist. Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja
hoiakute hindamise voimaldamiseks kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme.
Hindamisvahendi ja -viisi valik sdltub seatud dppe-eesmérkidest ning eeldatavast
opitulemusest. Kunstiainete valdkonnapiddevuse omandamisel on dppe jooksul oluline roll
kujundaval hindamisel, mis toetab dpilase eneseusku ja innustab teda oma vdimeid arendama.
Kujundava hindamise kaudu saab opilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja
kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja
arenguvoimaluste kohta. Kujundava hindamise rakendamist toetab dppeolukorras tehtud
toode Opilasepoolne dokumenteerimine néiteks kavandite, jooniste, dpimapi, blogina vms.



Kunstiainetes véirtustatakse harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise kdrval
keskendutakse kujundava hindamise viltel jairgmistele aspektidele:
1) loovuse arengu toetamine (probleemide méarkamine, motete voolavus ja
paindlikkus, originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon);

2) huvi ja nii Oppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavdtu toetamine;

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikupirase viljenduslaadi otsimine;

sallivuse areng ja silmaringi avardumine. Kooli dppekavas kehtestatud hindamisjuhiste
jérgi voib arvestada tunnist osavotu aktiivsust ja tunnivélist muusikategevust (nt
osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine kooliiiritustel, kooli esindamine
konkurssidel/vdistlustel, sh muusikaoliimpiaadil). Kokkuvdtvalt hinnatakse {ildjuhul
oppeperioodi vdi mahuka dppeteema 1opul, 1dhtudes dppest kui tervikust ja taotletavatest
Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla sdltuvalt t66 mahust erinev
kaal. Hindamiskriteeriumid loob dpetaja Opilasi kaasates kooli kehtestatud
hindamisjuhiste pohjal.

8.0ppekeskkond

Oppekeskkonna kujundamisel ldhtutakse riikliku dppekava alusvéirtustest ning luuakse
tiksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja végivallavaba
oppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sobralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus
margatakse ja tunnustatakse Opilase pingutusi ja dpiedu. Kunstiainete padevuse kujunemise
eeldus on dppimist, loovust ning eneseviljendust toetav sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja
fitisiline dppekeskkond, mis peab soodustama Opilase iseseisvust, olema kaasav, piisavalt
struktureeritud ning eakohane, mis on loovuse ja originaalsuse arendamisel ning avaldumisel
oluline. Nii fiitisiline kui ka vaimne keskkond peab vastama Opilaste voimetele. Eriti tihtis on
arvestada psiihholoogilisi baasvajadusi.

9. Lihtsustatud 6ppekava rakendamine kunstivaldkonnas

Tehnoloogiavaldkonna dppeainetes - kunstidpetus ja muusika - tagatakse lihtsustatud riikliku
dppekava (LOK) alusel dppivatele dpilastele joukohane ja kaasav dpe. LOK-i dpilased
osalevad samades tundides ja samade teemade raames kui eakaaslased; kohandatakse
ilesannete keerukust, mitte sisu ega keskkonda.

LOK-i pohimétted valdkonna dppes

Kunstivaldkonnas ldhtutakse lihtsustatud dppe rakendamisel dppija individuaalsetest
eriparadest, vdimetest ja arengutasemest. Oppe eesmirk on toetada dppija loovust,
eneseviljendust ning kujundada positiivne suhtumine kunsti ja dppimisse iildiselt. Opet
korraldatakse viisil, mis on dppijale jdukohane, arusaadav ja turvaline.

Oppetegevused kavandatakse lihtsateks ja selgelt struktureerituteks, jaotades t66 etappideks
ning toetades arusaamist niidete, visuaalsete vahendite ja juhendamise kaudu. Oppijale
antakse piisavalt aega iilesannete tiitmiseks ning vajadusel individuaalset abi. Oppeprotsessis
lahtutakse pohimottest, et iga dppija areng on individuaalne ning oluline on tema isiklik
edasiminek.



Kunstidpetuses rdhutatakse praktilist ja kogemuslikku dppimist. Oppimine toimub 1ébi
tegutsemise, katsetamise ja materjalidega tootamise. Oluline on loomeprotsess tervikuna,
mitte iiksnes 15pptulemus. Oppijaid julgustatakse viljendama oma métteid, tundeid ja
kogemusi visuaalsete vahendite kaudu, toetades nende enesekindlust ja loovust.
Oppekeskkond on toetav ja turvaline, kus dppija julgeb katsetada, eksida ja dppida oma
kogemustest. Opetaja roll on suunav ja toetav, pakkudes positiivset tagasisidet ning
tunnustades iga Oppija pingutust ja saavutusi.

Kunstivaldkonna dpet seostatakse lihtsustatud kujul teiste dppeainete ja igapdevaeluga, et
toetada Oppija arusaamist timbritsevast maailmast. Kasutatakse mitmekesiseid, kuid
joukohaseid t60votteid ja materjale, mis arvestavad Oppijate erinevaid voimeid ja huvisid.
Samuti pooratakse tdhelepanu koostdooskuste arendamisele, rakendades juhendatud
{ihistegevusi ja riihmatdid. Oppeprotsessis tagatakse jirjepidevus ja kordamine, mis aitavad
kinnistada dpitud oskusi ja teadmisi.

Selline 1dhenemine toetab dppija terviklikku arengut, enesevéljendust ning kujundab
positiivse Opikogemuse kunstivaldkonnas.

Hindamine LOK-i alusel
Lihtsustatud dppes ldhtutakse hindamisel dppija individuaalsest arengust, vOimetest ja
eriparadest. Hindamise eesmirk on toetada dppija enesekindlust, dpimotivatsiooni ning
arengut, mitte vorrelda teda teiste Oppijatega.
Hindamine on eelkdige kujundav ja toetav, keskendudes dppija edusammudele, pingutusele ja
osalemisele dppeprotsessis. Oluliseks peetakse iga dppija individuaalset arengut vorreldes
tema varasemate tulemustega.
Opitulemuste hindamisel arvestatakse:

e Oppija aktiivsust ja osalemist Oppetdos;

e juhiste mdistmist ja jargimist vastavalt voimekusele;

¢ omandatud oskuste rakendamist;

e tdOprotsessi (pingutus, iseseisvus, visadus);

e loovust ja eneseviljendust;

e koostoooskust juhendatud tegevustes.
Hindamist kohandatakse vastavalt Oppija arengutasemele. Vajadusel lihtsustatakse nii
ilesandeid kui ka hindamiskriteeriume ning véimaldatakse rohkem aega ja tdiendavat
juhendamist. Oppija sooritust hinnatakse talle jdukohaste iilesannete alusel.
Tagasiside on konkreetne, arusaadav ja julgustav, tuues esile dppija tugevused ja edusammud
ning pakkudes suuniseid edasiseks arenguks. Olulisel kohal on suuline tagasiside, visuaalsed
voi lihtsustatud hinnangud ning vajadusel ka enesehindamise toetamine (nt lihtsate valikute
vOi suulise arutelu kaudu).
Lihtsustatud dppes ei keskenduta liksnes 10pptulemusele, vaid viirtustatakse kogu
Oppeprotsessi ning dppija isiklikku arengut. Selline 1dhenemine aitab kujundada positiivset
suhtumist dppimisse ning toetab dppija toimetulekut nii dppetdds kui igapdevaelus.



Teavitamine. Hinnatavatest toodest teavitatakse dpilasi teema alguses — Opetaja selgitab
enne to60 alustamist, mille eest antakse arvestus ja millised on kriteeriumid. Vajadusel
selgitatakse kriteeriume ka pildiliselt (nédidisese, etalonkaart).

Jirelevastamine. Mittearvestuse (MA) ja negatiivse hinde korral on Opilasel voimalus t66d
tdiendada, parandada voi uuesti sooritada. Tdhtaeg ja viis lepitakse Opetajaga individuaalselt
kokku — tavaliselt kahe nddala jooksul. Jarelevastamine toimub konsultatsioonil voi
Opetajaga kokkulepitud ajal.

Seotus LOK ainekavadega

Téipsemad dpitulemused, dppesisu, praktilised tegevused on esitatud eraldi LOK ainekavades,
mis on lisatud kdesolevasse dokumenti.

LOK ainekavad jirgivad sama iilesehitust kui tavalised ainekavad: iga klassi juures on
mirgitud kunstidpetuse ja muusika teemad koos dpitulemuste ning dppesisuga. Erinevus on
opitulemustes (lihtsustatud ja joukohastatud) ning dppekorralduse kirjelduses (samm-
sammuline juhend, visuaalsed abivahendid vajadusel, paarist60).



Liilleméie Pohikooli kunstiainete ainekavad
Kunst 1.-9. klass
Muusika 1.-9. Kklass

OPPEAINE

NIMETUS KUNST

OPPEAINE | Kunsti dppeaine roll on innustada dppijat avastama ja kasutama oma vdimeid kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega
KIRJELDUS | suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti dppeaine tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset

kirjaoskust, mis on tdnapdeva maailmas edukaks toimetulekuks tihtis igaiihele.

Kunst toetab dppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi
lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vihemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppesisu on jagatud I kooliastmes neljaks erinevaks teemavaldkonnaks: visuaalne kirjaoskus; kunstitehnikad ja
loominguline eneseviljendus; disain ja disainiprotsess ning kunsti, kultuur ja tihiskonna seosed. Kunsti osaoskused ja nende
maht 1.- 3. klassis: viljaselgitamine, teadmine, moistmine 15%; plaanimine, ideede arendamine, loomine 70%; reflektsioon,
analiiiis ja kriitika 15%.

Oppesisu on jagatud IT kooliastmes viieks erinevaks teemavaldkonnaks: visuaalne kirjaoskus; kunstitehnikad ja
loominguline eneseviljendus; disain ja disainiprotsess; visuaalkultuur ja kunstnikud; kunst ja kultuur tihiskonnas. Kunsti
osaoskused ja nende maht 4.- 6. klassis: viljaselgitamine, teadmine, moistmine 15%; plaanimine, ideede arendamine 20%;
loomine 50%; refleksioon, analiiiis ja kriitika 15%.

Oppesisu on jagatud III kooliastmes viieks erinevaks teemavaldkonnaks: visuaalne kirjaoskus; kunstitehnikad ja
loominguline enesevéljendus; disain ja disainiprotsess; visuaalkultuur ja kunstnikud; kunst ja kultuur tihiskonnas.

Kunsti osaoskused ja nende maht 7.-9. klassis: viljaselgitamine, teadmine, mdistmine 15%; plaanimine, ideede arendamine
15%; loomine 40%; refleksioon, analiiiis ja kriitika 30%.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD




I Opilane

KOOLIASTE l)pkirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja stimboleid oma kogemuse piires;
2) teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava; kavandab lihtsamaid {ilesandeid disainis ja loomes kestlikult;
3) teeb kahe- ja kolmemddtmelisi t6id spontaanselt ning kavandades, kasutades eri tehnika- ja toovotteid;
4) kirjeldab liihidalt enda t66d ja tulemust.

II Opilane

KOOLIASTE | 1) tdlgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja dpitu piires;
2) teab autorsuse Uldisi pohimotteid; kasutab dpetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;
3) loob omaniolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitoid nii spontaanselt kui ka uurides ja kavandades,
kasutades ning pohjendades eri tehnikavdtteid ja kompositsiooni;
4) analiiiisib oma teost ja t00d; arutleb loodu iile, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega.

I Opilane

KOOLIASTE | 1) t3lgendab visuaalseid kujutisi kriitiliselt ja iseseisevalt; mdistab autorsuse pdhimdtteid;
2) kavandab ning teostab disainilahenduse iseseisvalt loovalt ja kestlikult;
3) loob omaniolisi kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid nii spontaanselt kui ka siisteemselt uurides ja kavandades;
4) analiilisib, hindab ja reflekteerib oma teoseid ning teiste loomingut, seostades seda laiema kultuurilise ja iihiskondliku
kontekstiga.
OPITULEMUSED OPPESISU

1. klass VISUAALNE KIRJAOSKUS VISUAALNE KIRJAOSKUS
Igapievane visuaalkultuur Igapievane visuaalkultuur
Seostab omavahel raamatuillustratsioone ja teksti sisu. Opetaja toel igapdevaste visuaalsete piltide, jooniste ja stimbolite
Selgitab endale tuttavas keskkonnas (koolis ja klassis) uurimine ja selgitamine.
kasutatavaid mirke ja siimboleid ning nende tdhendust. Kujutamise baaselemendid ja kompositsiooni-p6himotted
Kujutamise baaselemendid ja kompositsiooni- Teoses nédhtavate virvide, dratuntavate esemete, olendite, kujundite
pohimoétted nimetamine.
Nimetab, mida néeb pildil, ruumilises teoses, Tasapinnalise kunstiteose uurimine nt Liillemée PShikooli seintel
audiovisuaalses teoses. Nimetab, teoses ndhtavaid vérve, asetsevad Elmar Kitse ja Artur Loki suuremddtmelised maalid ja
dratuntavaid esemeid, olendeid, kujundeid. kooli kogus Reet Sepa maalid, mille temaatika on ,,Liillemée kool

aastal 1983,
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Reflektsioon ja analiiiis.

Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke
seoseid - mida ndhtu mulle meenutab, mis siin pildil
toimuda voiks? Kirjeldab etteantud kiisimuste toetudes
oma t66 valmimise protsessi - mida ja kuidas ma tegin,
milliseid vahendeid kasutasin? Mida t60 tegemisel
nautisin? Millised raskused iiletasin? Kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes valminud t66d - mida ma oma t66s
nden?

KUNSTI, KULTUURI JA UHISKONNA SEOSED
Ohutus ja saastlikkus

Kasutab vahendeid ja materjale siistlikult ja ohutult.

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea
kaaslane)
Korrastab enamasti oma téokoha.

Autorsus ja autoridigused
Naditab teoselt autori nime. Kiisib jdddvustatavalt luba enne
filmimist voi pildistamist.

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid ja osad

Teeb enamasti aktiivselt kaasa nii oma initsiatiivil kui
etteantud tilesandeid.

Reflektsioon ja analiiiis Visuaalteoste vaatlemisel tekkinud
isiklike seoste kirjeldamine.
T66 valmimise protsessi kirjeldus. Valminud t66 analiiiis.

KUNSTI, KULTUURI JA UHISKONNA SEOSED

Ohutus ja saastlikkus

Toovahendite ohutu ja sddstlik kasutamine nt vérvipaberi sdéstev
kasutamine, kdiride ohutu kasutamine jms.

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane)
Toovahendite ja tookoha korrastamise digete toovatete dppimine.
Autorsus ja autoridigused

Teoselt autori nime leidmine (maali autor).

Foto tegemiseks luba kiisimine.

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid ja osad

Disainis ja loomes kestlikult kavandamisega tutvumine - disaini
baaselemendid ja osad: funktsionaalne vérv, vorm; uurimine,
viéljaselgitamine, probleemi mérkamine. Nt valikute tegemise
harjutamine teose loomisel, selleks dpetaja pakub valikuid kahe
voimaluse vahel.

Visualiseerimise tehnikad Disainiprotsessis kasutatavad idee
visualiseerimise tehnikatega tutvumine. Nt mottekaardi tegemine
enne t60 teostamist.
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KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

Rakendab teoste loomisel dpetaja abiga

lihtsamaid kunstitehnikaid (monotiilipia, puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell, guass, vérvipliiatsitehnika, savi voi

plastiliini voolimine jms) ja vahendeid.

Kunstiteooria

Viljendab enda kogemuse piires motteid, tundeid ja
kogemusi oma kunstitdodes.

Etikett

Kirjutab oma t66le nime.

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Tarbeesemete ja levinumate materjalidega (looduslik, tehislik)
tutvumine. Eseme, materjali v0i vdrvi otstarbe, funktsionaalsusse
selgitus Opetaja poolt.

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

Kahe- ja kolmemddtmeliste tdode tegemine spontaanselt voi
Opetaja suunamisel, kasutades erinevaid tehnika- ja toovotteid. Nt
joonistamine, maalimine kattevirvidega, kollaaz, lihtsamad
triikitehnikad (materjalitriikkk, monotiiiipia), pisiplastika plastiliinist
vOi voolimismassist, jdukohane voltimine, rebimine,
kolmemdotmelised objektid

papist ja taaskasutusmaterjalidest.

Kunstiteooria
Primaarvérvidega tutvumine.

Etikett
Niitusetodde nimesiltide uurimine, to6le nimesildi tegemine (nt
autori nimi, klass).

2. klass

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Vordleb mirke (litkklusmaérgid, logod, embleemid,
siimbolid jms) omavahel ja seostab mérgi vorme, virve,
kujutatut mérgi tdhendusega.

Kujutamise baaselemendid ja kompositsiooni-
pohimotted

Tunneb dra tasapinnalised ja ruumilised teosed.
Nimetab Opitud tehnikaid (taimetriikk, sormemaal,
kuulimaal, akvarell, pointillism, voolimine, ruumiline
paberitdd) ja kunstiliike (joonistus, maal, kollaaZz, foto).

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapéevane visuaalkultuur

Igapéevaste visuaalsete piltide, jooniste ja siimbolite uurimine ja
selgitamine. Opetaja valikul nt liiklusmirgid, logod, embleemid,
stimbolid.

Kujutamise baaselemendid ja kompositsiooni-pohimoétted
Visuaalteoste tdhtsamate tunnuste nimetamine (tehnika, vorm,
varv, kompositsioon, meeleolu).

Téahtsamate mdistete dppimine ja kasutamine. Baaselemendid:
Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund, pind, virv;
Kolmemodtmeline: vorm, pind, vérv.
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Leiab teoses soojasid ja kiilmasid toone ning heledamat
ning tumedamat tonaalsust.

Teab mis on joon ja pind ning iseloomustab erinevaid jooni
vastavalt omandatud sonavarale.

Kirjeldab teoses suurussuhteid ja objektide paiknemist
(ees, taga, iileval, all jne) ning kolmemoodtmelise teose
puhul vormi tildisemalt (imar, kandiline, lapik, piistine
jne).

Nimetab teoses nihtud kujundeid ja objekte, mis
meenutavad tuttavaid kujundeid (ring, ruut, ristkiilik jne).

Reflektsioon ja analiiiis, kriitika

Kirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteosel ndhtavat
Opitud sonavara kasutades:

mis see on, mida ma néen ja milline see on (kui suur,
millise kujuga, mis vérvi, milliseid jooni, pindasid, vorme
markab, kuidas need paiknevad?).

Kirjeldab kiisimustele toetuses enda ja teiste loodud
visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid,
motteid ja tundeid - mida ndhtu mulle meenutab?

Mis teoses toimuda voiks? Mis mind nii arvama paneb?
Millist meeleolu see teos minus tekitab?

Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes enda t66
valmimise protsessi:

mida ma tegin, kuidas tegin, milliseid vahendeid kasutasin
Mida ma protsessi kdigus oppisin?

Kompositsiooni-pohimotted: riitm, proportsioon, tasakaal,
modtmed. Kompositsiooni kirjeldus: ees, taga, ldhemal,
kaugemal, tileval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjeldus: sirge, kover,
laineline, terav, sujuv, kandiline, timar, sile, kare, krobeline jne.
Geomeetriliste kujundite nimetamine

Virvinimetuste tundmine primaar ja sekundaarvirvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid; varvide helestamine
ja tumestamine

Ruumiillusiooni loomise pohimotted: teravus, suurus
Kunstiliikide tundmine: joonistus, maal, kollaaz, foto.
KunstiZanrite tundmine: portree, maastik, natiilirmort.
Kunstnikud, teosed

Naéituse info mdistmine: eri stiilidest kunstiteoste ndited
(natiitirmort, maakunst, 6kokunst). Tasapinnaline kunstiteos koolist
vOi ldhiiimbrusest nt Liilleméde Pohikooli seintel asetsevad Elmar
Kitse ja Artur Loki suuremodtmelised maalid ja kooli kogus Reet
Sepa maalid, mille temaatika on ,,Liillemée kool aastal 1983*.

Reflektsioon ja analiiiis, kriitika

Enda ja teiste loodud visuaalteostel ndhtava kirjeldamine etteantud
kiisimuste toel:

baaselemendid, kujutamise kompositsiooni-pdhimdtted,
kompositsiooni, joone, kujundi, vormi, tekstuuri kirjeldamine,
vérvide nimetamine, kujundite tundmine).

Ruumiillusiooni loomise pohimotted.

Liikumise mulje loomine.

Kunstiliik, -zanr.

Visuaalteoste vaatlemisel tekkinud isiklikud seosed.

To66 valmimise protsessi kirjeldus (kiisimused ette antud).
Valminud t66 analiiiis (kiisimused ette antud).
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KUNSTI, KULTUURI JA UHISKONNA SEOSED
Ohutus ja siaastlikkus

Toob niite tegevusest, kuidas ta asjakohaselt ja sdéstlikult
kunstitarbeid kasutab.

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea
kaaslane)

Korrastab enamasti oma tookoha.

Autorsus ja autoridigused
Leiab (virtuaal)nditusel muuseumis, galeriis voi koolis
teose autori, pealkirja ja néituse pealkirja.

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Mairkab iihel ja samal otstarbel kasutatavaid esemeid,
tuvastab nendest oma lemmiku ning pohjendab oma
valikut.

Eristab lihtsamate ndidete pdhjal tehislikke ja looduslikke
materjale (nditeks puit ja plastik).

Kirjeldab tihel otstarbel kasutavate esemete peamisi
tunnuseid (nditeks vorm, suurus, raskus, vérv) ja arvab,
mis materjalist ese tehtud on.

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

Rakendab kahe- ja kolmemodtmeliste teoste loomisel
Opetaja abiga lihtsamaid kunstitehnikaid (taimetriikk,

KUNSTI, KULTUURI JA UHISKONNA SEOSED

Ohutus ja sidistlikkus

Toovahendite ohutu ja sddstlik kasutamine. Nt vérvipaberi sdéstev
kasutamine, kddride ja naaskli ohutu kasutamine jms.

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane)
Toovahendite ja tookoha korrastamise digete toovotete Sppimine.
Autorsus ja autoridigused

Teoselt autori nime, pealkirja leidmine ning néituse pealkirja
leidmine (nt kooli seintel olevate maalide uurimine)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid ja osad

Disainis ja loomes kestlikult kavandamine (Opetaja toel) - disaini
baaselemendid ja osad:

funktsionaalne vérv, vorm, materjal, mass.

Disainiprotsessi osad:

uurimine, véljaselgitamine, probleemi mérkamine, info kogumine
voimaluste sonastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

Nt kujutamise elementide (vérvid, kujutised, kujundid, tegelased)
valik ja véimalusel lihtsam valiku pohjendamine.
Visualiseerimise tehnikad

Opetaja toel disainiprotsessis kasutatavad idee visualiseerimise
tehnikate kasutamine. Nt mottekaardi voi plakati tegemine enne
t00 teostamist.

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Tarbeesemete ja levinumate materjalide (looduslik, tehislik)
eristamine ja kirjeldamine.

Eseme, materjali vOi virvi otstarbe, funktsionaalsusse selgitamine.

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS
Kunstitehnikad ja stiilid
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sormemaal, kuulimaal, akvarell, pointillism, voolimine,
ruumiline paberit66 jms), vahendeid enamasti isikupérasel
viisil.

Kunstiteooria

Arutleb ja seostab virve tekkinud muljega (néiteks miks
kirjutavad dpetajad tavaliselt punase vérviga ja miks on
keelumirk punane) ja valib esemele selle otstarbega sobiva
vérvitooni.

Etikett
Kirjutab oma néitusetddle nimesildi koos t66 pealkirja ja
muu Opitud infoga.

Kahe- ja kolmemddtmeliste todde tegemine

spontaanselt voi Opetaja suunamisel, kasutades eri tehnika- ja
toovotteid.

Nt joonistamine (varvipliiatsitehnika, pastell),

maalimine kattevirvide ja akvarellidega (katsetused varvide
segamisega), kollaaz,

lihtsamad triikitehnikad (materjalitriikk jms), pisiplastika
plastiliinist, savist vdi voolimismassist, jdukohane voltimine,
rebimine, erinevate tehnikate ja materjalide tihildamine.
Vormide {ihendamine kiilma v6i kuuma liimiga.

Kunstiteooria

Primaar- ja sekundaarvirvide tundmine ja segamine. Virvi
heledamaks voi tumedamaks segamine. Vérvitoonide kasutamine
iimbritsevas keskkonnas- vestlus.

Etikett

Niitusetodde nimesiltide uurimine, to6le nimesildi tegemine (nt
autori nimi, klass, teose nimi).

3. klass

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Selgitab popkultuurist tuttavate tegelaste (koomiksist,
filmist, animafilmist, arvutimingust, reklaamidest,
minguasjade) visuaalset isikupéra ja karakterit. Leiab
lihtsamatelt joonistelt ja skeemidelt (sh toote etiketid,
pakendid, dokumendid, kunstiraamatute reproduktsioonid)
olulise ja vajaliku info.

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Multifilmide ja arvutimidngude pildiline kiilg, ménguasjade
véljandgemine ja roll, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad

Koomiks ja piltjutustus, koomiksi tegelane ja karakteri disain
(olulisemad tunnused, seos tegevuse ja iseloomuga)

Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiiljenduse pdhimdtted
(pealkirja, kuupéeva, autori, pildiallkirja ja teksti paigutamise
iildised tavad ja pohimdtted).

Nt voru keelse multifilmi -muinasjutt "Vanaesd kinnas" vaatamine
ja analiiiis.
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Kujutamise baaselemendid ja kompositsiooni-
pohimotted

Nimetab Opitud tehnikaid (vdrvi pritsimine, erinevate
materjalide triikk, diatiilipia, paberbatika,

kollaaz, foto,

ruumikunst, dekoratsioon,

segatehnika,PVA-liimiga joonistamine,ruumiline maal,
priigikunst) ja kunstiliike (skulptuur, animatsioon, disain,
arhitektuur).

Nimetab lihtsamaid ruumi ja litkumise mulje loomise viise
kahemdotmelises teoses (nt kattumine, teravus, suurus,
litkuvad poosid, liikumise faasid, kiirusjooned).

Nimetab pohivirve ja oskab segada teisi virve.

Kirjeldab tarbeeseme vormi, faktuuri ja otstarbe seoseid ja
kooskdla.

Kirjeldab skulptuuri ja/vdi maakunsti teose suurust,
mootmeid, varvi, ruumi selle iimber, vaadeldavust
erinevatest kiilgedest, suurussuhteid ja materjali lihtsal
viisil omandatud sOnavara piires.

Refleksioon ja analiiiis, kriitika

Kirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteosel néhtavat -
nimetab, kirjeldab ja analiiiisib visuaalteoseid (nditeks mis
see on, mida ma nden, milline see on, kus see asub, kust
seda koige parem vaadata on, kuidas saad aru, et objekt
liigub, kuidas tekitatud ruumi mulje, millisest materjalist,
milline faktuur jne).

Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke
seoseid, motteid ja tundeid, meeleolu, toob niiteid ja
vordleb, pohjendab oma arvamusi - mida ndhtu mulle
meenutab? Mis teosel toimuda vdiks? Miks ma nii arvan?

Kujutamise baaselemendid ja kompositsiooni-p6himotted
Baaselemendid:

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv
Kolmemddtmeline: vorm, pind, varv, ruum
Kompositsiooni-pohimotted: kontrast, litkumine, riitm,
proportsioon, tasakaal, modtmed

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, viiksem, ithesuurused,
ees, taga, ldhemal, kaugemal, iileval, all, korval, paremal, vasakul,
keskel, déres, 1dhedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: sirge, kover,
laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar,
munajas, sile, kare, krobeline jne

Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine.

Virvinimetused primaar ja sekundaarvérvide piires
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid,

helestamine ja tumestamine.

Ruumiillusiooni loomise pohimotted: kattumine, teravus, suurus
Liikumise mulje loomine: liikkuvad poosid, litkumise faaside
kujutamine, litkumist méirkivad jooned koomiksites.
Kunstiliigid: skulptuur, animatsioon, disain, arhitektuur
Kunstizanrid: animalistika

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Eri stiilidest kunstiteoste néited kogu kunstiajaloo piires.
Modernistlik maalikunst.

Refleksioon ja analiiiis, kriitika

Enda ja teiste loodud visuaalteostel ndhtava kirjeldamine:
baaselemendid, kujutamise kompositsiooni-pohimaétted,
kompositsiooni, joone, kujundi, vormi, tekstuuri kirjeldamine,
virvide nimetamine, kujundite tundmine). Ruumiillusiooni
loomine pdhimdtted.

Liikumise mulje loomine.

Kunstiliik, -zanr.
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Millist meeleolu see teos minus tekitab? Miks? Kirjeldab
etteantud kiisimustele toetudes enda t66 valmimise
protsessi - mida ma tegin, kuidas tegin, milliseid
vahendeid ma kasutasin? Miks tahtsin just neid vahendeid
kasutada? Mida protsessi kdigus oppisin?

KUNSTI, KULTUURI JA UHISKONNA SEOSED
Ohutus ja saastlikkus

Moistab kunstivahendite sddstmise ja raiskamise tagajérgi.

Jérgib Opitud t60- ja ohutusvotteid.

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea
kaaslane)

Toovahendite ja tookoha korrastamise diged toovotted.
Autorsus ja autoridoigused

Ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega
kellelegi kahju.

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid ja osad

Viljendab motteid, tundeid ja kogemusi oma kunstitoddes
isikupéra vairtustades.

Arvestab lihtsama tarbeeseme loomisel kindla kasutaja
vajadustega.

Toob oma kogemuse pohjal nditeid erinevatest igapdeva
valikutest, oma eelistustest ja nende erinevatest
tagajérgedest.

Visualiseerimise tehnikad

Esitab visuaalselt (teos, video, infoplakat, animatsioon,
koomiks, modistekaart jms) erinevate igapédeva valikute
tagajérgi.

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Kirjeldab kunstivahendite (néiteks paber, vérv, savi)
kasutamise erinevaid vdimalusi ja viise. Uldistab dpetaja

Visuaalteoste vaatlemisel tekkinud isiklikud seosed.
To66 valmimise protsessi kirjeldus. Valminud té6de analiiiis sh
klassikaaslaste toode.

KUNSTI, KULTUURI JA UHISKONNA SEOSED

Ohutus ja saistlikkus

Toovahendite ohutu ja sddstlik kasutamine. Ohutus kasutaja
tervisele ja keskkonnale. Arutelud kestlikkuse ja sdistlikkuse {ile.
Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane)
Korrastab enamasti oma tookoha.

Autorsus ja autoridigused

Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise hea tava.
Fotode tegemiseks ja jagamiseks loa kiisimine.

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid ja osad

Disainis ja loomes kestlikult kavandamine. Disaini baaselemendid:
funktsionaalne vérv, vorm, materjal, mass.

Disainiprotsessi osad: uurimine, véljaselgitamine, probleemi
mirkamine, info kogumine vdimaluste sdnastamine, ettepanekute
tegemine, kavandamine uurimine, véljaselgitamine, probleemi
mirkamine.

Visualiseerimise tehnikad

Disainiprotsessis kasutatavad idee visualiseerimise tehnikate
kasutamine (nt Moolboard, modistekaart, plakat).

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Tarbeesemete ja levinumate materjalide (looduslik, tehislik)
eristamine ja kirjeldamine. Opetaja abiga eseme, materjali voi
varvi otstarbe, funktsionaalsusse selgitus. Looduslikud materjalid:
puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi. Tehismaterjalid: plastik, kile...
Eseme, materjali v3i virvi otstarve, funktsionaalsus,
kasutusmugavus.
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abiga lihtsamal moel, millised on tavapéraselt iihe ja sama
otstarbega esemed (vorm, materjal). Opilane oskab anda
sellele ka lihtsama selgituse.

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

Rakendab kahe- ja kolmemodtmeliste (sh digivahendid)
teoste loomisel omandatud kunstitehnikaid (niiteks
varvipritsimine, erinevate materjalide triikkk, diatiilipia,
paberbatika, kollaaz, foto, ruumikunst, dekoratsioon jms),
vahendeid isikupérasel viisil ning kombineerib neid
omavahel (segatehnika, PVA-liimiga joonistamine,
ruumiline maal, priigikunst jms).

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

Kahe- ja kolmemddtmeliste tdode tegemine spontaanselt voi
Opetaja suunamisel, kasutades erinevaid tehnika- ja toovotteid. Nt
joonistamine, maalimine kattevirvide ja akvarellidega, kollaaz,
lihtsamad triikitehnikad (nt papitriikk, materjalitriikk, templitriikk),
pisiplastika savist, plastiliinist voi voolimismassist,
taaskasutusmaterjalide kasutamine, erinevate materjalide
kombineerimine.

4. klass

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Loeb lihtsamaid kaarte ja pohiplaane (maakaarti ja hoone
(klassiruumi) plaani, sisekujunduse kavand) seostades
kujutatut reaalse ruumiga.

Teab kahemdotmelise kujutamise lihtsamaid baaselemente
(punkt, joon, pind, hele-tumedus, virv) ja kompositsiooni
pohimodtteid (tasakaal, kattumine, teravus, suurus) ning
rakendab neid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel.

Teab kolmemddtmelise kujutamise lihtsamaid
baaselemente ja kompositsiooni pdhimdtteid (suurus,
modtmed, vérv ja materjal) ning rakendab neid dpetaja
abiga enda idee edasiandmisel.

Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste olulisemaid tunnuseid
(tehnikat, vormi, varvi, kompositsiooni, meeleolu, sisu
elemente) vastavalt iilesandele.

Vardleb kunstiteoste, arvutiméngude, animatsiooni voi
filmi meeleolu ja atmosfairi (ruumilisus, virv, valgus, heli,
montaaz).

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Stimbolid, kaardid, infograafika, multifilmid ja arvutimédngud,
opikute illustratsioonid, ménguasjad, veebikeskkonnad

Pohiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted
Baaselemendid

Kahemddtmeline: punkt, joon, pind/tekstuur, varv
Kolmemddtmeline: vorm, pind, virv, ruum, mass, materjal
Kompositsioonipodhimdtted: kontrast, riitm, proportsioon, tasakaal,
mootmed

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, védiksem, ithesuurused,
ees, taga, ldhemal, kaugemal, iileval, all, kdrval, paremal, vasakul,
keskel, déres, l1dhedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne,
vertikaalne, diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav, sujuv,
kaarduv, kandiline, nurgeline, {imar, munajas, sile, kare, krobeline
jne
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KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste (sh digivahendid)
teoste loomisel Opetaja abiga lihtsamaid kunstitehnikaid
(nt maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik,
monotiiiipia, foto, origami, modelleerimine jms) ja
vahendeid isikupérasel viisil ning jdrgib nende loomisel
opitud t66- ja ohutusvotteid.

Oskab luua vabavaralises programmis lihtsamaid
neljamdodtmelisi toid (animatsioon, video) Opetaja
etteantud teemal ja juhendamisel.

Arvestab kunstitoode loomisel eelnevalt omandatud
kompositsiooni lihtsamaid pohimotteid.

Rakendab eelnevalt opitud kunstitehnikaid ja toovotteid
ning materjale pohjendatult ja Opetaja abiga.

DISAIN JA DISAINIPROTSESS
Mirkab ja kirjeldab Opetaja abiga tarbeeseme suurust,

vormi ja materjali selle otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Tuvastab kiisimusi kasutades lihtsamaid probleemi
tagamaid (miks, millal ja kuidas see probleem esineb ja
kuidas see probleemi puudutavaid osapooli mgjutab).
Sonastab enne t60le hakkamist, mida kavatseb teha, mis
vahendeid ja materjale kasutab ja kuidas kujutab.
Selgitab dpetaja antud kiisimustele toetudes oma

Ruumiillusiooni loomise pohimétted: kattumine, teravus, suurus
Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid.
Virviteooria: koloriit. Varvinimetused primaar ja
sekundaarvérvide piires.

Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid
Neljam66tmelise teose baaselemendid:
kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto,
animatsioon, disain, tootedisain, triikigraafika.
Kunstizanrid: natiiirmort, linnavaade, maastikuvaade,
interjoorivaade

Kujutavus: figuraalne

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia,
foto, origami, modelleerimine

Digitaalsed joonistus-, fototehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased.
Etikett

Néitusetoo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne virv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul), mass
Otstarve, kasutusmugavus

Disaini liigid

Tootedisain

Disainiprotsessi osad

Tarbija

Uurimine, viljaselgitamine, probleemi mirkamine ja sdnastamine,
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tooprotsessi (Millise teema valisin? Milliste
toovahenditega oma t66d tegin? Mis oli kdige keerulisem?
Millega olen kdige enam rahul?).

Annab kaasoppijatele toetavat tagasisidet Opetaja pakutud
vormis (tunnustusmaérgid, suuline vai kirjalik lihike
tagasiside “Mulle meeldib, kuidas sa...”).

VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD
Viib kokku dpitud kunstniku ja tema teose.

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

Rakendab autorsuse iildisi pdhimdtteid (viitab autorile
suuliselt voi kirjalikult) ning kujutiste salvestamise ja
jagamise head tava (viitab kasutatud allikatele oma
kirjalikes toodes).

info kogumine

Lihteiilesanne

Vodimaluste sdnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
(suuline)

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...

Kavandamine ja visualiseerimine

Moistekaart, plakat, Venni diagramm

Idee sdonastamine

VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, animaator, illustraator

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

Jitkusuutlik motteviis

Saastlikkus, toovahendite sddstlik kasutamine ja hooldamine
Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, niitused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine,
viitamine

5. Kklass

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Teab jargmisi moisteid: arhitektuur, sisearhitektuur,
tootedisain, tarbekunst, abstraktne kunst. Kaadriplaanid:
ildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Karakter, taust,
esiplaan, tagaplaan. Koloriit.

Teab kahemdotmelise kujutamise tdhtsamaid baaselemente
(tegelased/karakterid, objektid ja taust/keskkond) ja
kompositsiooni pohimdtteid ( lisaks dpitutele ka dominant,

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Logod, embleemid, siimbolid, sildid, litklusmargid, kaardid,
tabelid ja infograafika, dpikute illustratsioonid, minguasjad,
veebikeskkonnad

Keskkond

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted
Baaselemendid
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koloriit).

Teab kolmemddtmelise kujutamise (skulptuur,
installatsioon, ready-made) lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pohimotteid (suurussuhted, ruum teose
timber, vaadeldavus erinevatest kiilgedest).

Kirjeldab ja mdtestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid
(tehnikat, vormi, vérvi, kompositsiooni, siimboleid,
meeleolu, sisu elemente) vastavalt iilesandele dpitud
sOnavara piires.

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Rakendab kahe- ja kolmemodtmeliste (sh digivahendid)
teoste loomisel kunstitehnikaid (nt makett, segatehnika,
kollaaz, korgtriikk, joonistus, maal, foto jms) ja vahendeid
isikupérasel viisil ning jérgib nende loomisel dpitud t66-
ja ohutusvotteid.

Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv
Kolmemddtmeline: vorm, pind, varv, ruum, mass, materjal
Kompositsioonipdhimdtted: kontrast, litkumine, riitm,
proportsioon, tasakaal, modtmed, dominant

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, viiksem, ithesuurused,
ees, taga, ldhemal, kaugemal, iileval, all, kdrval, paremal, vasakul,
keskel, déres, 1dhedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne,
vertikaalne, diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav, sujuv,
kaarduv, kandiline, nurgeline, {imar, munajas, sile, kare, krobeline
jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varvus- e dhuperspektiiv
Ruumiillusiooni loomise pohimétted: kattumine, teravus, suurus
Liikumise mulje loomine: litkuvad poosid, liikumise faaside
kujutamine.

Virviteooria: koloriit. Varvinimetused primaar ja
sekundaarvérvide piires. Varvitemperatuur: soojad ja kiilmad
toonid

Neljamootmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz,
heli, valgus

Kaadriplaanid: iildplaan,

keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.
Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto,
animatsioon, disain, arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, graafiline disain, tiipograafia, kirjatiitip,
kalligraafia, stsenograafia

Kunstizanrid: portree, natiilirmort, linnavaade, maastikuvaade,
interjoorivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid
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Loob teose spontaanselt, ilma planeerimata.

Loob teose eelnevalt uurides, kavandades ja ideid
kombineerides.

Kavandab ja loob vabavaralises programmis
neljamddtmelisi toid (animatsioon, video) dpetaja abiga.
Valib kahe Opetaja pakutud kunstitehnika, to6votte voi
kompositsioonipdhimdtte vahel ja pdhjendab oma
eelistust.

Rakendab dpitud kahemddtmelisi kujutamise baaselemente
ja kompositsiooni pohimdtteid Opetaja abiga enda idee
edasiandmisel.

Rakendab opitud kolmemdotmelise kujutamise
baaselemente ja kompositsiooni pdhimotteid rakendab neid
Opetaja abiga enda idee edasiandmisel.

Rakendab loomisel digivahendeid (telefoni kaamera,
digijoonistuse rakendused jms).

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Vordleb niiiidisaegse ja ajaloolise tarbeeseme (niiteks
kohvitermos ja dlletoop) erinevusi ja sarnasusi ning
analiilisib kuidas tarbeeseme funktsionaalsus on arenenud.
Loob lihtsa visandliku joonise enne kolmemodtmelise t66
loomist.

Enne virvide kandmist t66le katsetab neid eraldi paberil.
Rakendab abijooni portree loomisel

Loob kunstitodd, uurides ja analiiiisides teemaga seotud
allikaid ning kavandades enda ideed ja kombineerides
allikatest leitut ja oma ideid omavahel.

Selgitab dpetaja antud kiisimustele toetudes oma
tooprotsessi, tuues vélja tookdigu ning pohjendades oma
tehtud valikuid (Mida said teada oma teema kohta teistest
allikatest? Milliseid mdtteid kasutasid? Mida muutsid voi
lisasid juurde?).

maal, joonistus, kollaaz , foto, makett, lavakujundus, korgtriikk,
akvarell, graafiline disain, tlipograafia, kirjatiiiip, kalligaafia,
stenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, videotehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased.

Etikett

Néitusetdo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, aasta, juhendav
Opetaja).

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne virv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul), mass
Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus

Disaini liigid

Tootedisain

Disainiprotsessi osad

Tarbija

Uurimine, vdljaselgitamine, probleemi mérkamine ja sonastamine,
info kogumine

Lihteiilesanne

Vodimaluste sdnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...

Kavandamine ja visualiseerimine

Kavand, visand, skits, krokii, abijooned Moodboard, mdistekaart,
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Annab klassikaaslaste teostele tagasisidet, pdhjendab enda
arvamust; (Radgi, mis sulle teise t66s meeldib? Too esile,
mis ndudis kdige rohkem pingutust kaaslase t60s).

VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD

Kasutab olulisemaid kunstimadisteid (nt kunstnik, arhitekt,
skulptor, animaator, looming, maalikunst, animatsioon,
skultptuur jne) iihe kunstnikuga seoses.

Tunneb é&ra eri kirjasiisteeme ja seostab neid eri
kultuuridega (foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja araabia
numbrid, gooti kiri, tdnavakunsti stiliseeritud fag’id).

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS
Maistab opitud niite pdhjal mone toote keskkonnamdju.

plakat, Venni diagramm, vérvikaart,
Idee sOnastamine
Visuaalne lihtsustamine

VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt, disainer,
illustraator

Kunstiajalugu

Kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest (foneetiline kiri,
piltkiri, Rooma ja araabia numbrid, gooti kiri, tinavakunsti
stiliseeritud tag’id)

Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused, Tallinna vanalinn)
Moisaarhitektuur

Taluarhitektuur

Péarimuskultuur, paikkondlik kultuur ja kohalugu: nt Karula
rahvariided (nt vood, kindamuster
https://rahvaroivad.ee/regioonid/louna-eesti/karula) ja
legendid (nt legendi kohta pildi joonistamine
https://www.youtube.com/watch?v=tvhGYofWHEs).

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

Jitkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, sddstlikkus, todvahendite sdéstlik kasutamine ja
hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstitiritused, nditused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised

6. Kklass

VISUAALNE KIRJAOSKUS
Kirjeldab visuaalkultuuri ilminguid, niiteks reklaami

VISUAALNE KIRJAOSKUS
Igapievane visuaalkultuur
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https://rahvaroivad.ee/regioonid/louna-eesti/karula
https://www.youtube.com/watch?v=tvhGYofWHEs

linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste vaateaknad, e-
poe vaated.

Rakendab eakohaselt teabegraafikat.

Teab maisteid: Triikigraafika, graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiiiip, kalligaafia, stsenograafia. tekstuur,
riitm, tsentraalperspektiiv, varvusperspektiiv, mass,
dominant, proportsioonid, kaadriplaanid, tempo, puéint,
stiliseerimine.

Teab kahemdotmelise kujutamise (lisaks eelnevalt dpitule
digitaalne joonistus vdi maal), tdhtsamaid baaselemente
(lisaks varem Opitutele ka tekstuur) ja kompositsiooni
pohimodtteid (lisaks Opitutele ka iihtsus ja mitmekesisus,
rliitm, ruumiillusioon ( nt kattumine, tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv, teravus, litkumisillusiooni tekitamine
objektide voi kehade puhul) ning rakendab neid Opetaja
abiga enda idee edasiandmisel.

Teab kolmemddtmelise kujutamise (néit installatsioon,
tootedisain, lavakujundus, arhitektuurimakett) pdhilisi
baaselemente (valgus, mass) ja kompositsiooni
pohimdtteid (dominant, proportsioonid) ning rakendab
neid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel.

Rakendab kunstitdo loomisel dpetaja abiga ajalise (4D)
kujutamise (video, animatsiooni jne) tehnikaid ja
pohivotteid (kaadriplaanid, kestus, tempo, tegevuspaik ja
tegelased, sissejuhatus, pudnt).

Visualiseerib lihte oma tarbimisharjumust (nditeks
kiisimuse abil “Millele kulub minu taskuraha”).
Kirjeldab ja motestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid
(tehnikat, vormi, varvi, kompositsiooni, siimboleid,
meeleolu, sisu elemente) vastavalt iilesandele dpitud
sOnavara piires.

Tabelid ja infograafika, multifilmid ja arvutiméngud, ménguasjad,
reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad

Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimaotted
Baaselemendid

Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv
Kolmemddtmeline: vorm, pind, virv, ruum, mass, materjal
Kompositsioonipdhimdtted: kontrast, litkumine, riitm,
proportsioon, tasakaal, ihtsus, mootmed, dominant, rohutus
Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vidiksem, ithesuurused,
ees, taga, ldhemal, kaugemal, iileval, all, kdrval, paremal, vasakul,
keskel, déres, 1dhedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne,
vertikaalne, diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav, sujuv,
kaarduv, kandiline, nurgeline, {imar, munajas, sile, kare, krobeline
jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- e Shuperspektiiv
Ruumiillusiooni loomise pohimotted: kattumine, teravus, suurus
Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, litkumise faaside
kujutamine, litkumist méirkivad jooned koomiksites.
Virviteooria: koloriit. Varvinimetused primaar ja
sekundaarvérvide piires. Varvitemperatuur: soojad ja kiilmad
toonid

Neljamootmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz,
heli, valgus, narratiiv e lugu

Kaadriplaanid: iildplaan,

keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.
Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto,
animatsioon, disain, arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon, triikkigraafika, graafiline
disain, tiipograafia, kirjatiilip, kalligraafia, stsenograafia.
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Analiiiisib stiliseeritud kujundeid ja siimboleid kasutavaid
visuaalkultuuri teoseid (nt logosid, vappe, digitaalseid
ikoone).

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste (sh digivahendid)
teoste loomisel kunstitehnikaid (nt modelleerimine,
voltimine, makett, joonestamine jms), vahendeid
isikupérasel viisil ning tunneb eelnevalt dpitud
kompositsiooni pohimdtteid (nt {ihtsus ja mitmekesisus,
tasakaal, riitm, dominant, koloriit, proportsioonid,
dominant jms), ning oskab neid teadlikult valida.

Pakub ise teemasid ning teostamise vdoimalusi enda huvide
ja loomingu viljendamiseks (spontaanselt).

Loob enda teose teadlikult uurides ja analiiiisides
teemapohiseid materjale (nt raamatud, opikud ja muud
infoallikad) ning kavandades enda ideed ja kombineerides
neid omavahel (nt kavandi detailide, foto ja joonistuse,
tasapinnaliste ja ruumiliste objektide kombineerimine).
Tunneb neljamddtmeliste tddde teostamise etappe ja
voimalusi ning kavandab ja loob vabavaralises
programmis neljamodtmelisi toid (animatsioon, video)
enamasti iseseisvalt.

Kombineerib kahe- ja kolmemdotmelisi elemente
digiloomingus.

Tunneb vabavaraliste programmide iihiseid tdoriistu ja
oskab neid uurides enamasti iseseisvalt erinevates
olukordades rakendada.

Valib oma idee teostamiseks (vajadusel Opetaja abiga)
sobiva viljendusvahendi kdigi opitud véljendusvahendite,
sh digivahendite hulgast.

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

modelleerimine, lavakujundus, kollaaz, kdrgtriikk, akvarell,
trilkigraafika, graafiline disain

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad
(gif...)

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus,
teema arendus, kulminatsioon, lahendus (puént)

Etikett

Naitusetoo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnik, t66
moddud, aasta, juhendav dpetaja).
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Loob Opetaja abiga teostest ekspositsiooni (vOib ka
virtuaalse).

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Motestab lihtsamal tasemel ajaloolise ja kaasaegse
ruumikeskkonna (néiteks koolikeskkond filmis “Kevade”
ja oma kool voi kiilapood ja supermarket) erinevusi selle
otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Mairkab ja kirjeldab ruumikeskkonna suurust, vormi ja
materjalikasutust selle ruumikeskkonna otstarbe ja
kasutatavuse aspektist.

Tuvastab disainiprotsessis osapooled keda Opetaja
etteantud probleem puudutab selleks, et luua probleemi
lahenduspakkumine.

Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi
tagamaid (miks, millal ja kuidas see probleem esineb ja
kuidas see probleemi puudutavaid osapooli mdjutab)
probleemi lahenduspakkumise loomise eesmaérgil.
Sonastab probleemi voimalikud pShjused.

Seab Opetaja abiga ldhteiilesande ja tegevusplaani.

Selgitab vilja osapoolte, keda probleem puudutab, hinnagu
lahenduspakkumisele ja arvestab seda lahenduspakkumise
arendamisel.

Vormistab lahenduspakkumise.

Kasutab neljamodtmelise teose kavandamisel dpetaja abiga
storyboardi voi fotosid ja lithikest stsenaariumit.

Rakendab abijooni figuuri ja tsentraalperspektiivi
kujutamisel.

Leiab ideid praktilisteks to6deks iseenda elust ja teistest
Oppeainetest.

Teab, mis on kavand ning tunneb kavandamise

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus

Disaini liigid

Digitoote disain, graafiline disain

Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija

Uurimine, viljaselgitamine, probleemi mirkamine ja sdnastamine,
info kogumine

Lihteiilesanne

Voimaluste sdnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...

Kavandamine ja visualiseerimine

Kavand, visand, skits, krokii, abijooned

Moodboard, mbdistekaart, plakat, Venni diagramm, vérvikaart,
Idee sonastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine
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pohimdtteid ja eesmérke ning oskab rakendada teadmiseid
lihtsama kavandi loomisel.

Analiitisib dpetaja antud kiisimustele toetudes oma teost ja
toOprotsessi, tuues esile tegevuste omavahelised seosed ja
jéreldused.

VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD

Tunneb &ra ja nimetab varaste kdrgkultuuride ajaloolisi
kunstiteoseid (nt koopamaal, amulett, pliramiid, tempel,
skulptuur, amfiteater jms).

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

Teadvustab Opetaja abiga oma digitaalset jalajélge.
Selgitab oma loodud digitaalkujutiste avalikustamisega
seotud tagajdrgi ja ohtusid.

Kaiitub niitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti
1se muuseumi, galerii voi virtuaalndituse mdistmiseks
vajaliku info.

Kavandab ideid, kuidas parandada elukeskkonda.

Leiab kunstikultuuri seoseid muude valdkondadega nii
ajaloost kui tdnapdevast, tuginedes teistele dppeainetele,
kirjandusele, populaarkultuurile ja isiklikule kogemusele.

VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt, disainer,
illustraator

Kunstiajalugu

Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised, koopamaalid,
megaliitiline

arhitektuur)

Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia, Egiptus)
Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas (templiehitus, teatrid,
skulptuurid, monumendid)

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

Jiatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, sddstlikkus, digitaalne jalajilg, digipriigi,
toovahendite sdistlik kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstitiritused, nditused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine,
viitamine

7. Klass

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Selgitab reklaami, meedia ja linnakeskkonna visuaalseid
sonumeid ning hindab nende moju.

VISUAALNE KIRJAOSKUS
Igapéevane visuaalkultuur
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Analiiiisib kunstiteoste ja argielu visuaalsete sonumite
seoseid.

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonip6himotted

* Hindab suurussuhteid mdotmise ja vordlemise abil.

» Kujutab objekte vaatluse jargi; kujutab inimest erinevas
asendis.

* Loeb kehaasenditest meeleolu ja tundeid.

* Modelleerib esemeid valguse ja varjuga.

* Konstrueerib iihe ja kahe koondpunktiga perspektiivseid
vaateid.

Refleksioon ja analiiiis, kriitika

» Kirjeldab ja analiiiisib kunstiteoseid (sisu, vorm,
kontekst, otstarve).

* Suhtub loominguliselt karikatuuri, grafiti, tegevuskunsti
ja massikunstiga.

* Selgitab 'vérvi' ja 'virvuse' erinevust; tunneb virvide
kontraste ja kooskdlasid.

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

* Maalimine erinevatele materjalidele (puit, klaas, paber).
* Erinevad triikitehnikad (korg- ja stigavtriikk,
monotiilipia).

* Skulptuur: papjeemasee, papp, traat.

* Installatsioon ja ruumikunst.

* Graafika: joonistamine soe, tusi, virviga.

* Looduslike materjalide kasutamine.

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Reklaam, linnaruum, meedia, ajalehed, veebikeskkonnad kui
visuaalse kommunikatsiooni néited. Liillemée timbrus: kirik,
arhitektuuri vaatlus.

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted

« Umbruse kujutamine (ténav, taludu); perspektiiv, peegeldus.

* Natiiltirmort: valgus, vari, ldige; natiitirmordi koostamine.

* Inimese nio detailid, meeleolud; poos ja litkumine.

* Geomeetrilised kujundid siimbolitena; abstraheerimise alused.
» Maastikujoonis .

Virviteooria

* Virvide kontrastid, vastastikused mojud, kooskolad.
* Ruumiillusioon vérvi abil; véarvitemperatuur.

* Maisted 'varv' ja 'virvus'.

Refleksioon ja analiiiis
* Kunstiteose analiilis suunavate kiisimuste abil (vorm, sisu,
meeleolu).

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

« Joonistamine: soe, tuss, pliiats, viltpliiats.

* Maalimine: guas$, tempera, akvarell erinevatele alustele.

» Triikitehnikad: lino-, seep- voi kartongtriikk.

« Skulptuur: papjeemasee, plastid, traatest kujund.

* Installatsioon: looduslikest materjalidest (koor, oksad, kivid).
* Kollaaz ja segutehnlika.

« IKT: digitaalne kavand, esitlus (PowerPoint, Canva).

DISAIN JA DISAINIPROTSESS
» Firmamargid, logod — analiiiis ja oma logo loomine.
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» Nimetab visuaalse reklaami peamised elemendid
(visuaal, pealkiri, 160klause).

* Kujundab omaloodud Ssrifti (kirja).

» Geomeetriliste kehade kasutamine disainis; firmamargid,
logod.

VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD

* Tunneb kunstiajalugu keskaegset kuni barokki (Eestis ja
maailmas).

* Tutvub rahvakunstiga: tikandid, mustrid,
moisaarhitektuur.

* Tunneb monda Eesti kunstnikku.

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

* Viirtustab Eesti kultuuripirandit ja kodukoha
kunstiajalugu.

« Jargib autoridiguse pohimotteid; teab originaali ja koopia
erinevust.

» Kasutab toovahendeid sdistlikult ja ohutult.

* Omaloodud kirja (Srifti) kujundamine.
* Plakati kompositsioon: tekst + pilt + varvivalik.
* Disainiprotsess: idee — visand — kavand — teostus.

VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD
* Kunst Eestis ja maailmas — keskaeg kuni barokk.
* Rahvakunst: tikandid, mustrid, pitsildiked, ornamentika.

* Kunstiga seotud elukutsed: kunstnik, kunstiajaloolane, kuraator.

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

* Autoridigus: originaal, koopia, reproduktsioon.

« Jatkusuutlik motteviis: taaskasutus kunstis, looduslikud
materjalid.

* Kunstitiritustel ja néitustel osalemine (sh oma téode
eksponeerimine).

8. klass

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Analiiiisib reklaami, meedia ja linnaruumi visuaalseid
mojusid; selgitab tuntumaid maérke ja siimboleid.
Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonip6himétted

* Hindab suurussuhteid; kujutab objekte ja inimest
vaatluse jérgi.

* Kasutab perspektiivi lihtsaid votteid (liks koondpunkt).
* Modelleerib esemeid valguse ja varjuga.

« Kiirskitseerimine ja krokii: litkumise kujutamine.
Virviopetus

* Tunneb virvi moju inimestele ja meeleolule.

* Virvide kontrastid, koloriit, sooja-kiilma vastandus.

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

 Reklaam ajakirjanduses ja sotsiaalmeedias — analiiiis.
» Linnakeskkond: tekstid, siimbolid, grafiti.
 Kaasaegne kunst ja popkultuur.

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted
* Realistlik maastikumaal, veekogu.

* Perspektiiv: suuruse vihenemine kauguses — harjutused.

* Natiitirmort valguse ja varjuga.

* Inimese portree — ndo proportsioonid, miimika

» Kiirskitseerimine, krokii, liikkumine.

» Arhitektuuri vaatlusjoonis.
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* Varjud perspektiivis; valgus-varju modulatsioon.
Refleksioon ja analiiiis, kriitika

* Kirjeldab ja analiiiisib kunstiteoseid; médrab zanri.
* Vordleb Eesti ja maailma kunsti eri ajastutest.

* Analiiiisib disaini funktsionaalsust ja esteetilisust.
KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

* Realistlik maalimine: maastik, veekogu, portree.
* Skulptuur: plastiliin, savi, lihtne figuur.

* Maal: spontaanne ja kavandipdhine.

* Graafika: erinevad triikitehnikad.

* Arhitektuuri vaatlusjoonis.

* IKT: fotograafia, digitaalne kujundus.

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

* Selgitab reklaami eesmérke ja moju

» Mirk ja siimbol: piktogramm, eksliibris — analiiiis ja
loomine.

* Disaini liigid: keskkonna-, toote- ja graafiline disain.
* Ergonoomika pohireeglid; linnakeskkond.

* Autorikaitse: originaal vs koopia vs reproduktsioon.

VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD

* Eesti kunsti suurkujud (Konrad Mégi, Eduard Wiiralt jt).

* Traditsiooniline, moodne ja kaasaegne kunst.
 Kunstimilestised; muuseumide ja niituste kiilastamine.
* Eesti rahvakunst: etnograafilised mustrid, rahvardivad.

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

* Autorikaitse ja intellektuaalne omand.

« Jatkusuutlik motteviis: taaskasutus, keskkonnateadlik
looming.

Refleksioon ja analiiiis
* Kunstiteose kirjeldamine ja analiilis (suuliselt ja kirjalikult).
* Vordlev analiiiis: kahe erineva ajastu teos.

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

« Joonistamine: sde, tuss, pliiats; portree ja krokii.

» Maalimine: akvarell, guass; spontaanne ja kavandipdhine.
« Skulptuur: plastiliin, savi

» Graafika: korg- ja stigavtriikk (lino, kartong).

* IKT: fotograafia analiiiis ja looming; digitaalne kujundus
(Canva).

* Taaskasutusmaterjalid (kork, klaas, taaskasutatav paber).

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

* Eksliibrise kavandamine ja loomine

* Piktogramm: idee — visand — 10plik kujundus

» Praktiline disainiprotsess: lihtne tarbeese (nt kaart, plakat, silt).
* Autorikaitse: viitamine, originaali austamine.

» Liillemé&e kooli logo vm kooliga seotud disainiiilesanne.

VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD

* Eesti kunsti suurkujud (Konrad Mégi, Adamson-Eric, Eduard
Wiiralt).

» Traditsiooniline vs kaasaegne kunst — arutelu.

* Eesti rahvakunst ja etnograafia.

* Kunstiga seotud elukutsed: disainer, graafiline disainer,
fotograaf.

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS
* Autoridigus ja selle rikkumise tagajérjed.
* Ringmajandus: taaskasutus- ja korduskasutuspdhimdtted kunstis.
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+ Kunstiiiritused ja néitused; oma t6dde eksponeerimine.
* Tarbijateadlikkus: disaini mdju ostuotsustele.

» Oma td0de niitusel eksponeerimise voimalused.

9. klass

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude
tausta allikakriitiliselt.

Seostab visuaalkultuuri nihtusi ajastuvaim ja tihiskondlike
muutustega.

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonip6himétted

* Tunneb kompositsiooniskeeme; kasutab
kompositsioonielemente teadlikult.

* Arvestab tdisfiguuri kujutamisel pea ja jalgade suurust;
kujutab inimest tegevuses.

* Konstrueerib aksonomeetrilisi vaateid (ruumikujundus).
* Kasutab joonperspektiivi kahe koondpunktiga.

Virviopetus

* Eristab pildi koloriiti ja kirjeldab seda.

» Kujundab ornamenti — sh rahvusliku ornamenti.
» Stimmeetria ja asiimmeetria disainis.

Refleksioon ja analiiiis, kriitika

« Uurib iseseisvalt kunstnike tausta; kasutab erinevaid
allikaid kriitiliselt.

» Annab pdhjendatud hinnangu kunstiteosele, seostades
seda ajastu ja kultuuriga.

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

« Kaasaegne meedia: sotsiaalmeedia visuaalne keel, meme-kultuur.
» Kunst avalikus ruumis: tdnavakunst, installatsioon, arhitektuurne
kunst.

* Visuaalkultuur ja ithiskond — kriitilise analiiisi harjutused.

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted

» Kompositsioonielemendid skulptuuris, arhitektuuris, disainis.
* Pildiruum ja ruumilisuse edastamine (aksonomeetria,
perspektiiv).

* Inimene tegevuses, ndgu, meeleolu.

« Joonperspektiiv lihe ja kahe koondpunktiga — harjutused.

* Rahvuslik ornament: siimbolid, mustrid, tdnapdevane kasutus.

Refleksioon ja analiiiis

» Iseseisvad infootsingud kunstnike kohta (raamatud, internet,
muuseumid).

» Kirjalik kunstianaliiiis (1 teos kooliastmes).

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS
* Lopuprojekt: dpilane valib teema ja tehnika ise
Kavand — arutelu — valmistamine — esitlemine klassile.
« Skulptuur linnaruumis / loodusinstallatsioon.
* Maal (akvarell, guass, tempera).
* Graafika: korg- ja siigavtriikk.
« IKT: digitaalne esitlus 16puprojektist (Canva, PowerPoint).
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KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

 Kavandab ja viimistleb tervikliku Idpuprojekti (valitud
tehnikas).

» Rakendab enesekindlalt vihemalt kahte omandatud
tehnikat.

+ Skulptuur linnaruumis ja looduskeskkonnas
(installatsioon).

* Maal: spontaanne ja kavandipdhine.

* Graafika: korg- ja stigavtriikk.

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

* Teab disaini olemust; 1dbib koik disainiprotsessi etapid
iseseisvalt.

* Keskkonna-, toote- ja sisekujundusdisaini erisused.

» Aksonomeetria; ruumikujunduse visand.

* Teeb visandeid ja visualiseerib ideid.

* Oskab lugeda lihtsat ehitusjoonist.

VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD

» Uurib iseseisvalt kunstnike tausta; kasutab peamisi
kunstimdisteid.

* Eesti ja maailma kunsti suurkujud; meediakunst;
tdnavakunst.

» Rahvakunst tinapédevases kontekstis.

* Looming ja autorlus — eetilised kiisimused.

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

* Autoridigus: looja ja tarbija vastutus.

» Kunstide seosed kaasajal (ristmeediumid, interaktiivne
kunst).

» Rahvusvahelised kunstnikud ja globaalne visuaalkultuur.
» Jétkusuutlik disain; ringmajanduse pohimadtted.

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

» Disaini liigid: keskkonna-, toote-, sisekujundus.

* Praktiline disainiiilesanne: reklaamsérgi kujundus / plakat /
tootedisain.

» Aksonomeetria: ruumikujunduse visand.

* Disainiprotsess tidies mahus: uurimine — idee — kavand —
toode — esitlus.

* Autoridiguse teemad: mida tohib kasutada, mida mitte.

VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD

* Eesti kunsti suurkujud: Konrad Mégi, Jaan Koort, Eduard
Wiiralt, Adamson-Eric.

» Meediakunst ja interaktiivne kunst.

* Ténavakunst ja rahvakunst korvuti.

 Rahvusvahelised kunstnikud (nt Andy Warhol, Banksy ).
* Kunstiga seotud elukutsed: kuidas saada kunstnikuks,
disaineriks, illustraatoriks.

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

* Autoridiguse eetika; looja ja tarbija rollid digitaalses maailmas.

* Kunstide I6imumine kaasajal (multimeedium, performance,
installatsioon).

» Jatkusuutlikkus: taaskasutusmaterjalid, ringmajanduspohimaotted.

32




OPPEAINE

MUUSIKA

NIMETUS

OPPEAINE | Muusikadpetuse eesmirk on kujundada dpilastes huvi muusika ja musitseerimise vastu ning toetada nende vaimset,

KIRJELDUS | moraalset, esteetilist ja loovat arengut. Oppeaine tugineb eesti koolimuusika traditsioonidele ning kaasaegsetele
pedagoogilistele pdhimotetele, pakkudes Opilastele voimalusi muusikaliste teadmiste, oskuste ja kogemuste omandamiseks.
Oppetd6 keskmes on aktiivne musitseerimine, mis hdlmab laulmist, pilliméngu, muusikalist liikumist ja omaloomingut.
Lisaks arendatakse muusika kuulamise, muusikaloo tundmise ning elementaarse noodikirja lugemise oskusi. Muusikadpetus
toetab loovat eneseviljendust, koostdooskusi, kriitilist motlemist ning kultuurilise identiteedi kujunemist.
Oppeaine kaudu tutvutakse Eesti ja maailma muusikakultuuriga, kujundatakse muusikamaitset ning viirtustatakse
ithislaulmist kui olulist rahvusliku kultuuripdrandi kandjat. Muusikadpetus loob eeldused elukestvaks muusikaharrastuseks
ning rikastab Opilaste kultuurikogemust dppekédikude, kontsertide ja erinevate loovtegevuste kaudu.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD
I Opilane:
KOOLIASTE | 1) tunneb rd0mu laulmisest ja pillimédngust, omaloomingust ja muusikalisest liikumisest ning muusika kuulamisest;

2) saab esmase iihislaulmise ja koorilaulu kogemuse ning pilliménguoskused;

3) kuulab keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste muusikaesitusi ning avaldab selle kohta oma arvamust;

4) méngib loomeideedega ning katsetab musitseerimisel erinevaid muusika véljendusvahendeid;

5) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, sh muusikalist kirjaoskust (helivéltused, riitmid ja
pausid:

— } [ = -

L L - - L . w

2- ja 3-osaline taktimdot; JO- ja RA-astmerida, JOvoti; muusikalised oskussdnad vastavalt valitud teemadele).
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11 Opilane:
KOOLIASTE | 1) tunneb rd0mu nii iseseisvast kui ka tihisest muusikategevusest ja vairtustab musitseerimist;
2) teadvustab ja hindab oma muusikavoimeid, arendab neid muusikategevustes — laulmises, pillimdngus, omaloomingus ja
muusikalises liitkumises;
3) kuulab siivenenult Eesti ja teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika {ile;
4) osaleb aktiivselt muusikaloomes, katsetab oma ideid erinevates muusikategevustes ja sobivates digikeskkondades, on
plsiv lahendusi otsides;
5) suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pohjendab ning analiiiisib oma arvamusi ja valikuid;
6) mdistab enda seotust Eesti kultuuriparandiga ja véartustab laulupidu;
7) mérkab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri rahvuskultuuridesse;
8) leiab muusikainfot eri teabeallikatest ning kéitub vastutustundlikult virtuaalmaailmas;
9) véirtustab loojat ja loomingut ning on teadlik autoridigusest;
10) védrtustab teadmisi ja oskusi muusikategevustes, rakendades muusikalist kirjaoskust (helivéltused, riitmifiguurid ja
pausid:
J\ 7 : o . -
_— kl
L L L . L L L L
taktimdot 4/4, C ja eeltakt; duur-, moll-helilaad, helistikud C-a, G-e, F-d; muusikalised oskussdnad vastavalt valitud
teemadele).
I Opilane:
KOOLIASTE | 1) huvitub muusikast kui kunstiliigist, vdartustab muusikat ning muusikategevust kultuuri ja igapdevaelu rikastajana;

2) teadvustab muusika voimalusi vaimse, fiiiisilise ja emotsionaalse tasakaalu loomisel;

3) osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse eest rithmas (klassis, kooris, ansamblis);
4) arendab loomeideid muusikalise enesevéljenduse kaudu: katsetab ideid muusikategevustes, leiab lahendusi esile kerkinud
probleemidele, hindab isikupéra ja erinevaid lahendusi ning on piisiv ja jérjekindel;

5) tunnetab ja rakendab liikudes muusika karakterit ja véljendusvahendeid;
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6) véartustab kodukoha ja Eesti muusikapirandit ning niitidismuusikat, on traditsioonide edasikandja laulja ja/voi
pilliméngijana ning osaleb laulupidudel;

7) teadvustab muusikat kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, vairtustab kultuurilist mitmekesisust;

8) tegutseb eetiliselt ja ohutult (sh autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades, suhtub
kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia loodud keskkonnasse;

9) valib endale meeleparase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab seda kaaslastega;

10) teadvustab, et teadlikuma musitseerimise aluseks on muusikaline kirjaoskus, mille hulka kuuluvad helivéltused,
ritmifiguurid ja pausid:

> DI

kaheksandiktaktimddt laulurepertuaarist tulenevalt; {ihe votmemargiga helistikud ja repertuaarist tulenevalt kahe
votmemaérgiga helistikud; bassivoti repertuaarist tulenevalt; muusikalised oskussonad vastavalt valitud teemadele;
11) mdistab, kuidas huvi muusika vastu ning muusikaoskused vdoimaldavad kujundada sellest elukestva harrastuse voi

elukutse.
OPITULEMUSED OPPESISU sk praktilised tood, opiprojektid, oppetegevus
vdljaspool klassiruumi, kogukonnapraktika vm oppetegevused
1. klass LAULMINE LAULMINE
Opilane: Lauldakse eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaule, kaanonid,
e laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule. Arvestatakse eesti
toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning rahvakalendri tdhtpidevadega.
emotsionaalselt iiksi ja riihmas; Lauldakse I kooliastme iihislaule: Eesti hiimni F.Pacius “Mu
e viljendab laulu sisu ja meeleolu, kasutades erinevat | 1samaa mu 6nn ja rodm”, “Mu koduke™ ,,Kevadel”, L.Wirkhaus
diinaamikat ja tempot; “Tiliseb, tiliseb aisakell”, “Lapsed tuppa”, “Teele, teele
e pdorab tdhelepanu lauldava laulu sonadele; kurekesed”
e laulab eakohaseid laste-, mingu- ja mudellaule, Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris (kogu klassiga),
regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule; ansamblis.
e laulab erineva karakteri, helilaadi, taktimd&du ning Mitmehéilse taju arendamine: kaanonite laulmine, ostinato’de
tempoga laule kaasméngude lisamine laulule.Mdtestatakse lauldava laulu
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laulab peast kooliastme tihislaule: ,,Mu isamaa, mu
onn ja room* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Mu
koduke" (A. Kiiss), ,,Kevadel* ehk ,,Juba
linnukesed...“ (eesti rahvaviis / J. H. Hermann ja P.
Tekkel)

PILLIMANG
Opilane:

mingib keha- riitmi- ja plaatpillidel

lihtsamaid ostinato'sid, kaas-, eel- ja/vdi vaheminge,
kasutades digeid ménguvdtteid;

oskab nimetada enda koolis olevate riitmi- ja
plaatpillide nimetusi,

on tutvunud muusikalise kirjaoskusega:

teadvustab Opitud riitme, riitmifiguure ja pausi
musitseerimisel.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

viljendab muusika sisu ja karakterit litkumise kaudu
iiksi voi rithmas;

tajub ja tunnetab litkumise kaudu muusika
véljendusvahendeid: riitme, riitmifiguure ja pausi,
erinevaid temposid;

tantsib koos kaaslastega eesti laulu- ja ringménge.

OMALOOMING
Opilane:

viljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tdmber, diinaamika);

sonu, meeleolu 14bi erineva diinaamika (piano, forte,
valjenedes, vaibudes) ja tempo (kiire, aeglane).

Lauldakse meloodiat kemarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi

ning kasutatakse relatiivseid helikdrgusi (astmeid).
PILLIMANG

Keha-, riitmi- ja plaatpille mingitakse nii orkestris (kogu
klassiga), ansamblis kui ka iiksi, mille kdigus harjutakse
kuulma ja kuulama nii enda kui ka teiste pillimangu.
Kehapill: Tutvutakse kehapilli ning selle erinevate helide ja
minguvoimalustega. Rakendatakse kehapilli

lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi vaheméngudes,
kasutades Opitud riitme.

Riitmipillid: Tutvutakse oma koolis olevate riitmipillidega.
Rakendatakse riitmipille lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel-
ja/vdi vaheméngudes, kasutades dpitud riitme.

Plaatpillid: Tutvutakse oma koolis olevate plaatpillidega
(ksiilofon, kellaming, metallofon, kdlaplaadid). Opitakse

plaatpilli pulkade diget kdeshoidmist ja digeid manguvotteid.

Rakendatakse plaatpille lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel-
ja/vai vahemingudes, kasutades dpitud riitme.

MUUSIKA LIIKUMINE

Liikumistegevusi viiakse ldbi nii itheskoos, gruppides kui ka

tiksi, mille kéigus harjutakse liitkuma ja tunnetama nii enda kui

ka teiste kohalolekut ruumis.
Muusika viljendusvahendite tunnetamine litkumise kaudu.

Tutvutakse litkumise kaudu riitmide, riitmifiguuride ja pausiga.
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e loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasmange keha-,
riitmi- ja plaatpillidel, kasutades Opitud riitme,
ritmifiguure ja pausi.

e improviseerib astmemudelitele tuginedes;

e loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse,
laulusdnu jne);

e kasutab loovlitkumist muusika meeleolu
viljendamisel.

¢ on tutvunud muusikalise kirjaoskusega:

e kasutab omaloomingu loomisel astmeid SO, MI ja
RA ja dpitudriitme, riitmifiguure ja pausi.

e viirtustab enese ja teiste loomingut.

MUUSIKA KUULAMINE
Opilane:
e avaldab eakohaselt arvamust kogetud
muusikaelamusest, kasutades Opitud oskussdnavara;
e kirjeldab, iseloomustab ning vordleb eakohaselt
kuulatava laulu voi muusikapala meeleolu ja
karakterit;
e eristab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat;
e on tutvunud eesti rahvapillidega ja kirjeldab neid.
MUUSIKALINE KIRJAOSKUS
Opilane:
¢ on tutvunud muusikalise kirjaoskusega ja rakendab
seda lauldes:

s dam me *

Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja vdljendatakse
diinaamika ja helikorguste muutusi litkumise kaudu.
Mingitakse tihiselt erinevaid eesti laulu- ja ringminge, tutvudes
nende sisu ja parimuslike traditsioonidega.

Harjutatakse tihistegevustes litkumist paaris, tihiselt ringjoonel
(s00ris), vooris ja viirus.

OMALOOMING

Muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimdng muusikaline
litkkumine) kasutatakse omaloomingus nii eraldi kui ka
omavahel 16imitult.

Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse neid musitseerides.
Improviseeritakse dpitud astmemudelitele (SO, MI, RA)
tuginedes.

Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,

ostinato 'sid ning esitatakse neid keha-, riitmi- ja plaatpillidel.
Omaloomingut luues kasutatakse Opitud riitme, riitmifiguure ja
pausi.

s Tl At

Liikumine. Viljendatakse muusikapala karaktereid
improviseeritud litkumise kaudu. Laulu meeleolule luuakse
sobivad liigutused.

MUUSIKA KUULAMINE

Tutvutakse laulu voi muusikapala autoritega.

Karakterpalu kuulates pddratakse tdhelepanu muusika
viljendusvahenditele (meloodia, tempo, riitm, diinaamika,).
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e tajub ja Opib laulma astmemudeleid -erinevates
korguspositsioonid

e teadvustab Opitud riitme, riitmifiguure ja pausi
laulmisel.

OPPEKAIGUD
Opilane:
e kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab
nende kohta arvamust suulisel voi muul looval viisil.
e kasutab arvamust viljendades muusikalist
oskussOnavara.

Tutvutakse eesti rahvalaulude ja rahvapillidega.

Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat (laul
ja muusikapala).

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamust eakohaselt, kasutades
Opitud oskussOnavara.

Tutvutakse kontserdikiilastaja hea kditumise tavadega.
MUUSIKALINE KIRJAOSKUS

Tutvutakse laulu Sppimist toetava muusikateooriaga, sh

moistetega:
meloodia taktijoon
rliitm 16pujoon
meetrum taktimoot
pulsilook 2-ja 3 osaline
taktimoot
takt noot

Tutvutakse riitmide, riitmifiguuride ja pausiga

i dwm ok

Riitmisilpide abil TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A, paus abil ning
teadvustatakse neid laulmisel.

Opitakse lugema noodist laulusdnu ning jirgima riitmi ja
meloodia litkkumist.

Opitakse uusi laule noodist SO, MI ja RA astmetega.
Tutvutakse erinevate noodimérkidega (kordusmairgid, esimene
ja teine 10pp). Juhitakse tédhelepanu laulu autoritele (helilooja ja
luuletaja).
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Kirjeldatakse Opitavate laulude vormi 14bi mdistete salm,
refrddn, eelming ja vaheméng.

SO, M1, RA. Mudellaulud. Tutvutakse relatiivsete astmete ja
nende kdemérkidega. Kinnistatakse eri tessituurides eelkdige
SO, MI ja RA astmetel pohinevaid astmemudeleid. Astmed
paigutatakse astmetrepile voi -redelile ja noodijoonestikule.

OPPEKAIGUD
Huvitub muusikast nii koolis kui ka véljaspool kooli.

2. klass

LAULMINE
Opilane:

oskab lauldes hoida loomulikku kehahoidu;

on tutvunud laulmisele omaste
hingamispdhimdtetega;

laulab vaba tooni ja selge diktsiooniga {iksi,
ansamblis voi kooris;

viljendab laulu sisu ja meeleolu, kasutades erinevat
diinaamikat ja tempot;

loeb iseseisvalt noodist laulusonu;

laulab eakohaseid laste-, midngu- ja mudellaule,
regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule;

laulab peast ,,Mu isamaa, mu onn ja r6dm* (F.
Pacius / J. V. Jannsen), ,,Mu koduke“ (muusika ja
sonad A. Kiiss), ,, Tiliseb, tiliseb aisakell* (L.
Wirkhaus / J. Oro);,,Rongisoit” (G. Ernesaks / E.
Niit);

on tutvunud laulupidude traditsiooniga;

LAULMINE

Lauldakse eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule, kaanonid,
regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule. Arvestatakse eesti
rahvakalendri tdhtpdevadega.

Lauldakse I kooliastme iihislaule: Eesti hiimni F.Pacius “Mu
isamaa mu onn ja rodm”, “Mu koduke” ,,Kevadel®, L.Wirkhaus
“Tiliseb, tiliseb aisakell”, “Lapsed tuppa”, “Teele, teele
kurekesed” G.Ernesaks ,,Rongisoit”.

Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris (kogu klassiga),
ansamblis.

Mitmehéélsuse taju arendamine: kaanonite laulmine,
ostinato’de ja kaasméngude lisamine laulule.

Tutvutakse laulmisele omaste hingamise pdhimotetega.
Lauldakse julgelt, ilmekalt ja selge diktsiooniga.

Motestatakse lauldava laulu sonu, véljendamaks selle sisu ja
meeleolu 14bi erineva diinaamika (piano, forte, valjenedes,
vaibudes) ja tempo (kiire, aeglane).

Lauldakse meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi jérgi
ning kasutatakse relatiivseid helikdrgusi (astmeid).
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laulab endale sobivas tessituuris astmemudeleid,
kasutades astmeid SO, MI, RA, LE, JO,(alumine)
RA1 ja (alumine) SO1 (pentatoonika);

PILLIMANG
Opilane:

mingib keha- riitmi- ja plaatpillidel

lihtsamaid ostinato'sid, kaas-, eel- ja/vdi vaheminge,
kasutades digeid ménguvaotteid;

oskab nimetada enda koolis olevate riitmi- ja
plaatpillide nimetusi,

méngib ja improviseerib plaatpillidel meloodiat,
toetudes pentatoonikale;

on tutvunud viikekandle voi plokkfloddi esmaste
ménguvotetega ja kasutab neid musitseerimisel;
teadvustab Opitud riitme, riitmifiguure ja pausi
musitseerimisel.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

viljendab muusika sisu ja karakterit litkumise kaudu
iiksi voi rithmas;

tajub ja tunnetab liikumise kaudu riitme,
riitmifiguure ja pausi,

tunnetab muusika erinevaid temposid ja véljendab
diinaamika ja helikdrguste muutusi litkumise kaudu;
arvestab litkudes enda ja teiste asukohaga ruumis;

Tutvutakse laulupidude traditsiooniga.

PILLIMANG

Oppesisu:

Plaatpillidel musitseerides toetutakse pentatoonikale.

Keha-, riitmi- ja plaatpille méngitakse nii orkestris (kogu
klassiga), ansamblis (nditeks pingiridade kaupa jne) kui ka iiksi,
mille kéigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste
pilliméngu.

Kehapill: Kehapilli rakendatakse lihtsamates ostinato'des,
kaas-, eel- ja/voi vaheméngudes, kasutades Opitud riitme.
Riitmipillid: Musitseeritakse oma koolis olevatel riitmipillidel.
Rakendatakse riitmipille lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel-
ja/vdi vaheméngudes, kasutades dpitud riitme.

Plaatpillid: Musitseeritakse oma koolis olevatel plaatpillidel.
Rakendatakse plaatpille lihtsamates ostinatodes, kaas-, eel-
ja/voi vahemiangudes, kasutades Opitud riitme. Plaatpillidel
musitseerides toetutakse pentatoonikale.

Viikekannel, plokkfloot. Tutvutakse véikekandle voi
plokkfloodi esmaste minguvotetega, mida rakendatakse
musitseerimisel.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

Liikumistegevusi viiakse ldbi nii itheskoos gruppides kui ka
tiksi, mille kéigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka
teiste kohalolekut ruumis.

Muusika véljendusvahendite (tempo, diinaamika, helikdrguste)
tunnetamine litkumise kaudu.
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e tantsib koos kaaslastega eesti laulu- ja ringméange
teab labajalavalssi ja reilendri pdhisammu.

OMALOOMING
Opilane:

e rakendab omaloomingus muusika
viljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tdmber, diinaamika);

e loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasmange keha-,
riitmi- ja plaatpillidel, kasutades Opitud riitme,
ritmifiguure ja pausi,

e improviseerib pentatoonika astmetele tuginedes;

e loob lihtsamaid tekste (lissusalme, regivérsse,
laulusonu jne);

e kasutab loovlitkumist muusika meeleolu
véljendamisel.

e mdistab muusikalise kirjaoskuse tihtsust ja rakendab
seda omaloomingus:

e kasutab omaloomingu loomisel astmeid SO, MI,
RA, LE, JO RA; SO

e Opitud riitme, riitmifiguure ja pausi.

MUUSIKA KUULAMINE
Opilane:
e avaldab eakohaselt arvamust kogetud
muusikaelamusest, kasutades Opitud oskussonavara;

Mingitakse tihiselt erinevaid eesti laulu- ja ringménge.
Viljendatakse méngudes esinevate tegelaste karaktereid.
Tantsitakse iihiselt eesti rahvatantse (labajalg ja reinlender),
kasutades tantsude pdhisamme. Uhistegevuses liigutakse paaris,
ithiselt sodris (ringjoonel), vooris ja viirus.

OMALOOMING

Muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimdng, muusikaline
litkkumine) kasutatakse omaloomingus nii eraldi kui ka
omavahel 16imitult.

Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse neid musitseerides.
Improviseeritakse tuginedes pentatoonilistele astmetele (SO,
MI, RA, LE, JO, (alumine) RA;ja (alumine) SOy).

Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,

ostinato’sid ning esitatakse neid keha-, riitmi- ja plaatpillidel.
Omaloomingut luues kasutatakse Opitud riitme, riitmifiguure ja
pausi ning pentatoonikat.

Improviseeritud liikkumise kaudu véljendatakse muusikapala
karakterit. Luuakse laulu meeleoluga sobivad liigutused.
MUUSIKA KUULAMINE

Karakterpalu kuulates podratakse tdhelepanu muusika
viljendusvahenditele (meloodia, tempo, riitm, tdmber,
diinaamika, muusikapala tilesehitus).

Tutvutakse laulu voi muusikapala autoritega.

Kuulatakse eesti rahvalaule ja rahvapille. Eristatakse regilaulus
iihe- ja kaherealist regiviisi.

Tutvutakse erinevate eesti rahvapillidega (kannel, hiiu kannel,
160tspill, sarved, viled, torupill), neid eristatakse kuuldeliselt.
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kirjeldab, iseloomustab ning vordleb eakohaselt
kuulatava laulu voi muusikapala meeleolu ja
karakterit;

eristab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat;

eristab kola ja vélimuse jargi eesti rahvapille
ning kirjeldab neid.

MUUSIKALINE KIRJAOSKUS
Opilane:

on tutvunud muusikalise kirjaoskusega ja rakendab
seda lauldes:

laulab endale sobivas tessituuris astmemudeleid,
kasutades astmeid SO, MI ja RA;

teadvustab Opitud riitme, riitmifiguure ja pausi
laulmisel.

OPPEKAIGUD
Opilane:

kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab
nende kohta arvamust suulisel voi muul looval viisil.
kasutab arvamust véljendades muusikalist
oskussOnavara.

Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat.
Tutvutakse erinevate esituskoosseisudega (solist, ansambel,
koor).

Kirjeldatakse kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit
kasutades Opitud oskussonavara.

Korratakse kontserdikiilastaja hea kditumise tavasid.
MUUSIKALINE KIRJAOSKUS

Taiendatakse juba Opitud laulu dppimist toetavat
muusikateooriat, sh kinnistades moisteid:

meloodia taktijoon

rliitm 16pujoon

meetrum taktimoot 2-3 osaline
pulsilook noot

takt ritm

Kinnistatakse riitme, riitmifiguure ja dpitud pause

s B @B m 4

Riitmisilpide abil TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A, paus abil ning
teadvustatakse neid laulmisel.

Loetakse ladusalt noodist laulusdnu ning jargitakse riitmi ja
meloodia liikumist.

Opitakse uusi laule noodist pentatooniliste astmete

abil. Arvestatakse lauldes noodimérkidega (kordusmérgid,
esimene ja teine volt, fermaat, latern, segno).

Kinnistatakse laule dppides maoisteid salm, refrdén, eelméing ja

vaheméng.
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SO, M1, RA, LE, JO, RA; SOiKinnistatakse 1. klassis opitud
astmemudeleid koos kdemirkidega.

Tutvustatakse uusi relatiivseid astmeid. Kinnistatakse lauldes
eri tessituurides eelkdige SO, MI, RA, LE, JO, RAjja

SOr astmetel pohinevaid astmemudeleid.

Astmed paigutatakse astmetrepile voi -redelile ja JO-votme abil
noodijoonestikule.

OPPEKAIGUD

Huvitub muusikast nii koolis kui ka véljaspool kooli.

3.klass

LAULMINE
Opilane:

laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni
ja selge diktsiooniga iiksi, ansamblis vdi kooris;
viljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;
laulab eakohaseid laste-, midngu- ja mudellaule,
regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule;

laulab peast I kooliastme tiihislaule: ,,Mu isamaa,
mu onn ja r6dm“ (F. Pacius / J. V. Jannsen),
»Lapsed, tuppa® (sonad E. L. Wohrmann) ,, Teele,
teele, kurekesed* (sonad Fr. Kuhlbars), ,,Uhti,
uhti, uhkesti (eesti rahvaviis / A. Piirikivi),
»Emakesele®“ (M. Hirma / A. Oengo-Johanson)
moistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab
seda lauldes.

PILLIMANG
Opilane:

rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille
lihtsamates ostinato’des ja/voi kaasméngudes;

LAULMINE

Lauldakse eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule, kaanonid,
regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule. Arvestatakse eesti
rahvakalendri tdhtpidevadega.

Lauldakse I kooliastme iihislaule: Eesti hiimni F.Pacius “Mu
isamaa mu onn ja rodm”, ,,Uhti, uhti uhkesti, ,,Emakesele”.
Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris (kogu klassiga),
ansamblis.

Mitmehéilsuse taju arendamine: kaanonite laulmine,
ostinato’de ja kaasmingude lisamine laulule.

Tutvutakse laulmisele omaste hingamise pdhimotetega.
Lauldakse julgelt, ilmekalt ja selge diktsiooniga.
Motestatakse lauldava laulu sonu, véljendamaks selle sisu ja
meeleolu 14bi erineva diinaamika (piano, forte, valjenedes,
vaibudes) ja tempo (kiire, aeglane).

Lauldakse meloodiat kdemairkide, astmetrepi ja noodipildi jirgi
ning kasutatakse relatiivseid helikdrgusi (astmeid).
Tutvutakse laulupidude traditsiooniga.

PILLIMANG
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musitseerib viikekandlel voi plokkfloodil esmaseid
méanguvotteid kasutades;

moistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab
seda pillimingus.

MUUSIKALINE LIIKUMINE
Opilane:

viljendab muusika sisu ja karakterit litkumise kaudu
iiksi voi rithmas;

kasutab litkumisel muusika viljendusvahendeid;
tantsib eesti laulu- ja ringménge;

moistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab
seda litkumisel:

teab valsi ja polka pohisammu

OMALOOMING
Opilane:

rakendab omaloomingus muusika
viljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tdmber, diinaamika);

loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasmange keha-,
riitmi- ja plaatpillidel,

improviseerib astmemudelitele tuginedes;

loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse,
laulusdnu jne);

kasutab loovliikumist muusika meeleolu
viljendamisel;

Keha-, riitmi- ja plaatpille mingitakse nii orkestris, ansamblis
kui ka iiksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui
ka teiste pillimangu.

Kehapill: Rakendatakse kehapilli lihtsamates ostinato'des,
kaas-, eel- ja/vdi vaheméngudes, kasutades Opitud riitme.
Riitmipillid: Méngitakse oma koolis olevate riitmipillidel,
kasutades riitmipillide digeid ménguvdtteid. Rakendatakse
ritmipille lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vahemingudes, kasutades opitud riitme.

Plaatpillid: Méngitakse oma koolis olevate plaatpillidel,
kasutades digeid minguvotteid. Rakendatakse plaatpille
lihtsamates ostinato'des, kaas-, eel- ja/vdi vahemangudes,
kasutades Opitud riitme.

Viikekannel, plokkfloot: Miéngitakse viikekandlel voi
plokkfloddil, kasutades dpitud ménguvotteid.
MUUSIKALINE LIIKUMINE

Liitkumistegevusi viiakse 14bi nii tiheskoos, gruppides kui ka
iiksi, mille kdigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka
teiste kohalolekut ruumis.

Muusika véljendusvahendite (tempo, diinaamika, helikdrguste)
tunnetamine litkumise kaudu.

Tutvustatakse liikumise kaudu riitme, riitmifiguure ja pause

daad de dned de =

Mingitakse tihiselt erinevaid eesti laulu- ja ringménge, tutvudes
lauluméngu sisu ja parimusliku traditsiooniga. Viljendatakse
mingudes esinevate tegelaste karaktereid. Uhistegevuses
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¢ viljendab muusika meeleolu kunstitéodes;
e moistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab
seda omaloomingus.

MUUSIKA KUULAMINE
Opilane:

e kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu
voi muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades
Opitud oskussdnavara ning muusika
viljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo, timber,
diinaamika);

e cristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre (marss,
valss, polka);

e otsib infot erinevatest etteantud allikatest, eristab
kola ja védlimuse jargi eesti rahvapille ning kirjeldab
neid.

MUUSIKALINE KIRJAOSKUS
Opilane:
e mdistab muusikalise kirjaoskuse tihtsust ja
rakendab seda lauldes.

OPPEKAIGUD
Opilane:
e kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab
nende kohta arvamust suulisel voi muul looval viisil.

liigutakse paaris, tihiselt sd0ris (ringjoonel), vooris ja viirus.
Tutvutakse valsi ja polka pohisammudega.
OMALOOMING

Muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimang, muusikaline
litkkumine) kasutatakse omaloomingus nii eraldi kui ka
omavahel 16imitult.

Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse neid musitseerides.
Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, riitmijérgnevusi
ja ostinato’sid ning esitatakse neid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel.

Omaloomingut luues rakendatakse dpitud muusikalise
kirjaoskuse teadmisi.

Viljendatakse muusikapala karakterit improviseeritud litkumise
kaudu. Luuakse laulu meeleoluga sobivad liigutused.
MUUSIKA KUULAMINE

Karakterpalu kuulates pooratakse tdhelepanu muusika
viljendusvahenditele (meloodia, tempo, riitm, tdmber,
diinaamika, muusikapala iilesehitus).

Tutvutakse laulu vo1 muusikapala autoritega.

Tutvutakse valikuliselt erinevate heliloojatega,

nditeks Gustav Ernesaks, Miina Hirma,

Wolfgang Amadeus Mozart, Pjotr TSaikovski jne.
Kuulatakse eesti rahvamuusikat ja kirjeldatakse

ning iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse kola ja

vilimuse jargi eesti rahvapille ning kirjeldatakse

neid.

Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat.
Tutvutakse erinevate esituskoosseisudega (solist, duo, duett,
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kasutab arvamust viljendades muusikalist
oskussOnavara.

ansambel, koor, orkester). Eristatakse kuuldeliselt
muusikazanre (marss, valss, polka).

Korratakse kontserdikiilastaja hea kiitumistavasid.
Kirjeldatakse kuulatava muusikapala meeleolu
MUUSIKALINE KIRJAOSKUS

Téiendatakse juba Opitud laulu dppimist toetavat
muusikateooriat. Kinnistatakse dpitud riitme, riitmifiguure ja
pausi

i dwm w b

ning Opitakse uusi riitme, riitmifiguure

rlitmisilpide ) TI-RI-TI-RI, TAI-RI abil ning
poolpaus, tervetaktpaus ning
-—-_

teadvustatakse neid laulmisel.

Seostatakse noodipikkuste silpnimetusi noodiviltustega (TA =

veerandnoot jne).

Loetakse ladusalt noodist laulusdnu ning jargitakse riitmi ja
meloodia liikumist. Opitakse lihtsamaid laule noodist
kasutades koiki dpitud astmeid. Laulmisel arvestatakse
tuttavate ja uute noodimarkidega (sidekaar, pidekaar,
siisteem).

Teadvustatakse Opitavate laulude vormi ldbi mdistete salm,

refrdadn, eelming ja vaheméang. Tutvutakse kaanoni laulmise

pOhimotetega ja esitatakse neid.
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Kinnistatakse tuttavaid astmemudeleid koos kdeméirkidega.
Tutvustatakse uusi astmeid (NA, DI, iilemine JO").
Kinnistatakse eri tessituurides kdiki pohiastmeid. Astmed
paigutatakse astmetrepile voi -redelile ja JO-votme abil
noodijoonestikule.

Tutvutakse JO- ja RA-astmeridadega.

OPPEKAIGUD

Huvitub muusikast nii koolis kui ka véljaspool kooli.

4.Kklass

LAULMINE
Opilane:

sobivas tessituuris voimalikult puhta intonatsiooniga;
laulab loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge
diktsiooniga ning véljendusrikkalt;

laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu,

tihe- ja kahehiilseid laule, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;

védrtustab tihislaulmist, laulab peast II kooliastme
tthislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu
onn ja room* (F. Pacius /J. V. Jannsen), ,,Mu
isamaa armas* (saksa rahvaviis/ M.

Korber), ,,Piiha 66* (F. Gruber / J. Mohr, tolkinud
K. A. Hermann)

osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel
koorilaulja voi kuulajana ning analiiiisib eakohaselt
kogetut suuliselt;

rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab
laulu dppides relatiivseid astmeid.

LAULMINE

Korratakse ja kinnistatakse I kooliastmes omandatud oskusi ja
teadmisi.

Lauldakse eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, {ihe- ja
kahehailseid laule, kaanoneid ning teiste rahvaste laule.

Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu onn ja rodm* (F. Pacius /
J. V. Jannsen), ,,Kui Kungla rahvas* (K. A. Hermann / Fr,
Kuhlbars), ,,Mu isamaa armas* (saksa rahvaviis / M. Korber),
»Meil aiadédrne tdnavas‘ (eesti rahvalaul / L. Koidula), ,,Piitha
00* (F. Gruber / J. Mohr, tolkinud K. A. Hermann),
Repertuaari valikul arvestatakse eesti rahvakalendri
tahtpdevadega.

Lauldakse loomuliku kehahoiu ja hingamisega, vaba tooni ja
selge diktsiooniga. Pooratakse tdhelepanu meloodia puhtale
intoneerimisele, arvestades hééle isikupéra ja sobivat tessituuri.
Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka
iiksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka
teisi.

Jatkatakse tutvumist laulupeo traditsiooniga.
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PILLIMANG
Opilane:
e jatkab I kooliastmes omandatud pillimdnguoskuste
arendamisega ning méngib keha-, riitmi- ja plaatpille
(valdavalt kaasméngudes);

Viljendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu, kasutades
erinevat dlinaamikat. (piano, mezzopiano,

mezzoforte, forte, crescendo, diminuendo) ja tempot (kiire,
aeglane). Opitakse uusi riitme, riitmifiguure riitmisilpide TI,
(paus), TI-TI-RI, TI-RI-TL,TA-I-TI, TA-A-A- A abil ning

teadvustatakse neid laulmisel.

MIRT) L) o

Noodipikkuste silpnimetused kinnistatakse noodiviltustega
(TA = veerandnoot jne).

Selgitatakse taktimdddu kahe numbri tdhendust. Tutvutakse 4-
osalise taktimdddu (C) ja eeltaktiga.

Kinnistatakse ja korratakse tuttavaid astmeid koos
kdemarkidega. Seostatakse JO- ja RA-astmerida duur- ja moll-
helilaadi ja kolmkdladega.

Eristatakse helilaade kdlaliselt (duur ja moll).

Kinnistatakse astmemudeleid mudellaulude abil.

Tutvutakse noodinimetustega (c-d-e jne). Paigutatakse noodid
noodijoonestikule viiulivotme abil. Opitakse lihtsamaid laule
tdhtnimetustega.

o musitseerib plokkfldodil ja/voi vdikekandlel voi muul
meloodiapillil, kasutades Opitud manguvotteid,
e rakendab pilliméngus digivoimalusi;
e seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis
klaviatuuri ja/vdi Opitava muusikainstrumendiga
rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides iiksi ja
erinevates pillikoosseisudes.

MUUSIKALINE LIIKUMINE
Opilane:

e tunnetab, analiiiisib ja véljendab litkumise kaudu
muusika véljendusvahendeid (meloodia, diinaamika,
tempo, muusikavorm) iiksi ja/voi rithmas;

e viljendab litkumise kaudu eesti rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid ning lihtsamaid tantse;

e rakendab liikumises muusikateadmisi. Loetakse ladusalt noodist laulusonu ning jargitakse riitmi ja
meloodia litkumist. Lauldakse noodist uusi laule astme- ja
tahtnimetustega. Laulmisel arvestatakse dpitud
noodimaérkidega.

OMALOOMING

Opilane: . o .
Teadvustatakse Opitavate laulude vormi 14bi dpitud mdistete.

Lauldakse kaanoneid. Tutvutakse 1-, 2- ja 3-osalise
lihtvormiga.
PILLIMANG

e julgeb loomeideedega katsetada;
¢ loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
kaasménge voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja




plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid tiksi voi
rithmas;

improviseerib astmemudelitele tuginedes;

loob muusikale lihtsaid tekste (regivérsse, laulusonu
jne);

loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades tiksi
ja/voi riihmas lihtsa instrumentaalpala, esitab seda.

MUUSIKA KUULAMINE
Opilane:

kirjeldab ja analiiiisib kuulatud muusikat, kasutades
Opitud muusika oskussonavara;

tunneb ja eristab eesti rahvapille;

otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite
kohta teavet;

kuulab ning vordleb héaile- ja kooriliike; oskab
nimetada oma koolis ja/vd1 kodukohas tegutsevaid
koore ja nende dirigente;

eristab kuuldeliselt pillirithmi (klahvpillid, keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid);

analiilisib kiilastatud ja/vdi virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult; jagab kogemusi

kaaslastega
MUUSIKALINE KIRJAOSKUS
Opilane:

rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu
oppides relatiivseid astmeid.

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult uusi riitme ja
ritmifiguure lisaks Opitutele.

MIRAI LD o

Keha-, riitmi- ja plaatpille méngitakse nii orkestris, ansamblis
kui ka iiksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui
ka teiste pillimangu.

Noodist mangimisel rakendatakse absoluutset noodisiisteemi.
Viikekandle voi plokkflo6di méngimisel kasutatakse opitud
minguvotteid ning seostatakse neid absoluutse
noodisiisteemiga.

Rakendatakse kehapilli ostinatodes, kaas-, eel- ja/voi
vaheméngudes, kasutades Opitud riitme.

Mingitakse oma koolis olevatel riitmipillidel, kasutades
ritmipillide digeid ménguvotteid. Rakendatakse

ritmipille ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi vaheméngudes,
kasutades Opitud riitme.

Mingitakse oma koolis olevate plaatpillidel, kasutades digeid
ménguvotteid. Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-, eel-
ja/vai vahemingudes, kasutades Opitud riitme. Esitatakse
plaatpillidel meloodiaid toetudes absoluutsele noodisiisteemile.
Mingitakse véikekandlel voi plokkfloodil, kasutades opitud
minguvotteid.

Seostatakse absoluutseid helikdrgusi (tdhtnimetusi) kindlate
asukohtadega klaviatuuril ja méngitakse lihtsamaid meloodiaid
klaviatuuril (klaveril, siintesaatoril, erinevatel digitaalsetel
rakendustel jne).

MUUSIKALINE LIIKUMINE
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OPPEKAIGUD
Opilane:
e arutleb ja avaldab oma arvamust
muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi muul looval
viisil;
e kasutab arvamust viljendades muusikalist
oskussOnavara.

Liikumistegevusi viiakse ldbi nii itheskoos, gruppides kui ka
tiksi, mille kéigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka
teiste kohalolekut ruumis.

Tutvutakse litkumise kaudu uute riitmide ja riitmifiguuridega ja
pausidega (TI, kaheksandikpaus, TI-TI-RI, TI-RI-TI, TA-I-TI,
tervenoot, tervepaus).

IR LD o

Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja viljendatakse
diinaamika ja helikdrguste muutusi liikumise kaudu.
Kujundatakse tihiselt litkumiskompositsioone, viljendamaks
muusikapala vormi (1-, 2-, 3-osaline lihtvorm).

Mangitakse tihiselt erinevaid eesti laulu- ja ringminge, tutvudes
lauluméngu sisu ja parimusliku traditsiooniga. Viljendatakse
mingudes esinevate tegelaste karaktereid. Uhistegevuses
liigutakse paaris, tihiselt sdoris (ringjoonel), vooris ja viirus.
Tantsitakse valssi ja polkat, kasutades pohisamme.
OMALOOMING

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/voi kdik
koos. Katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades
muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimdng, muusikaline
litkumine) nii eraldi kui ka omavahel 16imitult. Luuakse
rlitmilis-meloodilisi improvisatsioone. Omaloomingu meloodia
noodistamisel rakendatakse relatiivset ja/vai absoluutset
noodisiisteemi.

Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse neid musitseerides,
rakendades Opitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi.
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Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge

ja ostinato'sid ning esitatakse neid iiksi voi rithmas.
Omaloomingut luues rakendatakse dpitud muusikalise
kirjaoskuse teadmisi. Vidikekandlel ja/voi plokkfloodil
esitatakse omaloomingut, kasutades opitud manguvotteid.
Viljendatakse muusikapala karakterit improviseeritud liikumise
kaudu. Luuakse riitmimangudele uusi liigutusi.

Tutvutakse erinevate digitaalsete rakendustega, rikastamaks
omaloomingut.

MUUSIKA KUULAMINE

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende
kohta arvamust eakohaselt suuliselt voi muul looval viisil.
Tutvutakse laulu voi muusikapala autoritega. Otsitakse Opetaja
suunamisel erinevatest infoallikatest autorite kohta teadmisi
ning jagatakse neid klassikaaslastega. Tutvutakse valikuliselt
erinevate heliloojatega, nditeks eesti ja Opitava repertuaariga
seotud heliloojatega.

Kuulatakse eesti rahvamuusikat ja kirjeldatakse ning
iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse kola ja vilimuse jérgi
eesti rahvapille (hiiu kannel, kannel, 166tspill, torupill, sarved,
viled, parmupill jt) ning kirjeldatakse neid.

Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat ja
esituskoosseise. Kuulatakse ja vorreldakse hééle- ja

kooriliike. Kuulatakse erinevaid pillirithmi (klahvpillid,
keelpillid, puhkpillid, 166kpillid) ja eristatakse pilliriihmi kola
ja vdlimuse jargi.

Korratakse kontserdikiilastaja hea kditumise tavasid.
Kirjeldatakse kiilastatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning

51




muusikalavastusi suuliselt vai kirjalikult. Tutvutakse Eesti
ooperiteatritega (Rahvusooper Estonia ja teater Vanemuine).
Kirjeldatakse kogetud muusikaelamust eakohaselt, kasutades
Opitud oskussOnavara.

MUUSIKALINE KIRJAOSKUS

Kinnistatakse laulu dppimist toetavat muusikateooriat.
Opitakse uusi riitme, riitmifiguure riitmisilpide TI, (paus), TI-
TI-RI, TI-RI-TI, TA-I-TI, TA-A-A-A abil ning teadvustatakse
neid laulmisel.

MIRA LD o

Noodipikkuste silpnimetused kinnistatakse noodiviltustega
(TA = veerandnoot jne).

Selgitatakse taktimdddu kahe numbri tdhendust. Tutvutakse 4-
osalise taktimdodu (C) ja eeltaktiga.

Kinnistatakse ja korratakse tuttavaid astmeid koos
kdemarkidega. Seostatakse JO- ja RA-astmerida duur- ja moll-
helilaadi ja kolmkoladega. Eristatakse helilaade kdlaliselt
(duur ja moll). Kinnistatakse astmemudeleid mudellaulude
abil.

Tutvutakse noodinimetustega (c-d-e jne). Paigutatakse noodid
noodijoonestikule viiulivotme abil. Opitakse lihtsamaid laule
tdhtnimetustega.

Loetakse ladusalt noodist laulusonu ning jargitakse riitmi ja
meloodia liikumist. Lauldakse noodist uusi laule astme- ja
tahtnimetustega. Laulmisel arvestatakse dpitud
noodimaérkidega.
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Teadvustatakse Opitavate laulude vormi 14bi dpitud mdistete.
Lauldakse kaanoneid. Tutvutakse 1-, 2- ja 3-osalise
lihtvormiga.

OPPEKAIGUD

Huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles

5.Kklass

LAULMINE
Opilane:

laulab endale sobivas tessituuris ja haile isikupdra
arvestades vOimalikult puhta intonatsiooniga;
laulab loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge
diktsiooniga ning viljendusrikkalt;

laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, tihe- ja
kahehailseid laule, kaanoneid ning teiste rahvaste
laule;

vadartustab iihislaulmist, laulab II kooliastme
tthislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu
onn ja room* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Eesti
lipp“ (E. Vork / M. Lipp), ,,Meil aiafidrne
tinavas“ (eesti rahvalaul / L. Koidula)

PILLIMANG
Opilane:

pillimidnguoskusi ning méngib keha-, riitmi- ja
plaatpille (valdavalt kaasméngudes);

musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades
plokkfl66dil ja/voi vdikekandlel voi muul
meloodiapillil, kasutades dpitud manguvdtteid,
rakendab pilliméngus digivoimalusi;

LAULMINE

Lauldakse eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, eristades neid
iiksteisest. Jatkatakse iihe- ja kahehéilsete laulude, kaanonite
ning teiste rahvaste laulude laulmist.

Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu onn ja rodm* (F. Pacius /
J. V. Jannsen), ,,Kui Kungla rahvas* (K. A. Hermann / Fr,
Kuhlbars), ,,Mu isamaa armas* (saksa rahvaviis / M. Korber),
,»Meil aiadédrne tdnavas‘ (eesti rahvalaul / L. Koidula), ,,Piitha
06 (F. Gruber / J. Mohr, tolkinud K. A. Hermann),
Repertuaari valikul arvestatakse eesti rahvakalendri
tahtpdevadega.

Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka
iiksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka
teisi.

Lauldakse loomuliku kehahoiu ja hingamisega, vaba tooni ja
selge diktsiooniga. Jargitakse meloodia diget intoneerimist,
arvestades héile isikupéra ja sobiva tessituuriga.
Viljendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu, kasutades
erinevat diinaamikat (piano, mezzopiano,

mezzoforte, forte, crescendo, diminuendo) ja tempot (kiire,
aeglane).

Tédiendatakse juba Opitud laulu dppimist toetavat
muusikateooriat. Kinnistatakse dpitud riitme, riitmifiguure ja
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seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis
klaviatuuri ja/voi Opitava muusikainstrumendiga;

rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides iiksi ja
erinevates pillikoosseisudes.

MUUSIKALINE LIIKUMINE
Opilane:

tunnetab, analiilisib ja viljendab liikumise kaudu
muusika viljendusvahendeid (meloodia, diinaamika,
tempo, muusikavorm) liksi ja/voi rithmas;

véljendab liikumise kaudu Eesti rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid ning tantsib lihtsamaid
tantse;

rakendab liitkumises muusikateadmisi.

OMALOOMING
Opilane:

julgeb loomeideedega katsetada;

loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
kaasménge voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid iiksi
vO1 rihmas;

improviseerib astmemudelitele tuginedes;

loob muusikale lihtsaid tekste (regivérsse, laulusonu
jne);

loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades iiksi
ja/vai rithmas lihtsa instrumentaalpala, esitab seda.

pause.

Noodipikkuste silpnimetused kinnistatakse noodiviltustega
(TA-veerandnoot jne).

Kinnistatakse taktimdddu kahe numbri tdhendust.
Kinnistatakse ja korratakse tuttavaid astmeid koos
kidemadrkidega. Eristatakse helilaade kolaliselt (duur ja moll).
Seostatakse duur- ja moll-helilaadi helistikega
(paralleelhelistikud C-a, G-¢, F-d).

Kinnistatakse tdhtnimetusi (c-d-e jne). Paigutatakse noodid
noodijoonestikule viiulivdtme abil. Tutvustatakse erinevaid
alteratsioonimairke: diees, bemoll, bekarr.

$ b

Opitakse lihtsamaid laule tihtnimetustega.

Lauldes jérgitakse riitmi ja meloodia litkumist. Lauldakse
noodist uusi laule astme- ja tdhtnimetustega (helistike
madramine).

Teadvustatakse Opitavate laulude vorm ja kinnistatakse 1-, 2- ja

3-osalise lihtvormi. Jéatkatakse kaanonite laulmist.
PILLIMANG

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult dpitud riitme,
rlitmifiguure ja pause.

Keha-, riitmi- ja plaatpille méngitakse nii orkestris, ansamblis
kui ka iiksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui

ka teiste pilliméngu.
Noodist mangimisel toetutakse absoluutsele noodisiisteemile.
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MUUSIKA KUULAMINE
Opilane:

kirjeldab ja analiitisib kuulatud muusikat muusika
oskussdnavara ja kirjaoskust kasutades;

tunneb eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike,
rahvapille ja -tantse, teab oma kodukoha ja Eesti
rahvamuusika siindmusi;

otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite
kohta teavet ning tutvustab seda kaaslastele;
kuulab ning vordleb haile- ja kooriliike; tunneb
kodukoha koore ja dirigente ning tuntumaid Eesti
koore;

eristab kuuldeliselt erinevaid orkestriliike ja nende
pillirithmi (klahvpillid, keelpillid, puhkpillid,
1606kpillid);

analiiiisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult, annab
kuuldule ja ndhtule hinnangu ning jagab kogemusi
kaaslastega;

rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust.

MUUSIKALINE KIRJAOSKUS
Opialane:

rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust. Kasutab
laulu Oppides relatiivseid astmeid, sidudes neid
absoluutse noodisiisteemiga.

Viikekandle voi plokkflo6di miangimisel kasutatakse dpitud
ménguvotteid ning seostatakse neid absoluutse
noodisiisteemiga.

Rakendatakse kehapilli ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vaheméngudes, kasutades Opitud riitme.

Maingitakse oma koolis olevatel riitmipillidel, kasutades
riitmipillide digeid minguvdtteid. Rakendatakse

ritmipille ostinato'des, kaas-, eel- ja/vdi vahemingudes,
kasutades Opitud riitme.

Mingitakse oma koolis olevate plaatpillidel, kasutades digeid
minguvotteid. Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-, eel-
ja/voi vahemingudes, kasutades Opitud riitme. Esitatakse

plaatpillidel meloodiaid toetudes absoluutsele noodisiisteemile.

Mingitakse vdikekandlel voi plokkfloodil, kasutades dpitud
ménguvotteid.

Paigutatakse absoluutseid helikdrgusi

(tdhtnimetusi) klaviatuurile (klaver, erinevad rakendused) ja
méngitakse Opitud helistikke ja lihtsamaid meloodiaid
klaviatuuril.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

Liikumistegevusi viiakse ldbi nii itheskoos, gruppides kui ka
tiksi, mille kéigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka
teiste kohalolekut ruumis.

Kinnistatakse liikumise kaudu dpitud riitme, riitmifiguure ja
pause.

Tajutakse muusika erinevaid temposid ja véljendatakse
diinaamika ja helikorguste muutusi litkumise kaudu.

55



OPPEKAIGUD
Opilane:
e arutleb ja avaldab oma arvamust
muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi muul looval
viisil;
e kasutab arvamust viljendades muusikalist
oskussOnavara.

Kujundatakse tihiselt litkumiskompositsioone, véiljendamaks
muusikapala vormi (1-, 2-, 3-osaline lihtvorm).

Mingitakse tihiselt erinevaid eesti laulu- ja ringménge,
tutvudes laulumingu sisu ja parimusliku traditsiooniga.
Viljendatakse miangudes esinevate tegelaste karaktereid.
Uhistegevuses liigutakse paaris, iihiselt sddris (ringjoonel),
vooris ja viirus. Tantsitakse erinevaid rahvatantse, kasutades
nende pohisamme.

OMALOOMING

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/voi kdik
koos. Katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades
muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimdng, muusikaline
litkumine) nii eraldi kui ka omavahel 16imitult. Luuakse
iseseisvalt riitmilis-meloodilisi improvisatsioone. Omaloomingu
meloodia noodistamisel rakendatakse absoluutset
noodisiisteemi.

Luuakse erinevaid muusikast 1dhtuvaid tekste.

Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge

ja ostinatosid ning esitatakse neid iiksi voi rithmas.
Omaloomingut luues rakendatakse dpitud muusikalise
kirjaoskuse teadmisi. Véikekandlel ja/voi plokkfloodil
esitatakse omaloomingut, kasutades dpitud manguvotteid.
Viljendatakse muusikapala karakterit improviseeritud litkumise
kaudu. Luuakse riitmimangudele uusi liigutusi.

Katsetatakse omaloomingus erinevate rakendustega.
MUUSIKA KUULAMINE

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende
kohta arvamust eakohaselt suuliselt vo1 muul looval viisil.
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Autorid. Tutvutakse laulu voi muusikapala autoritega. Otsitakse
Opetaja suunamisel erinevatest infoallikatest autorite kohta
teadmisi ning jagatakse neid klassikaaslastega. Tutvutakse
valikuliselt erinevate heliloojatega, néiteks eesti ja Opitava
repertuaariga seotud heliloojatega.

Kuulatakse eesti rahvamuusikat ja kirjeldatakse ning
iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse kola ja vilimuse jérgi
eesti rahvapille (hiiu kannel, kannel, 166tspill, torupill, sarved,
viled, parmupill jt) ning kirjeldatakse neid. Tutvutakse
rahvalaulu litkidega ja erinevate rahvatantsudega. Kuulatakse
erinevaid parimusmuusika todtlusi.

Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat ning
erinevaid esituskoosseise. Kuulatakse ja vorreldakse hidle- ja
kooriliike. Tutvustatakse kodukoha ja Eesti erinevaid koore ja
dirigente. Tutvustatakse erinevaid orkestriliike ja nende
pillirithmi.

Korratakse kontserdikiilastaja hea kditumise tavasid.
Kirjeldatakse kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult.

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamust eakohaselt, kasutades
opitud oskussdnavara.

MUUSIKALINE KIRJAOSKUS

Téiendatakse juba Opitud laulu dppimist toetavat
muusikateooriat. Kinnistatakse dpitud riitme, riitmifiguure ja
pause.

Noodipikkuste silpnimetused kinnistatakse noodiviltustega
(TA-veerandnoot jne).

Kinnistatakse taktimoddu kahe numbri tdhendust.
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Kinnistatakse ja korratakse tuttavaid astmeid koos
kidemadrkidega. Eristatakse helilaade kolaliselt (duur ja moll).
Seostatakse duur- ja moll-helilaadi helistikega
(paralleelhelistikud C-a, G-¢e, F-d).

Kinnistatakse tdhtnimetusi (c-d-e jne). Paigutatakse noodid
noodijoonestikule viiulivdtme abil. Tutvustatakse erinevaid
alteratsioonimaérke: diees, bemoll, bekarr

§ b

Opitakse lihtsamaid laule tdhtnimetustega.
Lauldes jérgitakse riitmi ja meloodia liikumist. Lauldakse
noodist uusi laule astme- ja tdhtnimetustega (helistike
méadramine). Laulmisel arvestatakse opitud noodimirkidega.
Teadvustatakse Opitavate laulude vorm ja kinnistatakse 1-, 2-
ja 3-osalise lihtvormi.
Jéatkatakse kaanonite laulmist.

OPPEKAIGUD

Huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles

6.klass

LAULMINE
Opilane:

e laulab haile isikupéra arvestades voimalikult puhta
intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu, hingamise ja
selge diktsiooniga ning véljendusrikkalt;

e laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, iihe- ja
kahehéélseid laule, kaanoneid ning teiste rahvaste
laule;

LAULMINE

Korratakse ja kinnistatakse 5. klassis omandatud oskusi ja
teadmisi.

Lauldakse eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, tihe- ja
kahehailseid laule, kaanoneid ning teiste rahvaste laule.
Viirtustatakse iihislaulmist, lauldakse peast II kooliastme
tihislaule: Eesti hiimn, ,,Mu isamaa armas” ,,Kui Kungla
rahvas“, ,Majakene mere dires'.

Repertuaari valikul arvestatakse ka eesti rahvakalendri ja
riiklike tdhtpdevadega.
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védrtustab tihislaulmist, laulab peast II kooliastme
tthislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu
onn ja r6om* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Kui
Kungla rahvas“ (K. A. Hermann / Fr, Kuhlbars),
»Majakene mere dires* (U. Vinter / E. Vetemaa)
osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel
koorilaulja vai kuulajana ning analiiiisib kogetut
suuliselt ja kirjalikult.

PILLIMANG
Opilane:

siivendab I ja II kooliastmes omandatud
pillimdnguoskusi ning mingib keha-, riitmi- ja
plaatpille (valdavalt kaasméingudes);

musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades
plokkfl66dil ja/voi vdikekandlel voi muul
meloodiapillil; rakendab pillimadngus digivoimalusi;
seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis
klaviatuuri ja/voi Opitava muusikainstrumendiga;
rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides iiksi
ja erinevates pillikoosseisudes.

MUUSIKALINE LIIKUMINE
Opilane:

tunnetab, analiiiisib ja viljendab liikumise kaudu
muusika véljendusvahendeid (meloodia, diinaamika,
tempo, muusikavorm) tiksi ja/voi rithmas;

Lauldakse haile isikupdra arvestades voimalikult puhta
intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge
diktsiooniga ning véljendusrikkalt a cappella ja saatega nii
kooris, ansamblis kui ka tiksi. Osaletakse laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja voi kuulajana ning analiilisitakse
kogetut suuliselt ja kirjalikult.

Viljendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu, kasutades
erinevat diinaamikat ja tempot. Kinnistatakse erinevaid
itaaliakeelseid tempotermineid.

Rakendatakse lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutatakse laulu
oppides relatiivseid astmeid ja absoluutseid helikorgusi.
Noodist lauldes jargitakse riitmi ja meloodia liikumist ning
arvestatakse opitud noodikirja mérkidega. Kinnistatakse dpitud
helistikke (C-a, G-e, F-d), seostades neid duur- ja moll-
helilaadiga. Selgitatakse Opitavate laulude vormi.
PILLIMANG

Musitseerimisel kasutatakse opitud riitme, riitmifiguure ja
pause. Noodist méngimisel kinnistatakse absoluutset
noodisiisteemi.

Keha-, riitmi- ja plaatpille méngitakse nii orkestris, ansamblis
kui ka iiksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui
ka teiste pillimangu.

Viikekandle voi plokkflo6di miangimisel kasutatakse opitud
ménguvotteid ning seostatakse neid absoluutse
noodisiisteemiga ja helistikega.

Rakendatakse kehapilli ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi
vaheméngudes, kasutades Opitud riitme.
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viljendab liikumise kaudu Eesti ja teiste maade
rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid ning
lihtsamaid tantse;

rakendab litkumises muusikateadmisi.

OMALOOMING
Opilane:

julgeb loomeideedega katsetada; on lahendusi
otsides piisiv ja jéirjekindel;

loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
kaasménge voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid tiksi vo1
rithmas;

improviseerib astmemudelitele tuginedes;

loob muusikale lihtsaid tekste (regivérsse, laulusonu
jne);

loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades tiksi
ja/voi rithmas lihtsa instrumentaalpala, esitab seda.

MUUSIKA KUULAMINE
Opilane:

kirjeldab ja analiitisib kuulatud muusikat muusika
oskussOnavara ja kirjaoskust kasutades;

tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu
litke, rahvapille ja -tantse, teab oma kodukoha ja Eesti
rahvamuusika siindmusi;

Maingitakse oma koolis olevatel riitmipillidel, kasutades pillide
oigeid ménguvotteid. Rakendatakse riitmipille ostinato'des,
kaas-, eel- ja/vdi vaheméngudes, kasutades Opitud riitme.
Mingitakse oma koolis olevatel plaatpillidel, kasutades digeid
manguvotteid. Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-, eel-
ja/voi vahemingudes, kasutades Opitud riitme. Esitatakse
plaatpillidel meloodiaid, kinnistades absoluutset noodisiisteemi.
Mingitakse véikekandlel voi plokkfldodil, kasutades opitud
ménguvotteid.

Paigutatakse absoluutsed helikdrgused (tdhtnimetused)
klaviatuurile (klaver, erinevad rakendused) ja médngitakse
opitud helistikke ja lihtsamaid meloodiaid klaviatuuril.
MUUSIKALINE LIIKUMINE

Liikumistegevusi viiakse ldbi nii itheskoos, gruppides kui ka
tiksi, mille kéigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka
teiste kohalolekut ruumis.

Kinnistatakse litkumise kaudu opitud riitme, riitmifiguure ja
pause.

Tajutakse muusika erinevaid temposid ja véljendatakse
diinaamika ja helikdrguste muutusi liikumise kaudu.
Kujundatakse tihiselt litkumiskompositsioone, véljendamaks
muusikapala vormi.

Teiste maade rahvatantsud. Méngitakse iihiselt erinevaid eesti
laulu- ja ringménge, tutvudes laulumingu sisu ja parimusliku
traditsiooniga. Tutvutakse valikuliselt erinevate maade
rahvatantsudega, kasutades nende pdhisamme.
OMALOOMING
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e otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite ja
kodukoha loomeinimeste loometegevust ning
tutvustab seda kaaslastele;

e kuulab ning vordleb hdile- ja kooriliike; tunneb
kodukoha koore ja dirigente ning tuntumaid Eesti
koore;

e cristab kuuldeliselt siimfooniaorkestri pille ja
pilliriihmi;

e analiiiisib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult, annab
kuuldule ja ndhtule hinnangu ning jagab kogemusi
kaaslastega;

e rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust.

MUUSIKALINE KIRJAOSKUS

Opilane:

e rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu
oppides relatiivseid astmeid.

OPPEKAIGUD
Opilane:
e arutleb ja avaldab oma arvamust
muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul vdi muul looval
viisil;
e kasutab arvamust véljendades muusikalist
oskussdnavara.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/voi
koik koos. Katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades
muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimidng, muusikaline
litkumine) nii eraldi kui ka omavahel 16imitult. Luuakse
iseseisvalt riitmilis-meloodilisi improvisatsioone.
Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse dpitud
muusikalist kirjaoskust.

Luuakse erinevaid muusikast lahtuvaid tekste.

Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,

kaasménge, ostinato ‘sid ning muusikapalu, mida esitatakse
iiksi voi rithmas.

Omaloomingut luues rakendatakse dpitud muusikalise
kirjaoskuse teadmisi. Viikekandlel ja/voi plokkfloodil
esitatakse omaloomingut, kasutades dpitud manguvotteid.
Viljendatakse muusikapala karakterit improviseeritud
litkumise kaudu.

Katsetatakse omaloomingus erinevate rakendustega.
MUUSIKA KUULAMINE

Kirjeldatakse ja analiitisitakse kogetud muusikaelamusi ning
avaldatakse nende kohta arvamust eakohaselt suuliselt voi
kirjalikult muusika oskussdnavara kasutades vdi muul looval
viisil.

Uuritakse valikuliselt (nt eesti heliloojad, dpitava maa
helilooja(d)) kuulatud heliteose autori loometegevust, kasutades
teabe leidmiseks erinevaid infoallikaid. Tutvustatakse infot
kaaslastele. Tutvutakse muusikateose
interpreteerimisvoimalustega (to6tlus, orkestratsioon, remiks,
kaver).
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Tutvutakse valikuliselt Soome, Rootsi, Norra, Léti, Leedu,
Poola, Saksamaa, Austria, Suurbritannia, Venemaa
muusikatraditsioonidega. Arutelude ja vestluste kdigus
vorreldakse Opitud rahvaste muusikat eesti rahvamuusikaga, nt
leitakse erinevusi ja sarnasusi eesti rahvapillidega (pilliriihm,
kuju, kola).

Heliloojate Aleksander Kunileid, Karl August Hermann, Miina
Héarma, Gustav Ernesaks, Veljo Tormis, Rene Eespere, Alo
Mattiisen, Olav Ehala, Rasmus Puur, Part Uusberg jt loomingu
néitel.

Heliloojate Rudolf Tobias, Heino Eller, Eduard Tubin, Arvo
Pért, Lepo Sumera, Jaan Rédits, Erkki-Sven Tiilir, Tonu Korvits
jt loomingu niitel.

Kinnistatakse kontserdikiilastaja hea kditumise tavasid.
Analiitisitakse kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult, antakse kuuldule ja
ndhtule hinnang ning jagatakse kogemusi kaaslastega.
Kirjeldatakse ja analiilisitakse kogetud muusikaelamust opitud
oskussOnavara kasutades.

MUUSIKALINE KIRJAOSKUS

Rakendatakse lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutatakse laulu
oppides relatiivseid astmeid ja absoluutseid helikorgusi.
Noodist lauldes jérgitakse riitmi ja meloodia liikumist ning
arvestatakse opitud noodikirja mérkidega. Kinnistatakse dpitud
helistikke (C-a, G-e, F-d), seostades neid duur- ja moll-
helilaadiga. Selgitatakse Opitavate laulude vormi.
OPPEKAIGUD

Huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles.
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7.Kklass

LAULMINE
Opilane:

laulab iihe- ja/vdi mitmehéalseid laule klassitunnis,
ansamblis ja/vai koolikooris; osaleb laulurepertuaari
valimisel ning pdhjendab oma valikut;

laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

vaartustab ja hindab iihislaulmise traditsiooni, laulab
peast kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn
»Mu isamaa, mu 6nn ja r606m* (F. Pacius /J. V.
Jannsen), ,,Jdé vabaks, Eesti meri* (V. Oxford / (V.
Oxford), ,,Mu isamaa on minu arm* (G. Ernesaks /
L. Koidula), ,,Mul meeles veel* (R. Valgre / K.
Kikerpuu);

on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja
ja/voi kuulajana, analiiiisib kogetut suuliselt ja
kirjalikult;

kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi
nii tiksi kui ka rihmas lauldes, tunneb oma
hidleaparaati ja teab, et hiilt on vaja hoida.

PILLIMANG
Opilane:

méngib keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflodti ja/voi
viikekannelt, rakendab digivdimalusi pilliméngus;
musitseerib akustilisel kitarril vai ukulelel esmaseid
manguvotteid kasutades;

LAULMINE

Lauldakse ea- ja teemakohaseid iihe-, kahe- ning paiguti
kolmehéélseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste
laule.

Tutvutakse vaimuliku rahvalauluga.

Opitakse laulma peast kooliastme iihislaule: Eesti hiimn, ,,J4i
vabaks, Eesti meri%, ,,Mu isamaa on minu arm*, ,,Mul
meeles veel®.

Repertuaari valikul arvestatakse ka eesti rahvakalendri ja
riiklike tdhtpdevadega.

Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka
tiksi, mille kédigus kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka
teisi.

Lauldakse oma hééle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu,
hingamise, selge diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja
viljendusrikkalt ning arvestatakse esitatava muusikapala stiili,
jargitakse hddlehoidu hadlemurdeperioodil.

PILLIMANG

Pilliméng iihismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja
muusikaloo illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega
Opetaja ja/voi Opilaste valikul kasutades muusikalist
kirjaoskust.

Stivendatakse pilliménguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvOimalusi erinevates pillikoosseisudes,
omandatakse akustilise kitarri voi ukulele esmased
manguvotted.
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uurib pillide timbrilisi omadusi, valib ansamblisse
sobivad pillid ja pdhjendab oma valikut;

stivendab I ja II kooliastmes omandatud
pilliménguoskust, rakendab muusikalist kirjaoskust,
musitseerides iiksi ja eri pillikoosseisudes.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

vordleb eri maade rahvamuusika karakterit ja
véljendab seda liikumise kaudu;

tunneb muusikat kuulates dra erinevad
muusikavormid ning viljendab neid loovlitkumise
vOi improvisatsiooni kaudu;

leiab erinevaid muusikalise litkumise viise, valib
muusika karakteriga sobiva véljenduse ning
pohjendab oma valikuid (nt maailma rahvaste
muusika voi filmimuusika jm);

rakendab litkumises muusikateadmisi.

OMALOOMING
Opilane:

loob ning esitab iseseisvalt ja/vai rithmas kaasménge,

rlitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
(digi)kompositsioone jm;

katsetab loomeideedega omaloomingus, sh
digitaalseid keskkondi kasutades;

loob erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste (nt
regivirss, laulusonad jm);

Pillimidngu kaudu tutvutakse valikuliselt maailma rahvaste
(Idamaade, Austraalia jt) muusika ja filmimuusikaga.
MUUSIKALINE LIIKUMINE

Liikumistegevusi viiakse 14bi nii iheskoos, gruppides kui ka
iiksi, mille kdigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka
teiste kohalolekut ruumis.

Kinnistatakse litkumise kaudu dpitud riitme, riitmifiguure ja
pause. Kujundatakse tihiselt litkumiskompositsioone,
viljendamaks muusikapala vormi (3-osaline lihtvorm, rondo).
Liikumises viljendatakse valikuliselt erinevate maailma
rahvaste muusikale iseloomulikke karaktereid, voimaluse korral
Opitakse rahvatantse ja erinevaid tantsustiile.
OMALOOMING

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/voi kdik
koos. Katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades
muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimdng, muusikaline
litkumine) nii eraldi kui ka omavahel 16imitult rakendades
opitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi. Omaloomingu
meloodia noodistamisel rakendatakse absoluutset
noodisiisteemi.

e Luuakse lihtsaid meloodiaid ja erinevaid muusikast
lahtuvaid tekste.

e Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge
ja ostinatosid ning esitatakse neid {iksi vOi riihmas.
Viikekandlel, plokkfloddil, kitarril voi ukulelel esitatakse
omaloomingut kasutades dpitud ménguvotteid.

e Muusikaloo illustreerimiseks kasutatakse litkumist
vastavalt Opetaja teadmistele ja oskustele.
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analiilisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb
loodut ning annab sellele hinnangu;
rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.

MUUSIKA KUULAMINE
Opilane:

avastab seoseid kodukoha ja/vodi eesti rahvamuusika
ning nende tdnapaevaste tdlgendustega, leiab sobivaid
nditeid ja pdhjendab oma arvamust;

vordleb ning eristab eesti ja valikuliselt teiste rahvaste
(Idamaad, Austraalia jt) muusikapéarandit: leiab
1seloomulikke tunnuseid, 1ahtudes muusika
viljendusvahenditest;

vordleb ja eristab eri muusikastiile,
instrumentaalmuusika esituskoosseise, leiab oma
eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

analiiiisib kuulatud ja/vai virtuaalseid kontserte,
muusikalavastusi ning oppekéike suuliselt ja
kirjalikult, annab kuuldule/néhtule hinnangu ning
jagab oma kogemusi kaaslastega;

uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada
heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid,
orkestreid ning muusika suursiindmusi;

rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi;
rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust;

Katsetatakse omaloomingus erinevate rakenduste ja
programmidega, nt Ableton Live, BandLab, BeepBox,
GarageBand, Musescore, Noteflight jt

MUUSIKA KUULAMINE

Tutvutakse laulu voi muusikapala autoritega ja (eelkodige
eesti) interpreetidega, valikuliselt erinevate heliloojatega
(nt eesti ja Opitava repertuaariga seotud heliloojatega).

Eristatakse kola ja kuju jargi keel-, puhk-, 166k- ja
klahvpille. Tutvutakse kammeransamblite koosseisudega
(klaveritrio, keelpillikvartett

jo)-
Kuulatakse ning dpitakse valikuliselt tundma teiste
rahvaste (Idamaad, Austraalia jt) muusikapérandit.

Luuakse seos eesti muusikas Idamaade kultuurist
inspireerunud heliloojatega (nt Sven Griinberg, Peeter Vihi
jt).

Tutvutakse eesti vaimuliku rahvalaulu ja heliloojatega, kes
on oma loomingus kasutanud vaimulikke rahvaviise
(Cyrillus Kreek, Tonu Korvits jt) ning heliloojatega, kes on
loonud vaimulikku muusikat (Rudolf Tobias, Arvo Pirt,
Urmas Sisask jt).

Parimusmuusika maiste, artistid ja ansamblid, festivalid,
Oppimisvoimalused.

Korratakse kontserdikiilastaja hea kditumise tavasid.
Kirjeldatakse kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning
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e tutvub muusikaga tegelemise voimalustega,
muusikaga seonduvate elukutsete ning
Oppimisvoimalustega;

e scostab muusikat enda vaimse, fiiiisilise ja
emotsionaalse heaoluga;

e jirgib autorikaitse seadust ning kditub ohutult, otsides
ja kasutades muusikateavet virtuaalkeskkondades.

MUUSIKALINE KIRJAOSKUS

Opilane:

e kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii
iiksi kui ka rithmas lauldes, tunneb oma héaileaparaati
ja teab, et hédilt on vaja hoida.

OPPEKAIGUD

Opilane:

e arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste
kohta suulisel, kirjalikul vo1 muul looval viisil; kasutab
arvamust viljendades muusikalist oskussonavara.

muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult kasutades
eakohast muusikaalast oskussdnavara.
MUUSIKALINE KIRJAOSKUS
Kinnistatakse I ja II kooliastmes omandatud laulu 6ppimist
toetavat muusikateooriat ja omandatakse uusi
teadmisi. Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad:
helivéltused, riitmifiguurid ja pausid, uued riitmid siinkoop ja
triool

YoM IT

kaheksandiktaktimdot laulurepertuaarist tulenevalt;

tihe votmemargiga helistikud C—a, G—e, F—d ja repertuaarist
tulenevalt kahe votmemargiga helistikud D-h;

rondo ja variatsioonivorm;

muusikalised oskussonad vastavalt valitud teemadele.
OPPEKAIGUD

Huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles.

8.klass

LAULMINE
Opilane:

e laulab iihe- ja/v0i mitmehéélseid laule klassitunnis,
ansamblis ja/vai koolikooris; osaleb laulurepertuaari
valimisel ning pdhjendab oma valikut;

e laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid
ning teiste rahvaste laule;

LAULMINE

Repertuaar. Lauldakse ea- ja teemakohaseid iihe-, kahe- ning
paiguti kolmehéilseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste
rahvaste laule. Opitakse laulma peast kooliastme iihislaule:
Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu 6nn ja

room“, Eestlane olen ja eestlaseks jaan*,,Laul
Pohjamaast“,,Oma laulu ei leia ma iiles*.

Repertuaari valikul arvestatakse ka eesti rahvakalendri ja
riiklike téhtpdevadega.

Tutvustatakse laulu autoreid.
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e vidrtustab ja hindab tihislaulmise traditsiooni, laulab
peast kooliastme tihislaule: Eesti Vabariigi hiimn
»Mu isamaa, mu 6nn ja r60m* (F. Pacius/J. V.
Jannsen), ,,Eestlane olen ja eestlaseks jaan* (A.
Mattiisen / J. Leesment), ,,Laul P6hjamaast* (U.
Vinter / E. Vetemaa), ,,Oma laulu ei leia ma iiles“
(V. Ojakair / L. Tungal);

e on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja
ja/vdi kuulajana, analiilisib kogetut suuliselt ja
kirjalikult;

e kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi
nii tiksi kui ka rihmas lauldes, tunneb oma
hidleaparaati ja teab, et hiilt on vaja hoida.

PILLIMANG

Opilane:

e mingib keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflo6ti ja/voi
viikekannelt, katsetab digivoimalusi pilliméngus;

e musitseerib akustilisel kitarril vo1 ukulelel esmaseid
manguvotteid kasutades;

e uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib ansamblisse
sobivad pillid ja pdhjendab oma valikut;

e siivendab I ja II kooliastmes omandatud
pilliménguoskust, rakendab muusikalist kirjaoskust,
musitseerides.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a cappella ja saatega nii
kooris, ansamblis kui ka {iksi, mille kdigus kuuldakse ja
kuulatakse nii ennast kui ka teisi.

Lauldakse oma hééle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu,
hingamise, selge diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja
véljendusrikkalt ning arvestatakse esitatava muusikapala stiili,
jérgitakse hédlehoidu hidilemurdeperioodil.

PILLIMANG

Pilliméng iihismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja
muusikaloo illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega
Opetaja ja/voi Opilaste valikul kasutades muusikalist
kirjaoskust.

Siivendatakse pilliménguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvdimalusi erinevates pillikoosseisudes,
omandatakse akustilise kitarri vdi ukulele esmased
manguvotted.

Tutvutakse valikuliselt maailma rahvaste (Hispaania, Ladina-
Ameerika ja POhja-Ameerika) muusikaga 14bi pilliméngu.
Leitakse ansambliméngu harrastamise voimalusi Opilaste huvi
toetamiseks pop- ja rokkmuusika vastu.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

Liikumistegevusi viiakse ldbi nii itheskoos, gruppides kui ka
tiksi, mille kéigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui ka
teiste kohalolekut ruumis.

Kinnistatakse litkumise kaudu opitud riitme, riitmifiguure ja
pause. Kujundatakse iihiselt litkumiskompositsioone,
viljendamaks muusikapala vormi (3-osaline lihtvorm, rondo).
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vordleb eri maade rahvamuusika karakterit ja
viljendab seda litkumise kaudu;

tunneb muusikat kuulates dra erinevad
muusikavormid ning véljendab neid loovliikumise voi
improvisatsiooni kaudu;

leiab erinevaid muusikalise litkumise viise, valib
muusika karakteriga sobiva viljenduse ning
pohjendab oma valikuid (nt rokk, hip-hop, rahvaste
muusika jm);

rakendab liikumises muusikateadmisi

OMALOOMING
Opilane:

loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rithmas kaasméange,
riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
(digi)kompositsioone jm;

katsetab loomeideedega omaloomingus, sh
digitaalseid keskkondi kasutades;

loob erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste (nt
regivarss, laulusonad jm);

analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut
ning annab sellele hinnangu;

rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.
MUUSIKA KUULAMINE

Opialne:

Liikumises viljendatakse valikuliselt erinevate maailma
rahvaste muusikale iseloomulikke karaktereid, voimaluse korral
Opitakse rahvatantse ja erinevaid tantsustiile. Tantsitakse
Ladina-Ameerika tantse (nt rumba, samba jt) kasutades nende
pohisamme ning viljendatakse end erinevates tantsustiilides (nt
rokk, hip-hop jt).

OMALOOMING

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/voi
koik koos. Katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades
muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimdng, muusikaline
litkumine) nii eraldi kui ka omavahel 16imitult rakendades
opitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi. Omaloomingu
meloodia noodistamisel rakendatakse absoluutset
noodisiisteemi.

o Luuakse lihtsaid meloodiaid ja erinevaid muusikast
lahtuvaid tekste

e Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasméinge
ja ostinatosid ning esitatakse neid {iksi voi rithmas.
Viikekandlel, plokkfloddil, kitarril voi ukulelel esitatakse
omaloomingut kasutades dpitud ménguvotteid.

e Muusikaloo illustreerimiseks kasutatakse litkumist
vastavalt Opetaja teadmistele ja oskustele.

Katsetatakse omaloomingus erinevate rakenduste ja
programmidega, nt Ableton Live, BandLab,
BeepBox, GarageBand, Musescore, Noteflight jt.
MUUSIKA KUULAMINE
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uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat ning selle
tanapdevaseid tdlgendusi, leiab sobivaid nditeid ja
pohjendab oma arvamust;

vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste (Hispaania,
Ladina-Ameerika ja POhja-Ameerika) muusikat: leiab
1seloomulikke tunnuseid, ldhtudes
véljendusvahenditest;

muusika

vordleb ja eristab rokk- ja popmuusika stiile ning
esituskoosseise, leiab oma eelistuse(d) ning
argumenteerib valikut;

analiiisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte,
muusikalavastusi ning Oppekdike suuliselt ja
kirjalikult, annab kuuldule/ndhtule hinnangu ning
jagab oma kogemusi kaaslastega;

uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada
heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid,
orkestreid ning muusika suursiindmusi;

rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondji;
rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust;

tutvub  muusikaga  tegelemise  vOimalustega,
muusikaga seonduvate elukutsete ning
Oppimisvdimalustega;

seostab muusikat enda vaimse, flisilise ja

emotsionaalse heaoluga;
jérgib autorikaitse seadust ning kéitub ohutult, otsides
ja kasutades muusikateavet virtuaalkeskkondades.

Autorid ja artistid. Tutvutakse laulu voi muusikapala
autoritega ja (eelkdige eesti) artistidega, valikuliselt erinevate
heliloojatega (nt eesti ja Opitava repertuaariga seotud
heliloojatega).

Heli ja selle omadused. Elektrofonid.

Arvutimuusika. Tutvutakse heli ja selle omadustega ning
eristatakse kola ja kuju jargi akustilisi ja elektroonilisi
muusikainstrumente. Tutvutakse arvutimuusika arengulooga
ja selle loomise véimalustega.

Muusikatoostus. Tutvutakse muusikatehnika arengulooga.
Opitakse tundma autorikaitse seadust ja

autoridigusega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi
kasutamisel (sh internetis).

Maailma rahvaste muusika. Kuulatakse ja
opitakse valikuliselt tundma ja eristama Hispaania, Ladina-
Ameerika ja POhja-Ameerika rahvaste muusikat.

Rokk- ja popmuusika siind ja areng. Levimuusika
Eestis. Kuulatakse ja vorreldakse rokk- ja popmuusika stiile,
luuakse seosed levimuusika arenguga Eestis.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea kditumise
tavasid. Kirjeldatakse kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte
ning muusikalavastusi suuliselt vai kirjalikult kasutades
eakohast muusikaalast oskussonavara.
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MUUSIKALINE KIRJAOSKUS

Opilane:

Moistab taktimdotude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist
tulenevalt kaheksandiktaktimoddu tdhendust ning arves
neid musitseerides.

Moistab helistike C-a, G-e, F-d (repertuaarist tulenevalt
D-h) tdhendust ning 1dhtub nendest musitseerides.

Teab bassivotme tdhendust ning rakendab sed
musitseerides repertuaarist tulevenalt.

OPPEKAIGUD

Opilane:

arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta
suulisel, kirjalikul voi muul looval viisil; kasutab
arvamust viljendades muusikalist oskussonavara.

MUUSIKLINE KIRJAOSKUS

Kinnistatakse I ja II kooliastmes omandatud laulu dppimist
toetavat muusikateooriat ja omandatakse uusi

teadmisi. Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad:
heliviltused, riitmifiguurid ja pausid, uued riitmid stinkoop ja
triool

YoM ITT

kaheksandiktaktimodt laulurepertuaarist tulenevalt;

tihe votmemargiga helistikud C—a, G—e, F—d ja repertuaarist
tulenevalt kahe votmemargiga helistikud D-h;

rondo ja variatsioonivorm,;

muusikalised oskussdnad vastavalt valitud teemadele.
OPPEKAIGUD

Huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles.

9.klass

LAULMINE

Opilane:

e laulab oma hédle omapira arvestades loomuliku
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning véljendusrikkalt; tdhelepanu
héélehoiul ja hddlemurdel.

e arvestab esitava muusikapala stiili. Laulab ea ja
teemakohaseid iihe- ja kahekédélseid laule,
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule.

e viirtustab ja hindab iihislaulmise traditsiooni, laulab
peast kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu
isamaa, mu onn ja r6dm“ (F. Pacius /J. V. Jannsen),

LAULMINE

Laulab iihe- voi kahehiilselt klassis oma hiidle omapira
arvestades.

Laulab koolikooris dpetaja valikul ja/voi erinevates
vokaalinstrumentaalkoosseisudes tunnis ning tunnivilises
tegevuses; moistab laulupeo traditsiooni ja tdhendust. - Oskab
laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme
ithislaule.

Kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid).
Kasutab tiksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja
teadmisi (laulmisel).

PILLIMANG
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,Eestlane olen ja eestlaseks jdin“ (A. Mattiisen / J.
Leesment), ,,Laul Péhjamaast“ (U. Vinter / E.
Vetemaa), ,,Oma laulu ei leia ma iiles* (V. Ojakdir /
L. Tungal);

»Mu isamaa on minu arm* (G. Ernesaks), ,JJidi
vabaks, Eesti meri“ (V.Oksvort),

»Saaremaa valss“ (R. Valgre), ,,Mul meeles veel*
(R. Valgre);

e kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii
iiksi kui ka riihmas lauldes, tunneb oma haileaparaati
ja teab, et hailt on vaja hoida.

PILLIMANG

e kasutab pilliméngus muusikalisi teadmisi ja oskusi.

e mingib keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflo6ti ja/voi
véikekannelt, rakendab digivdimalusi pillimingus;

e musitseerib akustilisel kitarril voi ukulelel esmaseid
manguvotteid kasutades;

e uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib ansamblisse
sobivad pillid ja pdhjendab oma valikut;

stivendab I ja II kooliastmes omandatud pilliménguoskust,

rakendab muusikalist kirjaoskust, musitseerides iiksi ja eri

pillikoosseisudes.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

Opilane:

Opilane kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille kaasmingudes
ja/voi ostinatodes.

Vastavalt dpilase arengule ning huvile dpib esmaseid
lihtsamaid manguvdtteid kas vdikekandlel, kitarril, ukulele,
akordionil voi klaveril.

Lahtub absoluutsetest helikdrgustest pillimangus.
Tutvutakse maailma rahvaste (Itaalia, Prantsusmaa, Aafrika)
muusikaga pilliméngu kaudu.

MUUSIKALINE LIIKUMINE

Liikumistegevusi viiakse 1dbi nii itheskoos, gruppides kui
ka iiksi, mille kdigus liigutakse ja tunnetatakse nii enda kui
ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite tunnetamine litkumise
kaudu. Kinnistatakse liikumise kaudu dpitud riitme,
ritmifiguure ja pause. Kujundatakse

tihiselt litkumiskompositsioone, viljendamaks
muusikapala vormi (3-osaline lihtvorm, rondo).

Maailma rahvaste tantsud ja erinevad
tantsustiilid. Litkumises véljendatakse valikuliselt
erinevate maailma rahvaste muusikale iseloomulikke
karaktereid, voimaluse korral dpitakse rahvatantse ja
erinevaid tantsustiile.

OMALOOMING

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/voi
koik koos. Katsetatakse julgelt loomeideedega, kasutades
muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimdng, muusikaline

71




vordleb eri  maade (Itaalia, Prantsusmaa ja
Aafrika) rahvamuusika karakterit ja viljendab seda
litkumise kaudu;

tunneb muusikat kuulates dra erinevad muusikavormid
ning viljendab neid loovliitkumise voi
improvisatsiooni kaudu;

leiab erinevaid muusikalise liikumise viise, valib
muusika karakteriga sobiva viljenduse ning pohjendab
oma valikuid (nt rokk, dzéss, hip-hop, rahvaste
muusika jm);

rakendab liikumises muusikateadmisi.

OMALOOMING
Opilane:

loob ning esitab iseseisvalt ja/voi riihmas kaasménge,
rlitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
(digi)kompositsioone jm;

katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid
keskkondi kasutades;

loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste (nt regivérss,
laulusonad jm);

analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut
ning annab sellele hinnangu;

rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.

litkkumine) nii eraldi kui ka omavahel 16imitult. Luuakse
iseseisvalt rlitmilis-meloodilisi improvisatsioone.
Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse
absoluutset noodisiisteemi.

o Luuakse erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste.

e Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge
ja ostinatosid ning esitatakse neid {iksi voi riihmas.
Omaloomingut luues rakendatakse dpitud muusikalise
kirjaoskuse teadmisi. Vdikekandlel, plokkfloddil, kitarril
voi ukulelel esitatakse omaloomingut, kasutades dpitud
minguvotteid.

e Muusikaloo illustreerimiseks kasutatakse litkumist vastavalt
Opetaja teadmistele ja oskustele.

Katsetatakse omaloomingus erinevate rakendustega.
MUUSIKA KUULAMINE

Autorid. Tutvutakse laulu vd1 muusikapala autoritega ja
(eelkdige eesti) interpreetide ja artistidega, valikuliselt
erinevate heliloojatega (nt eesti ja dpitava

repertuaariga seotud heliloojatega).

Orkester. Muusikaniidete abil tutvutakse orkestri
kujunemise, liikide ja koosseisudega. Opitakse tundma
stimfooniaorkestri koosseisu ning paigutust. Tutvutakse Eesti
(esindus)orkestritega.

Hial. Tutvutakse hdédleorganitega (hingamiselundid,
hééletekitajad, resonaatorid), hdéle tekkimise protsessiga,
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MUUSIKA KUULAMINE

uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat ning selle
tdnapdevaseid tdlgendusi, leiab sobivaid nditeid ja
pohjendab oma arvamust;

vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste (Itaalia,
Prantsusmaa, Aafrika) muusikat: leiab iseloomulikke
tunnuseid, lahtudes muusika viljendusvahenditest;
vordleb ja eristab eri muusikastiile, lavamuusika Zzanre,
muusika esituskoosseise, hiileliike, leiab
eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

oma

analiiisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte,
muusikalavastusi ning Oppekdike suuliselt ja
kirjalikult, annab kuuldule/ndhtule hinnangu ning
jagab oma kogemusi kaaslastega;

uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada
heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid,
orkestreid ning muusika suursiindmusi;

rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondj;
rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust;
teeb valiku muusikaga tegelemise vdimalustest, teab
muusikaga seonduvaid elukutseid ning
Oppimisvoimalusi;

seostab muusikat enda vaimse, flisilise ja
emotsionaalse heaoluga;

jargib autorikaitse seadust ning kditub ohutult, otsides

ja kasutades muusikateavet virtuaalkeskkondades.

héédlemurde ning hédle hoidmise viisidega. Kuulatakse ning
eristatakse haileliike.

Maailma rahvaste muusika: Itaalia, Prantsusmaa,
Aafrika. Kuulatakse ning opitakse tundma Itaalia,
Prantsusmaa ja Aafrika muusikat.

Muusikateater: ooper, operett, muusikal, ballett. Nédidete
abil dpitakse tundma muusikateatri nelja olulisemat alaliiki
(ooper, operett, muusikal, ballett). Tutvutakse ooperi, opereti,
muusikali ja balleti kujunemise looga ning kuulatakse
olulisemate heliloojate (Giuseppe Verdi, Georges Bizet,
Jacques Offenbach, Andrew Lloyd Webber, Pjotr TSaikovski
jne) loomingut. Luuakse seosed lavamuusika arenguga Eestis.

Dzissmuusika. Tutvutakse dZzdssmuusika kujunemise looga.
Niidete abil opitakse tundma dzdssmuusika pdhijooni ja
stiile. Kuulatakse olulisemate maailma ja eesti dZzdssmuusika
heliloojate muusikat ning iseloomustatakse kuuldut.

Filmimuusika. Tutvutakse filmimuusika ajaloo etappidega.

Kuulatakse (lauldakse) olulisemate maailma ja eesti
filmimuusikaheliloojate muusikat ning iseloomustatakse
kuuldut.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea kditumise
tavasid. Kirjeldatakse kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte
ning muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult kasutades
eakohast muusikaalast oskussdnavara.
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MUUSIKALINE KIRJAOSKUS

Opilane:

Muusika véljendusvahendid ja nende kasutamine.

Moistab oskussonade tdhendust:

Stimfooniaorkester, kammerorkester, keelpilliorkester,

dzéassorkester, partituur, muusikainstrumentide nimetused;

ooper, operett, ballett, muusikal, siimfoonia,

instrumentaalkontsert, spirituaal, gospel, rondo,

variatsioon; pop- ja rokkmuusika, dzdssmuusika,

stivamuusika.

OPPEKAIGUD

Opilane:

e arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste
kohta suulisel, kirjalikul vo1 muul looval viisil; kasutab
arvamust viljendades muusikalist oskussonavara.

MUUSIKALINE KIRJAOSKUS

Kinnistatakse I ja II kooliastmes omandatud laulu dppimist
toetavat muusikateooriat ja omandatakse uusi

teadmisi. Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad:
heliviltused, riitmifiguurid ja pausid, uued riitmid stinkoop ja
triool

YoM ITT

kaheksandiktaktimodt laulurepertuaarist tulenevalt;

tihe votmemargiga helistikud C—a, G—e, F—d ja repertuaarist
tulenevalt kahe votmemargiga helistikud D-h;

rondo ja variatsioonivorm,;

muusikalised oskussdnad vastavalt valitud teemadele.
OPPEKAIGUD

Huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles.
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