LOLLEMAE () - POHIKOOL Liillemie Pdhikooli dppekava lisa 9

Valikoppeained

Riiklikus dppekavas sétestatud vaba tunniressursi ulatuses voimaldatakse Liillemée
PdShikoolis veel jargnevate ainete dppimist:

1) tantsudpe,

2) koor,

3) ansambel,

4) liiklusopetus,

5) informaatika,

6) ettevotlusope,

7) voru keele pesa,

8) kohalugu.

Jargnevalt on esitatud nende ainete ainekavad samas jérjestuse



OPPEAINE A
OPPEAIN TANTSUOPE
Tunde I klassis 1 tund
nidalas IT klassis 1 tund
OPPEAINE | Tantsudpe arendab 1.—2. klassi dpilaste liikumisoskusi, riitmitaju, koordinatsiooni ja loovust. Oppeaine eesmirk on kujundada
KIRJELDUS | positiivne hoiak liikumise ja tantsu vastu ning pakkuda rodmu litkumisest.
Opilased dpivad lihtsamaid tantsusamme ja liilkumiskombinatsioone, tutvuvad rahvatantsu ja pirimustantsuga ning arendavad
oskust litkuda iiksi, paaris ja rithmas. Oluline osa on loovliikumisel ja enesevéljendusel muusika abil.
Tutvutakse Eesti kultuuripirandiga, sh rahvatantsude, rahvamuusika ja rahvariietega. Tantsu kaudu arenevad ka koostdo-,
suhtlemis- ja esinemisoskused ning dpilased osalevad kooli iiritustel ja esinemistel.
Oppeaine 16imub muusika, matemaatika ja eesti keelega ning toetab lapse terviklikku arengut.
TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD
I Opilane:
KOOLIASTE

1) teab pohimdisteid (riitm, tempo, samm, ruum).

2) tunneb lihtsamaid rahvatantsu ja parimustantsu elemente.
3) mdistab tantsu seost Eesti kultuuriga.

4) liigub riitmi ja tempo jargi.

5) sooritab lihtsamaid tantsusamme ja litkumisi.

6) osaleb loovliikumises ja lihtsates tantsukombinatsioonides.

7) teeb koostddd paaris ja rithmas.
8) julgeb liikuda ja esineda.
9) tunneb rd0mu litkumisest ja védrtustab tantsu.

OPITULEMUSED

OPPESISU sk praktilised toéd, opiprojektid,
oppetegevus viljaspool klassiruumi,
kogukonnapraktika vim oppetegevused




1.klass Opilane: Tants kui kunstivorm, pohitded tantsust ja

2.klass -tunneb ja jérgib litkumise riitmi ja tempot; litkumisest, loovliikumine, erinevad tantsustiilid,
Eesti kultuur — rahvatants, parimustants,

tantsupidu, rahvariided.
Kehakontrollioskuse arendamine - méngulised
litkumisharjutused (riitmikdigud, sammumaéngud).

-oskab sooritada lihtsamaid samme ja litkumisi (kond, jooks, hiipe,
erinevate kehaosade liikkumine);
-oskab liikuda iiksi ja grupis, jargides ruumi ja teistega arvestamise

pohimatteid; Erinevad paaris-ja meeskonnategevused.

-oskab nimetada lihtsamaid tantsumdisteid (riitm, tempo, samm); Lihtsamate kombinatsioonide sooritamine.
-0pib lihtsamaid rahvatantsusamme ja rahvatantse, mis on lihtsasti Loovuse arendamine - loomingulised tilesanded,
jérgitavad ja arendavad liikumisoskusi; litkkumise viljamdtlemine muusika jargi.

Liikumisiilesanded: Erinevad rahvatantsusammud,
parimustantsud ja rahvatantsud, mis arendavad
rliitmitunnet, koordinatsiooni ja meeskonnat6dd.

-oskab esitada erinevaid tantsustiile ja rahvatantse ja osaleb aktiivselt
kooli siindmustel: joulud, Eesti Vabariigi siinnipdev, rahvusvahelisel
tantsupéeval, kevadpidu, esinemiste ettevalmistustel.

-tutvub Eesti rahvariiete elementidega ja saavad aru nende tdhendusest;
-0pib tantsides tddtama riitmi, ruumiga ja rahvatantsu terminitega (ring,
tsdor, diagonaal, ruut), parandab kehahoiakut ja liikumiskordinatsiooni.

Arendatavad pidevused:

Kehakultuuri pidevus: Litkumisoskuste arendamine, kehahoiaku ja koordinatsiooni arendamine. Kehaline aktiivsus.

Sotsiaalne padevus: Koostodoskused grupitantsudes, liksteise kuulamine ja austamine tantsudppe protsessis, meeskonnatdo kooli iiritustel ja
esinemistel.

Kultuuriline padevus: Eesti rahvuskultuuri tundmine, rahvatantsude ja rahvariiete mdistmine, tantsu ja kultuuri ajalooline taust.
Eneseteostuse ja enesekehtestamise piddevus: Eneseviljenduse arendamine tantsu kaudu, usaldusvédrsus ja enesekehtestamine kooli iiritustel ja
esinemistes.

Oppimis- ja suhtlemisoskused: Oppimise ja esinemise kogemuse kaudu arenevad dpilaste suhtlemisoskused ja dppimisvdimed

Loiming

Matemaatika - geomeetrilised kujundid rahvatantsus (ring, ruut, nurgad). Taktide arvutamine.

Muusika - rahvamuusika ja rahvatantsu koost60, riitmi ja tempo jilgimine liikkumisel.

Eesti keel - litkkumise loomine lugudele ja luuletustele.




OPPEAINE LAULU- JA MANGUKOOR
NIMETUS
KLASS I-IV Klass
TUNDE 1 tund nédalas, 45 minutit
OPPEAINE | Algklasside koor on valikaine, mille eesmérk on arendada dpilaste huvi laulmise ja muusika vastu ning kujundada
KIRJELDUS | koosmusitseerimise oskusi. Oppeaine kaudu omandavad dpilased eakohaseid teadmisi hiile kasutamisest, laulmistehnikast ja
esinemiskultuurist. Kooris osalemine toetab muusikalise kuulmise, riitmitunde, milu, tihelepanu ja eneseviljendusoskuse
arengut.
Oppetd6 pdhineb iihislaulmisel, laulurepertuaari dppimisel ning esinemisteks valmistumisel. Opilased dpivad kuulama
kaaslauljaid, jirgima Opetaja juhiseid ning tegutsema iihise eesmérgi nimel. Repertuaar sisaldab eakohaseid laule ning laule
erinevatest muusikastiilidest.
Kooris laulmine toetab koostodoskuse, vastutustunde, enesekindluse ja kultuuriteadlikkuse kujunemist ning pakub rodmu
ithisest loomingulisest tegevusest.
TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD
I Opilane:
KOOLIASTE e teab kooris laulmise pohimotteid;
e tunneb erineva iseloomuga laule;
e teab Oige laulmishoiaku ja hingamise tahtsust;
I e moistab ithislaulmise vdértust ja koori litkkme rolli.
KOOLIASTE

e jargib Opetaja juhiseid;

e kasutab laulmisel diget hingamist, hiddlekasutust ja kehahoidu;
e kuulab kaaslauljaid ning hoiab iihist tempot ja meloodiat;

e tunneb rodmu laulmisest ja muusikaga tegelemisest;

e viirtustab iihist tegevust ja koostddd;




e suhtub lugupidavalt kaasdpilastesse, Opetajasse ja publikusse;

e on julge ennast muusika kaudu véljendama.

OPITULEMUSED

OPPESISU sk praktilised t6od, opiprojektid, oppetegevus viljaspool klassiruumi,
kogukonnapraktika vm oppetegevused

1.klass

2.Kklass

3.klass

4.Klass

e laulab loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba
toonitekitamise ja selge
diktsiooniga;

e mdistab dirigendi kde jérgi
véljendada laulude sisu ja
meeleolu;

e omab elementaarseid
teadmisi tildlaulupidude
traditsioonist;

e teab médngureegleid ja oskab
erinevates minguolukordades
arvestada kaasméngijatega.

e vokaaltehniliste oskuste arendamine (dige kehahoiak, laululine hingamine, haile
juhtimine, enda ja teiste kuulamine);

e intonatsiooni ja artikulatsiooni tipsuse arendamine; - a capella lauluoskuse
arendamine, unisooni viimistlemine;

e mitmehéilsuse arendamine kaanonite ja lihtsate 2-hédlsete laulude kaudu;

e haile diapasooni laiendamine;

e meeskonnatdod oskuste kujundamine (nii muusikalises kui méngulises koost60s);

e keskendumise ja piisivuse harjutamine;

e dirigendi kée jargi laulmisoskuse arendamine;

e esinemisjulguse kasvatamine;

e laulupidude traditsioonide tutvustamine;

e osalemine piirkondlikel laulupidudel (Vana-Voromaa laulupidu "Uma Pido", Valga
maakonna laulupidu jmt, voimalusel osalemine tildlaulupeo protsessis.

Koostoo esinvate huvigruppidega

Osalemine piirkondlikel laulupidudel, vdimalusel osalemine iildlaulupeo protsessis.
Esinemised kooli ettevotmistel (Jaan Lattiku mélestuspdev, joulupidu, Eesti Vabariigi aastapédev, kevadpidu jne)




OPPEAINE

ANSAMBEL

NIMETUS
KLASS V-VII klass
TUNDE 1 tund nidalas, 45 minutit
OPPEAINE | Valikdppeaine ,, Ansambel* eesmirk on arendada dpilaste muusikalisi teadmisi, praktilisi musitseerimisoskusi ja
KIRJELDUS | koostodvdimet. Oppeaines osaletakse erinevates koosseisudes, opitakse laulma ja mdngima ansamblis ning kujundatakse
oskust kuulata ja arvestada teiste esinejatega.
Opilased tutvuvad eri muusikastiilide ja repertuaariga, omandavad esinemiskogemust ning arendavad loovust,
eneseviljendusoskust ja lavalist enesekindlust. Oppet6d hdlmab iihisproove, esinemiste ettevalmistamist ning voimalusel
osalemist kooli ja kogukonna iiritustel.
Aine toetab suhtlemisoskuse, vastutustunde, ettevotlikkuse ja kultuuriteadlikkuse kujunemist ning pakub voimalust kogeda
ithist loomingulist tegevust.
TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD
I Opilane:
KOOLIASTE e tunneb erinevaid muusikastiile ja repertuaari;
e mdistab oma rolli ansamblis ning iihise musitseerimise tdhtsust;
e teab esinemiskultuuri ja lavakéitumise pShireegleid.
I e kuulab teisi ansamblilitkmeid ja kohandab oma tegevust {ihise kdla saavutamiseks;
KOOLIASTE

e jdrgib juhendaja suuniseid;

e esineb kooli- ja kogukonnaiiritustel;

e harjutab iseseisvalt ning osaleb proovides.

e viirtustab muusikat ja ithist loomingulist tegevust;

e on avatud erinevatele muusikastiilidele ja kultuuridele;

e nditab iiles koostodvalmidust, jarjekindlust ja vastutustunnet;

e tunneb rodmu musitseerimisest ning julgeb ennast loominguliselt vdljendada.




OPITULEMUSED

OPPESISU sk praktilised toéd, opiprojektid, oppetegevus viljaspool klassiruumi,
kogukonnapraktika vim oppetegevused

5.klass

6.Kklass

7.Klass

laulab loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise

ja selge diktsiooniga;

on vdimeline mitmehéélses
muusikas laulma oma partiid;
moistab dirigendi kée jérgi
véljendada laulude sisu ja
meeleolu;

omab elementaarseid teadmisi
iildlaulupidude traditsioonist;

vokaaltehniliste oskuste arendamine (dige kehahoiak, laululine hingamine, haile
juhtimine, enda ja teiste kuulamine);

intonatsiooni ja artikulatsiooni tédpsuse arendamine;

a capella lauluoskuse arendamine,

2- ja 3-hdilsuse arendamine ja viimistlemine;

hééle diapasooni laiendamine;

meeskonnatdd oskuste kujundamine (nii muusikalises kui méngulises koostd6s);
dirigendi kée jargi laulmisoskuse arendamine;

pilliménguoskuse siivendamine ansamblites ja erinevates pillikoosseisudes;
keskendumisvoime arendamine;

esinemisjulguse kasvatamine;

laulupidude traditsioonide tutvustamine;

osalemine piirkondlikel laulupidudel (Vana-Voromaa laulupidu "Uma Pido", Valga
maakonna laulupidu jmt, voimalusel osalemine iildlaulupeo protsessis).

Ainekava tiitmist toetavad oppekiigud ja koostoo huvigruppidega
- Osalemine piirkondlikel laulupidudel, voimalusel osalemine iildlaulupeo protsessis.
- Esinemised kooli ettevotmistel (Jaan Lattiku mélestuspidev, joulupidu, Eesti Vabariigi aastapdev, kevadpidu jne).




OPPEAINE NIMETUS

LIIKLUSOPETUS

OPPEAINE KIRJELDUS Liiklusopetus on 3. klassi dppeaine, mille eesmérk on dpetada dpilasi ohutult litklema
jalakiija ja jalgratturina. Opilased dpivad tundma liikluskeskkonda, liiklusreegleid,
litklusmérke ja ohutu liiklemise pohimotteid.

Oppetdd koosneb teooria- ja praktilistest tegevustest. Harjutatakse jalgratta kasutamist,
litkkluses mérguannete andmist, tee liletamist ning ohutut kditumist erinevates
liiklusolukordades. Oppeaine aitab kujundada vastutustundlikku ja turvalist liikluskéitumist
ning valmistab Opilasi ette jalgratturi eksamiks.

KLASS 3. klass, 28 akadeemilist tundi (koos eksamiga)
Tund Opiviljundid Teema Tegevused/ markused

l. Opilane Sissejuhatav tund 6ues (teooriatund) Jalutuskaik/0ppekéik koolilimbruses —
-tunneb oma koolitimbruse Ohutu koolitee. erinevatel suundadel (dpilaste koduteede

lakt litkkluskeskkonda ja teab, kus temal e Liikluse vaatlemine kooli iimbruses. | algussuunad). Paiknemine teel
jalakiija voi jalgratturina on ohutum e Ohtlikud kohad koolitimbruses jalakédijana/ratturina, erinevad liiklusmaérgid ja
liigelda; (halb niihtavus heki/puu tottu, teekattemadrgised, teeiiletuse ABC.
-teab, et liigeldes kiirustamine ja maastik, erinevad teekatted jm). Katse dpilastega: heki/hoone nurga tagant
ohutuses veendumata jatmine voib e Tihelepanu pddramine ilmastikule | ootamatu vélja jooksmine turvalisel alal.
kaasa tuua ohtlikke olukordi voi olla (sademed, tuule tugevus, Naégemisvili, reageerimine. Seos ootamatu
itheks onnetuse pohjustest. temperatuur, kuidas olusid teetliletuse ja mootorsdiduki peatumisteekonna

arvestades kiitun). vahel.




jalakéijana, liikluse ,,tere* - pilkkontakt jaj
tdnamine);

oskab end nii jalakiija kui ka
jalgratturina pdevasel ja pimeda ajal
nédhtavaks teha ning mdistab ohtusid.

e Liiklusviisakus ja
iiksteisega arvestamine.
e Keskkonnasobralik liiklemine.

Enda nihtavaks tegemine ja soit
pimedal ajal

2. Opilane Korras jalgratas ja jalgratturikiiver Jalgratturi tooraamat 1k 20-23 (ptk 3)
-teab, millised on liiklemiseks korras e Jalgratta ehitus ja suurus, lisavarustus.| Liiklusharidus.transpordiamet.ee koduleht;
lakt | sajorattale esitatavad nduded; e Jalgratturi riietus sh jalandude valik. | KIIVER _ _
_teab nimetada hea kiivri omadusi ja diget e Jalgratta parkimine ja lukustamine. E:;gz;/l/lllg(lushal'ldus.transpordlamct.cc/collcctlons/collc
kandmisviisi; e Jalgratturi turvavarustus - kiiver. JALGRATAS
-oskab oma kiivrit hoida kukkumise eest Missune kiiver peab olema? Kuidas https://liiklusharidus.transpordiamet.ee/collections/colle
) ) . kiivrit digesti reguleerida? Valem ction/187
1 homstab s'eda kohas, kus seda liigne ,2V 1. Missugused peakatted kiivri | Jalgratturi tddraamatu peatiikkide harjutused:
piike ei kahjusta. alla sobivad? Kas iildse? 3. “Korras jalgratas ja jalgratturikiiver”
3. Opilane 1. Séidutund Vahendid: tehniliselt korras jalgratas,
Soit -oskab kontrollida jalgratta tehnilist e Jalgratta tehnilise varukiiver, koonused, kriit, Svammid, vahendid
lakt seisukorda, oskab korrigeerida korrasoleku kontroll. enda ndhtavaks tegemiseks.
helkurite/tulede asendit; e Kiivrite kontroll, reguleerimine. Praktika:
-oskab kiivrit digesti pdhe panna sh e Sdidu harjutamine dppeviljakul. - sirge sdidujoone hoidmine erinevatel
reguleerida selle rihmasid (valem 2V1); | o Pidurdusharjutused ja sujuv kiirustel (PS! dige pilgu suunamine) ja
-oskab valitseda jalgratast, vahetada kiiiguvahetus. kdikude sujuva vahetamise (ka pikivahe)
kéike, sujuvalt pidurdada ja hoida sirget harjutamine.
soidujoont (sh pilgu dige suunamine). - pidurduskatsed enne ménge, vt tooraamatu
ptk 18.
4. Opilane Liikluskeskkond Jalgratturi tooraamat lk 4-8 liikluskeskkond,
-viirtustab viisakust liikluskeskkonnas e Liikluses suhtlemine suhtlemine ja ohutum koolitee (ptk 1)
lakt (teiste liiklejatega arvestamine (pilkkontakt). Jalgratturi tooraamat lk 106-108 enda nahtavaks

tegemine ja sOit pimeda ajal (ptk 16)

Jalgratturi to6raamatu peatiikkide mapi
harjutused:

Ptk 1. “Liikluskeskkond” ja

Ptk 16. “Enda ndhtavaks tegemine ja soit
pimedal ajal” harjutused

Jalgratturi 6ppevideo: enda nahtavaks
tegemine



https://pilv.transpordiamet.ee/s/DpHvP5YgYKqQomc
https://liiklusharidus.transpordiamet.ee/collections/collection/146
https://liiklusharidus.transpordiamet.ee/collections/collection/146
https://liiklusharidus.transpordiamet.ee/collections/collection/187
https://liiklusharidus.transpordiamet.ee/collections/collection/187
https://pilv.transpordiamet.ee/s/DpHvP5YgYKqQomc
https://pilv.transpordiamet.ee/s/DpHvP5YgYKqQomc
https://www.youtube.com/watch?v=zXYVsFJzGAQ&list=PLIb4Ux8uE-KbJyDoENLcAilrE9FTjD8U3&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=zXYVsFJzGAQ&list=PLIb4Ux8uE-KbJyDoENLcAilrE9FTjD8U3&index=1

5.-6. Opilane Mbisted Jalgratturi tooraamat lk 9-19 (ptk 2)
-teab ja oskab oma sOnadega selgitada e Liiklejatega seotud mdisted.
2akt litklusega seotud pohimdisteid: e Sdidukitega seotud mdisted. Jalgratturi to6raamatu peatiikkide mapi
= liiklejad; e Teedega seotud mdisted. harjutused: 2. “Modisted”.
" soidukid; e Liikluskorraldusvahenditega
" teed; . seotud mdisted.
- 111k1}1sk0rrfaldusvahend1d; e Teeiiletamisega seotud mdisted.
" teeiletamine; e Liiklusreeglitega seotud mdisted.
= {ildised liiklusreeglid;
-teab erinevaid ristmike liike ning
tunneb liiklusega seotud mdisteid dra
litkluskeskkonnas.
7. Opilane Jalgratturi marguanded Jalgratturi tooraamat lk 24-26 (ptk 4)
-teab, et sdiduteel peab juht nditama
lakt suuna- ja peatumismarguandeid; e Parem- ja vasaksuunaméarguanded. Jalgratturi to6raamatu peatiikkide
-oskab anda suuna- ja e Takistusest iimberpdige. harjutused: 4. “Jalgratturi marguanded”
peatumismérguandeid. kordamiskiisimused.
8.-9. Opilane Asukoht teel ja jalakiijatega Jalgratturi to6raamat lk 27-33 (ptk 5)
-teab, kuidas ratturina erinevatel teedel | arvestamine
2akt (vOi teeosadel) sdites digesti paikneda e Jalakdija asukoht teel. Parkiva sdiduautoga pimenurga katse

ning teiste ratturite ja jalakdijatega
arvestavalt liigelda;
-mdistab ohutu piki- ja kiilgvahe hoidmise
olulisust;
-teab, erinevate sdidukite pimenurkade
ulatusest ja oskab neisse sattumist véltida.

e Jalgratturi asukoht teel.

e Asukoht teel pdorde ajal.

e Asukoht teel poorde ajal
ithesuunalise tee l10ppedes.
Teiste liiklejatega arvestamine.
Jalakéijatele tee andmine.
Soiduauto ja veoauto pimenurk.

(tegevus oues). Kohtvaatluse kdigus
vaadetakse iile sdiduautojuhi pimenurgad.

Jalgratturi to6raamatu peatiikkide mapi
harjutused: 5. “Asukoht teel ja jalakéijatega
arvestamine” kordamiskiisimused.
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https://pilv.transpordiamet.ee/s/DpHvP5YgYKqQomc
https://pilv.transpordiamet.ee/s/DpHvP5YgYKqQomc
https://pilv.transpordiamet.ee/s/DpHvP5YgYKqQomc

10.-11. | Opilane Tee iiletamine Jalgratturi tooraamat lk 33-41 (ptk 6)
-teab erinevate teeliletuse kohtade puhul | e¢ Tee iiletamine kdnniteel liikudes. Erinevad olukorrad teeiiletustest (fotod
2akt kehtivaid jalakiijate ja juhtide/ratturi e Teeiiletamine jalgratta- ja jalgteel tooraamatust voi ise tehtud fotod kooli
liiklusreegleid sh alarmsdidukitele liikudes. lahedal asuvatest laste igapdeva koolitee
teeandmise kohustust; e Tee iiletamine reguleerimata situatsioonidest).
-teab, et ,,Rong on alati peateel* ja rongil iilekdigurajal.
on jalakdijate ja juhtide/ratturite ees alati | o  Tee iiletamine fooriga iilekdigurajal. | Virtuaaltuur:
eesdigus. o Teeiiletus ja alarmsdidukile tee https://liiklusohutus.agamina.ce
andmine. - o
e Sdidutee iiletamine tilekdigukoha J alg,ra“““ tooraama.l'tu peamkklde
kaudu. harjutused: 6. “Tee iiletamine”
e Raudtee iiletamine. harjutused.
12. Opilane Uhisséidukitega arvestamine Jalgratturi tooraamat 1k 42-44 (ptk 7)
-teab, et asulas peab andma teed peatusest | ¢  Peatuses jalakdijatega arvestamine.
lakt valjuvale iihissdidukijuhile ja oskab e Uhissdidukitele tee andmine. Jalgratturi to6raamatu peatiikkide
ithissdidukipeatustes jalakéijatega e Uhissdidukirajal liiklemine. harjutused: 7. “Uhissdidukitega
arvestada; arvestamine” harjutused.
-teab, et vOib sdita asulas lihissdidukirajal
ja on teadlik siin sditmise ohtudest
(kiirus/pimenurk).
13. Opilane Soéidueesdigus Jalgratturi tooraamat lk 45-49 (ptk 8)
-oskab oma sonadega selgitada e Vasakpoorde reegel.
lakt soidueesdiguse moistet ja tuua nditeid e Parempddrde reegel. Jalgratturi to6raamatu peatiikkide

erinevate situatsioonide kohta sh eesdigus
poorete korral.

e Sodidueesdigus duealalt voi parklast
vélja soites.

harjutused: 8. “Soidueesdigus”
harjutused
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https://pilv.transpordiamet.ee/s/DpHvP5YgYKqQomc
https://liiklusohutus.agamina.ee/
https://pilv.transpordiamet.ee/s/DpHvP5YgYKqQomc
https://pilv.transpordiamet.ee/s/DpHvP5YgYKqQomc

14.- Opilane Liiklusméargid Jalgratturi tooraamat 1k 50-72 (ptk 9)
16. -oskab liikluskeskkonnas mérgata e Liiklusmirkide keel- vérvus, kuju Jalgratturi td6raamatu peatiikkide
erinevaid mérgiriithmi; ja piltkujutis. harjutused: 9. “Liiklusmérgid”
3akt mdistab liiklusmérkide vajadust liikkluse | o  Liiklusmarkide riihmad ja nende llarjutused.
korraldamisel; pShitunnused. Oppemaing ,,Tunne liiklusmarke*
teab ja oskab oma sdnadega selgitada
pohilisi kuue liiklusmérkide riihma Liiklusméirkide méng (virvus, kuju, Learningapps:
markide tdhendusi ehk mida mérk piktogramm). Jalakdijatega arvestamine ja
liiklejatele teada annab; kergliiklejatega seotud margid
teab, et sdiduteel soitmiseks peab ta https:/learningapps.org/21148694
jargima koiki juhtidele mdeldud Eesdigusmirgid
liiklusmarke. https://learningapps.org/view18420850;
Keelumargid
https://learningapps.org/display?v=pShec5mpn21
Wordwall:
Kohustusmérgid:
https://wordwall.net/et/resource/83902067/kohus
tusm%C3%A4rgid-jalgratturi-koolitus
Osutusmaérgid:
https://wordwall.net/et/resource/79096123/osutus
m%C3%A4rgid-jalgratturi-koolitus
17. Opilane Foorid Jalgratturi tooraamat 1k 73-78 (ptk 10)
-teab valgusfoori varvide tihendusi ja e Fooride tdhendused.
lakt oskab oma sdonadega edasi anda e Erinevad olukorrad fooriga ristmikel. | Jalgratturi tdoraamatu peatiikkide harjutused:

kaitumisjuhiseid;

teab, kuidas jalakédijad ja juhid
reguleeritud ristmikul fooride jérgi
liikklema peavad.

10. “Foorid” harjutused
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https://pilv.mkm.ee/s/DpHvP5YgYKqQomc?path=%2FM%C3%A4ngud_jalgrattam%C3%A4ngud_pilgum%C3%A4ng_liiklusm%C3%A4rkide%20m%C3%A4ng_(EST%20RU)#pdfviewer
https://pilv.mkm.ee/s/DpHvP5YgYKqQomc?path=%2FM%C3%A4ngud_jalgrattam%C3%A4ngud_pilgum%C3%A4ng_liiklusm%C3%A4rkide%20m%C3%A4ng_(EST%20RU)#pdfviewer
https://pilv.transpordiamet.ee/s/DpHvP5YgYKqQomc
https://learningapps.org/21148694
https://learningapps.org/view18420850
https://learningapps.org/display?v=p5hec5mpn21
https://wordwall.net/et/resource/83902067/kohustusm%C3%A4rgid-jalgratturi-koolitus
https://wordwall.net/et/resource/83902067/kohustusm%C3%A4rgid-jalgratturi-koolitus
https://wordwall.net/et/resource/79096123/osutusm%C3%A4rgid-jalgratturi-koolitus
https://wordwall.net/et/resource/79096123/osutusm%C3%A4rgid-jalgratturi-koolitus
https://pilv.transpordiamet.ee/s/DpHvP5YgYKqQomc

18.

Opilane
-teab, mida tdhendab samaliigiliste teede

Parema kie reegel
Parema kée reegel parklas voi duealal.

Jalgratturi tooraamat lk 79-82 (ptk 11)
Jalgratturi to6raamatu peatiikkide harjutused:

lakt | fHstmiknn parema ke reegel ja kus reeglit tihti 11. “Parerpa kéie. reegc?l” harjutused
) To6leht Liiklemine erinevatel
kasutalese; . ristmikel.
-t?ab, kuidas dra ristmikku, kus kehtib parema Learningapps: parema kée reegel
kée reegel. https://learningapps.org/view40348
770
19. Opilane Vasak- voi tagasipoore ja iimberpdige | Jalgratturi to6raamat lk 83-88 (ptk 12)
-teab, et enne vasak- voi tagasipooret e Teeiiletus ja vasakpoorde
lakt | peab juht andma teed vastuliikuvatele ja viltimine tiheda liiklusega teedel. | Jalgratturi toraamatu peatiikkide harjutused:
parepOoret sooritavatele juhtidele ning e Vasak- vdi tagasipdore tiheda 12. “Vasak- v0i tagasipdore ja imberpdige”
soiduteed iiletavatele jalakiijatele, liiklusega ristmikul. harjutused
jalgratturitele ja kergliikurijuhtidele; e Vasak- ja tagasipooret
-teab, et sdiduteel tagasi-voi vasakpdorde reguleerivad Learningapps:
sooritamine on ohtlik ja oskab selgitada, liiklusmérgid. Vasak- ja tagasipoore ja imberpdige
miks on ohutum neid manddvreid viltida. e Sdidurajad ja suunad. https://learningapps.org/view43756637
e Tagasipoordekoht.
e Umberpdige.
20. Opilane Reguleerija mirguanded. Jalgratturi tooraamat lk 89-90 (ptk 13)
-teab, kes on reguleerija, miks ta on Jalgratturi tooraamat 1k 109-112 (ptk 17)
lakt | vajalik ning tunneb reguleerija Ohtlikud olukorrad jalgratturi jaoks.

mérguandeid;

-teab ja tunneb dra ohtlikud olukorrad
liikkluses ja teab, kuidas voimalikke
ohuolukordi ennetada.

Jalgratturi tooraamatu peatiikkide
harjutused: 13.”Reguleerija méirguanded”
ja 17. “Ohtlikud olukorrad jalgratturi
jaoks” harjutused.

Jalgratturi oppevideo: ohud

13



https://pilv.transpordiamet.ee/s/DpHvP5YgYKqQomc
https://learningapps.org/view40348770
https://learningapps.org/view40348770
https://pilv.transpordiamet.ee/s/DpHvP5YgYKqQomc
https://learningapps.org/view43756637
https://pilv.transpordiamet.ee/s/DpHvP5YgYKqQomc
https://pilv.transpordiamet.ee/s/DpHvP5YgYKqQomc
https://www.youtube.com/watch?v=9g0VSNTWRFs&list=PLIb4Ux8uE-KbJyDoENLcAilrE9FTjD8U3&index=5

21.

Opilane tunneb erinevaid sdidutee ja
jalgratta- ja jalgtee teekattemargiseid ning

Teekattemiirgised:
- kergliiklusteedega seotud mérgised;

Jalgratturi tooraamat lk 91-96 (ptk
14)

lakt oskab nende tdhendust oma sdnadega - soiduteega seotud mérgised; Oppemiing Tunne liiklusmirke,
selgitada. teekattemargiste ja litkklusmarkide
kordamine!
Jalgratturi tooraamatu peatiikkide harjutused:
14. “Teekattemérgised” harjutused
22. Opilane teab asulas ja asulavilisel teel Soitmine asulas ja asulaviilisel teel. Jalgratturi tooraamat 1k 97-105 (ptk 15)
liiklemise erisusi. e Osutusmairgid asulas ja https://liiklusohutus.agamina.ee/
lakt asulavilisel teel. Agamina keskkonnas kodudue- ja
e Asulas sditmine. kooliduetuuridega tutvumine.
e Asulavilisel teel sditmine.
e Peatumine ja parkimine asulas ja | Jalgratturi tdéraamatu peatiikkide harjutused:
asulavilisel teel. 15. “Soitmine asulas ja asulavilisel teel”
harjutused
23. Opilane sooritab jalgratturi teooriacksami | Jalgratturi teooriaeksam Aeg: kuni 30 min.
lakt | positiivsele tulemusele.

Positiivne tulemus - 15st kiisimusest peab
korrektselt vastama viahemalt 13le.
Teooriaeksami testid Transpordiameti
tellimiskeskusest.
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https://pilv.transpordiamet.ee/s/DpHvP5YgYKqQomc
https://www.liikluskasvatus.ee/et/tellimiskeskus/oppemang-tunne-liiklusmarke
https://pilv.transpordiamet.ee/s/DpHvP5YgYKqQomc
https://liiklusohutus.agamina.ee/
https://www.transpordiamet.ee/soidukid-ja-maanteeliiklus/liiklusohutus/liiklusharidus
https://www.transpordiamet.ee/soidukid-ja-maanteeliiklus/liiklusohutus/liiklusharidus

24.-25 | Opilane oskab: 2.-4. s6idutund Jalgratta korrasoleku ja rattakiivri kontroll
- soidukit vilunult valitseda sh So6idu harjutamine platsil (3 ak t): (ptk 3, kiivri valem 2V1).
Soit ettendgelikult ja tapselt pidurdada ningl = 2. kordame rattakontrolli,
Jakt peatuda; pidurdusharjutusi, sdidusuuna
- kindlal sdidujoonel piisida; hoidmist erinevatel kiirustel,
- Oigesti ja 0igeid méarguandeid anda; suunamirguannete andmine ja lihe Jalgrattaméngud.
- oskab enne vasak- voi tagasipooret kéega sditmine, pikivahe hoidmine
ilma sdidujoont kaotamata iile dla platsil, erinevad teekatted (kruus, Jalgratturi dppevideo: soitmine jalgratta- ja
tagasi vaadata ja mandovri ohutuses muru, pinnastee). jalgteel
veenduda; » 3. sdiduvilumuse harjutamine, Jalgratturi dppevideo: soidu harjutamine platsil
- Oigesti teel paiknedes poordeid jalgrattaméngud: kordame 1.
sooritada; sdidutunnis méangitut ja lisaks
- sailitada tasakaalu erinevatel kiirustel »Plaksuméng®, vdoimalusel
ja teeoludes; »Ajalehepoiss® (vt vahendeid). Lisaks
- teiste Opilastega arvestavalt platsil Opperada, mis imiteerib reaalset
liigelda; litklust (vahendite olemasolul).
- sdidueksami harjutusi veatult sooritada. | ® 4. kolme sdidueksami I jérgu
platsiharjutuse harjutamine (vt ptk 18).
26.-27 | Opilane oskab: 5.-6. sdidutund
- hoida téhelepanu liiklusel (koik Soidu harjutamine liikluses (2 ak t)
Soit suunad); = 5. Grupis (max 5 last ja 2 saatjat)
2akt - teedel digesti paikneda, s0idu alustamine, liiklemine Sueala

valida oludele sobiva soidukiiruse;
anda digeid ja digeaegseid
mérguandeid;

jargida eesdigust ristmikel ja
erinevates teeiiletuskohtades (sh
voimalusel reguleerija ja
litkluskorraldusvahendite jargimine);
arvestada jalakéijatega ja tagada nende
ohutus sh hoida ohutu kiilgvahet;
sooritada poordeid ilma vastassuunda

teedel ja konni-voi kergliiklusteedel:
pikivahe hoidmine, digeaegne
marguande andmine, paiknemine teel,
kiiruse valik jalakiija 1dheduses,
ohutum teeiiletus, parempoorded,
s0idu lopetamine, parkimine (ka ratta
lukustamine).

6. Grupis (max 5 last ja vihemalt 2
saatjat) liikklemine madala
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https://pilv.mkm.ee/s/DpHvP5YgYKqQomc?path=%2FM%C3%A4ngud_jalgrattam%C3%A4ngud_pilgum%C3%A4ng_liiklusm%C3%A4rkide%20m%C3%A4ng_(EST%20RU)
https://www.youtube.com/watch?v=_cKafIlv-rg&list=PLIb4Ux8uE-KbJyDoENLcAilrE9FTjD8U3&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=_cKafIlv-rg&list=PLIb4Ux8uE-KbJyDoENLcAilrE9FTjD8U3&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=RZcuE6b_6io&list=PLIb4Ux8uE-KbJyDoENLcAilrE9FTjD8U3&index=8

kaldumata; litklussagedusega teedel. Eesdigus
- valida ohutum teekond sh teetiletus ja ristmiku liletamisel ja dige asukoht
voimalusel véltida vasak- voi teel poorde ajal, dige kiiruse valik
tagasipooret; erinevates oludes, vasakpoorde ja
- litkuda grupis ja hoida ohutut timberpdike harjutamine sh miks on
pikivahet; ohutum neid mandovreid valtida.
Oigeaegselt enne peatumist aeglustada Ohutuma teekonna valik.
ning ohutult sdidukit parkida.
28 Opilane sooritab sdidueksami I ja II Jalgratturi sdidueksam I jark: dpilane paneb pahe kiivri ning
jérgu, talle antakse eksamikomisjoni I jark: sdidueksam platsil (koridor, vajadusel reguleerib, seejirel viib iseseisvalt
lakt | otsusega jalgratta juhtimisdigus (kui ta on| slaalom, kaheksa — jirjekord ei ole 1dbi jalgratta kontrolli (pidurite kontroll,
10.a, vihemalt 9 a 6 k Opilastele antakse | méératud). Vt mddruse lisa 2. helkurid, tuled, kell tédkorras). Opilasel on
juhitmisdigus ja viljastatakse luba kodige platsiharjutuste labimiseks aega kuni 10
varasemalt 10. slinnipdeval) ning IT jark: SGidueksam liikluses voi min. Lubatud on 2 katset.
viljastatakse jalgrattajuhiluba. imiteeritud litklusega viljakul. Vt I jark toimub koolihoovis aadressil
méadruse lisa 2. Kirikumdisa tee 15 Liilleméae
II jark: Pérast I jargu ldbimist lubatakse 11
Jalgratturi dppevideo: jalgratturi eksam | Jarku.
IT jark imiteeritud liiklusega plats, aadressiga
Kirikumdisa tee 15 Liilleméae
vai vihese litklusega teedel Liillemée-Valga
mnt
Veebilingid:

Learingapps: mirksonad ,,litklus* voi ,,jalgratturi koolitus®.
Kahoot: mérksdnad jalgratturi koolitus* vai ,,litklus®.
Liiklushariduse dpikeskkond: https://litklusharidus.transpordiamet.ee/
Viljastatud jalgrattajuhilubade info edastamine liiklusregistrisse: https://eteenindus.mnt.ee/main.jsf

Oigusaktid:
Jalgratturi ja pisimopeedijuhi eksamineerimise, jalgratta juhtimisdiguse andmise ning juhiloa véljastamise kord, jalgratturi juhiloa vorm ning
nduded jalgratturi kvalifikatsioonile
Liiklusseadus;

Liiklusmérkide ja teemérgiste tihendused ning nduded fooridele
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https://www.riigiteataja.ee/akt/122052020009?leiaKehtiv
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OPPEAINE
NIMETUS
OPPEAINE
KIRJELDUS

INFORMAATIKA

Informaatika on valikdppeaine, mis kuulub tehnoloogia ainevaldkonda ja pShineb arvutiteadusel.

Liillemie Pohikoolis dpetatakse informaatikat kdigis kolmes kooliastmes (3., 4.—5. ja 7. klassis): 3. ja 5. klassis 17 tundi
(poolaasta ainena), 4. ja 7. klassis 35 tundi.

Ainekdsitlus on kontsentriline — varasemates klassides dpitud mdisted ja oskused tulevad jargmistes kooliastmetes laiendatud
ja tdiendatud kujul tagasi (nt salasona ja digiohutuse teemad, programmeerimise pdhimdisted, esitluse koostamine, infootsing
ja allikakriitilisus).

Aine eesmérk on toetada Opilaste digipddevuse kujunemist ning anda neile info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
rakendamise oskused, mida vajatakse igapievases Oppetods ja edasises elus, sh voimalike sammude tegemiseks IKT-
valdkonna karjééri suunal.

Oppesisu tasakaalustab kahte lihenemist: raalmdtlemist (algoritmiline ja loogiline probleemilahendus, mustrite tuvastamine,
probleemi osadeks jaotamine) ja disainmotlemist (kasutajakeskne, loov ja koostdine lahenduste loomine, ideede katsetamine
ja tagasisidestamine).

Opetamisel lihtutakse eluldhedusest, aktiivdppest ja loovusest, koostdost, uuenduslikkusest ning vaba tarkvara ja avatud sisu
kasutamisest korvuti kooli poolt dpilastele tasuta pakutava sisseostetud tarkvaraga. Tunnid toimuvad praktiliselt siilearvutite,
lauaarvutite ning alates 4.—5. klassist ka nutiseadmetega, kasutades vabavaralisi programme

(nt LibreOffice Writer, Calc, Impress), kooli infostlisteeme (Stuudium, MS Office 365, OneDrive, Outlook) ning
oppeplatvorme (blocksandpython.org, Kahoot, Canva, Genial.ly, Scratch jt).

Oppetdd on tihedalt 15imitud teiste dppeainetega (eesti keel, inglise keel, matemaatika, loodusdpetus, kunst, ettevtlusdpe)
ning kooliviliste tegevustega (kiilalistunnid, veebioliimpiaadid, projektid).

Igas kooliastmes kisitletakse informaatika dppeteemasid, mis lihtuvad riikliku dppekava (PROK 2023, Lisa 10) struktuurist:

. I kooliastmes (3. klass): Digiseade toovahendina, Digitaalne ohutus, Kood;
. IT kooliastmes (4.-5. klass): Digihiigieen, Programmeerimine, Digimeedia, Digiseade toovahendina;
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. IIT kooliastmes (7. klass): Infoiihiskonna tehnoloogiad (sh tehisintellekti késitlus) ja digiloovtd6/-projekti elemendid
(videoprojekt, blogi, esitlus).

Hindamisel l&htutakse kujundava hindamise pohimotete jérgi Oppeprotsessi kdigus antud edasi- ja tagasisidest, mis arvestab
Opilase plaanipdrasust, loomingulisust, loodud materjalide tehnilist teostust ja esteetilisust, oma tegevuse motestamist ning
dpilase isiklikku arengut. Opiiilesanded vdivad olla nii individuaal-, paaris- kui riihmat56d.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

Teadmised

. Moistab digiseadme, arvuti riist- ja tarkvara, operatsioonisiisteemi, akna, vahelehe, brauseri ja interneti pdhimdoisteid.
. Teab, mis on kasutajakonto, salasdna ja hea salasdona tunnused, samuti privaatse ja avaliku digisuhtluse vahet.

. Moistab failide ja kaustade pdhimdisteid ning levinumaid failivorminguid (.jpg, .png, .mp4, .pptx, .docx, .pdf jt) ja
nende seost faili suurusega.

. Teab andmete siilitamise voimalusi (seade, tagavaraseade, pilv) ja digipriigi moistet.

. Moistab programmeerimise pohimdisteid: programm, kood, algoritm, késklus, kordus- ja tingimuslause.

. Teab pohilisi terviseriske, mis kaasnevad digiseadmete kasutamisega (ergonoomika, silmaharjutused), ja oskab neid
kirjeldada.

. Tunneb infootsingu pohimdisteid (aadressiriba, otsingumootor, kasutatud allikas) ja lihtsamaid otsinguvotteid
(Jutumargid, tdrn, pluss-/miinusmark).

Oskused

. Logib sisse kooli infosiisteemi ja e-Oppekeskkondadesse (Stuudium, MS Office, Kahoot, blocksandpython.org)
kokkulepitud reeglite jargi ning lahendab iseseisvalt lihtsamaid tdrkeid.

. Sisestab, vormindab ja salvestab liihikest teksti tekstitootlusprogrammis, kasutades levinumaid klahvikombinatsioone
(kopeerimine, kleepimine, paks kiri, kaldkiri jt).

. Otsib infot erinevatest allikatest, kasutab leitud infot ja viitab lihtsas vormis algallikale.

. Koostab ja vormindab esitluse: loob tiitellehe ja sisuslaide, lisab teksti, pilte ja allikaid.

. Salvestab, kopeerib, kustutab ja jagab faile (nt Stuudiumi kaudu) ning eristab erinevaid failivorminguid.

. Koostab turvalise salasdna ja oskab seda vajadusel uuendada (nt MS Outlooki abil).

. Kaitub internetis ohutult ja viisakalt: tunneb dra kahjuliku internetisuhtluse ja valeinfo tunnuseid.

18



1
KOOLIASTE

. Selgitab suuliste késkluste abil, kuidas robot/0pilane jouab punktist A punkti B (algoritmiline mdtlemine), ning kasutab
mingulises programmeerimiskeskkonnas (blocksandpython.org) liikumis-, kordus- ja tingimuslauseid.
Hoiakud

. Viirtustab digiseadmete ja internetiga seotud ohutusnduete jargimist ning hoolib oma ja teiste digiturvalisusest.

. On valmis abi otsima vanemalt, Opetajalt voi abi andvalt institutsioonilt, kui tekib probleem voi kahtlus internetis.

. Suhtub vastutustundlikult kasutatud allikatele viitamisse ja teiste loodud sisu austamisse.

. On huvitatud uute digivahendite ja -keskkondade proovimisest ning osaleb meelsasti individuaal- ja paaristdos.

. Hoiab digiseadmete kasutamisel tervisest 1dhtuvaid harjumusi (nt silmaharjutused, ergonoomiline kasutus).
Teadmised

. Moistab digihiigieeni ja kiiberturvalisuse pohimdisteid: pahavara ja viiruste liigid, botid, botnetid, mitmeastmeline
autentimine.

. Teab erinevaid operatsioonisiisteeme (Windows, macOS, Linux) ja kontoritarkvarasid (MS Office, LibreOffice) ning
oskab kirjeldada nende erinevusi.

. Moistab programmeerimise pohimdisteid: programm, algoritm, valik, tsiikkel, ning oskab neid mangulises keskkonnas
rakendada.

. Teab erinevaid digimeedia faili- ja andmeformaate (foto, video, heli) ning nende seost failimahu ja kvaliteediga.

. Tunneb akadeemilise kirjaliku t606 iilesehitust (tiitelleht, sisukord, sissejuhatus, sisuosad, kokkuvdte, allikad)

ja Liillemée PShikooli kirjalike toode vormistusjuhendit.

. Maistab plagiaadi mdistet ja tagajirgi, samuti viitamise (tekstisisene viide, allikate loend) pdhimotteid.

. Teab tabelarvutusprogrammi (LibreOffice Calc) pohimdisteid: veerg, rida, lahter, koordinaadid, lihtsamad funktsioonid
(nt SUM).

. Teab pilveteenuse (OneDrive) pohimdtteid: kaustad, failide iileslaadimine ja jagamine.

. On tutvunud tehisintellekti moistega digiturvalisuse kontekstis.

Oskused

. Selgitab ebaeetilise digisuhtluse voimalikke tagajérgi ja hindab kriitiliselt veebisuhtluse sisu ja turvalisust (kahjulik
suhtlus, loata pildistamine, valeinfo tunnused).

. Haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti, taastab vajadusel parooli kooli e-posti kaudu ning kasutab turvalist e-posti
(MS Outlook).
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111
KOOLIASTE

. Kirjeldab pahavara liike ja rakendab oma seadme kaitseks turvameetmeid; tuvastab ja lahendab iseseisvalt lihtsamaid
torkeid digiseadmete vdi -rakendustega.

. Sisestab, vormindab ja kopeerib eri tiilipi tekste (nt klahvikombinatsioonidega Ctrl+A/C/X/V/Z/P), triikkib 10 sdrmega
ja muudab teksti fonti ja vérvi.

. Vormindab referaadi ja akadeemilise kirjaliku t66 vastavalt Liillemée PShikooli juhendile, viitab korrektselt kasutatud
allikatele (tekstisisene viide ja allikate loend).

. Otsib infot, kasutab ja hindab seda allikakriitiliselt (nt veebileht targaltinternetis.ee), véldib plagiaati.

. Koostab ja disainib teksti, pilte ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud teemal, lisab animatsioone (nt Genial.ly).

. Salvestab, kopeerib, kustutab ja jagab faile, kasutab pilveteenust (OneDrive) failide loomiseks, iileslaadimiseks ja
jagamiseks.

. Kasutab tabelarvutusprogrammi (LibreOffice Calc) andmete korrastamiseks ja lihtsamate arvutuste tegemiseks
(summa, aritmeetiline keskmine).

. Pildistab nutiseadmega eesmargipdraselt, koostab fotokollaazi ja loob digitaalse visuaalse materjali kujundusplatvormil
(Canva).

. Moistab ja kasutab méngulises programmeerimiskeskkonnas (blocksandpython.org) liikkumis-, kordus- ja
tingimuslauseid.

Hoiakud

. Suhtub vastutustundlikult oma digitaalse identiteedi ja andmete kaitsmisesse ning vildib ohte kiiberruumis.

. Viirtustab korrektset vormistust ja viitamist ning moistab autorlusega kaasnevat vastutust.

. On valmis kasutama vabavaralisi todriistu ja pilveteenuseid koostdo ja jagamise vahendina.

. Suhtub kriitiliselt veebis leiduvasse infosse, sh tehisintellekti loodud sisusse, ja kontrollib fakte mitmest allikast.

. Moistab digiseadmete véddrkasutusest tulenevaid terviseriske ja kujundab tervislikke digikditumise harjumusi.

. On valmis osalema veebioliimpiaadidel, viktoriinidel ja 1diminguprojektides koos teiste dppeainetega.

Teadmised

. Maistab infoiihiskonna ja e-riigi toimimise pohimotteid (eesti.ee, e-teenused, digiallkirjastamine).

. Teab tehisintellekti elementaarseid pohitddesid (mustri- ja tdendosuspohine toimimine), selle kasu- ja ohukohti
(valeinfo, soltuvus, privaatsusriskid, kallutatus) ning eetilise kasutamise pohimdtteid koolitdds.

. Maistab otspunktkriipteeringu ja privaatsete sonumirakenduste (Signal) pohimotteid.
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. Tunneb Liillemée Pohikooli kirjalike toddde vormistusjuhendit (tiitelleht, sisukord, sissejuhatus, sisuosad, kokkuvote,
allikad) ja plagiaadi/TI-petturluse reegleid.

. Teab digitaalse markmekeskkonna (MS OneNote) ja pilvekeskkonna (OneDrive) struktuuri ja kasutusvoimalusi
materjalide haldamisel.

. Maistab digiloovprojekti etappe: teema ja rakenduse valik, skripti loomine, ekraanisalvestus, esitlemine.

. Teab erinevaid IKT-valdkonna ameteid ja nendega seotud oskusi.

Oskused

. Kasutab eesmirgiparaselt kooli infosiisteeme (Stuudium, MS Office) ning hindab kriitiliselt veebiallikaid ja
tehisintellekti vastuseid, kontrollides info digsust mitmest allikast.

. Kirjeldab tehisintellekti rakendusviise, kasusid, ohte ja eetilisi piiranguid; vordleb erinevate TI-tdoriistade vastuseid
sama kiisimuse korral.

. Haldab ja kaitseb enda digitaalset identiteeti, vildib kiibermaailmas valitsevaid ohte ning kasutab riigiportaali eesti.ece
ja privaatseid sOnumirakendusi (Signal) turvaliselt.

. Vormindab teksti (sh kirjalikku t66d) vastavalt Liillemée Pohikooli kirjalike todde juhendile: tiitelleht, sisukord,
sissejuhatus, sisuosad, kokkuvdte, allikad; viitab korrektselt ja véldib plagiaati/TI-petturlust.

. Kasutab digitaalset médrkme- ja pilvekeskkonda (MS OneNote, OneDrive) materjalide haldamiseks ja jagamiseks.

. Loob eesmaérgipéraselt digitaalset videosisu: planeerib loovprojekti etapid (teema, skript, filmimine, ekraanisalvestus,
jagamine).

. Vormistab ja esitleb loovprojekti etteantud nduetest ldhtuvalt (nt interaktiivne esitlus Genial.lys, blogipostituse
kirjutamine teema, teksti ja fotodega).

. Maistab algoritmi mdistet ja kasutab mingulises arenduskeskkonnas (nt Scratch, studio.code.org) pdhilisi
programmeerimiskéasklusi (tsiiklid, tingimuslaused).

Hoiakud

. Suhtub kriitiliselt ja eetiliselt tehisintellekti kasutamisele koolitdds, mdistab vajadust ise mdelda ja kasutada TI-d ainult
abivahendina.

. Viirtustab oma digitaalse identiteedi kaitsmist ja teadlikku, turvalist kditumist kiiberruumis.

. On valmis panustama meeskonnaliitkmena digiloovprojekti tegemisse ja jagama vastutust {ilesannete tiitmisel.

. Suhtub vastutustundlikult intellektuaalomandi kaitsesse ja taaskasutatava sisu litsentsi tingimustesse.



3. klass

. On motiveeritud looma ja jagama oma loomingulist digitaalset sisu (video, blogi, esitlus) ning reflekteerima oma

Opikogemust.

. Moistab IKT-valdkonna karjéédrivoimalusi ja on teadlik erinevatest erialadest.

OPITULEMUSED OPPESISU

Digiseade toovahendina. Digiseade toovahendina. Informaatika mdiste (mdtteriinnak). Arvuti moiste,

Opilane: kasutab kooli infosiisteemi ja e- sisend- ja viiljundseadmed, riist- ja tarkvara, ikoonid. Mdisted: aken, vaheleht,
oppekeskkondi vastavalt kokkulepitud brauser, internet, operatsioonisiisteem (Windows, MacOS, Linux, Android, iOS).
reeglitele; sisestab, vormindab ja salvestab Arvutisse logimine kooli MS Office kontoga. Erinevate e-

tekste; otsib infot erinevatest allikatest;  Oppekeskkondade kasutamine, nditeks Stuudium, EIS, Kahoot,

kasutab seda, viidates algallikale; koostab blocksandpython.org. Lihtsamate torgete iseseisev lahendamine (nt triikivead sisse

ja vormindab esitlust: kujundab slaide,  logimisel, internetiiihenduse loomine). Klaviatuur (qwerty), sdrmede asend
lisab teksti ja pilte. salvestab, kopeerib,  klaviatuuril. Liihikese teksti triikkkimine LibreOffice Writeris. Levinumad
kustutab ja jagab faile. klahvikombinatsioonid: mérkimine, kopeerimine, 1dikamine, kleepimine, paks kiri,

kaldkiri, allajoonimine, sisse-/vélja suumimine, sulgemine, printimine. Teksti
kirjutamise harjutused voimalusel 16iminguprojektina. Infootsinguga seotud
pohimdisted: aadressiriba, brauser, otsingumootor. Infootsingu pohivatted:
jutumdirkide, tdrni, pluss- ja miinusmargi kasutamine. Otsingutulemustest sobiliku
allika valimine. Kasutatud allika mdiste. Lihtsas vormistuses viitamine kasutatud
allikale. Slaidiesitluse koostamine vabavaralises programmis,
nt LibreOffice Impressis: tiitelleht, sisuslaidid. Slaidi tilesehitus. Teksti, piltide ja
allikate lisamine slaididele. Loiming: loomast slaidiesitluse koostamine
(loodusopetus / eesti keel). Failide ja kaustade mdiste. Erinevad failivormingud:
Jpg, .mp4, .png, .pptx, .docx, .pdf jt. Faili salvestamine seadmesse, kopeerimine
teise nime alla, Stuudiumi suhtlusesse saatmine. Andmete siilitamise voimalused:
seade, tagavaraseade, pilv. Digipriigi moiste.

Digitaalne ohutus. Opilane: selgitab Digitaalne ohutus. Salasona (parool) moiste ja hea salasona tunnused. Salasdna

salasona olulisust ja koostab turvalise loomine ja uuendamine MS Outlooki abil. Virtuaalne mina: anoniilimsuse moiste,
privaatne ja avalik digisuhtlus. Digitaalne jalajdlg. Nutiseadme turvalisus (muster,
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4. klass

salasOna; teab, kuidas kéiituda internetis
ohutult ja viisakalt.

Kood. Opilane: saab aru mdistetest:
programm, kood, algoritm; kasutab
maingulises programmeerimiskeskkonnas
litkkumis-, kordus- ja tingimuslaused.

Digihiigieen. Opilane: selgitab
ebaeetilise digisuhtluse voimalikke
tagajdrgi ning hindab kriitiliselt
veebisuhtluse sisu ja turvalisust; haldab ja
kaitseb oma digitaalset identiteeti, sh
kasutades parooli taaste

meetodeid; kirjeldab pahavara liike ning
rakendab turvameetmeid oma seadme

parool, sdrmejélg). Turvaline kditumine internetis: suhtlemine vddrastega, fotode ja
isikuandmete jagamine, kiiberkiusamine. Digiseadmetest tulenevad terviseriskid ja
tervisekaitse reeglid (ergonoomika, silmaharjutused). Kahjulik internetisuhtlus,
loata pildistamine, valeinfo tunnused. Voimalusel veebioliimpiaadil, viktoriinil v&i
muul vdistlusel osalemine.

Kood. Koodid ja koodiméngud (digidpiku peatiikk Kood). Algoritmilise motlemise
harjutused: suulised kasklused dpilasest robotile punktist A punkti B joudmiseks.
Programmeerimisharjutused veebikeskkonnas

blocksandpython.org: kaasklused liigu edasi, keera paremale, keera vasakule;
lihtsad kordus- ja tingimusvormingud. Individuaalne ja paaristoo.

Praktilised to6d ja IKT. olenevalt teemast ja voimalustest toimub dppetdo 1dbi
praktiliste vdljundite, 16imingu ja erinevate meetodite: praktiliselt rakendatavad
projektid (nt opilasele endale vajalike juhendvideote vims loomine; kooli
stindmustele kutsete vormistamine; kooli veebilehele voi dpilasesinduse projektide
jaoks meediamaterjali loomine jms), kiilalistunnid, interaktiivsed dppevahendid,
10iming erinevate Oppeainetega, nt inglise keel, eesti keel, matemaatika,
loodusdpetus. Voimalusel toimuvad kiilalistunnid, nt droonide dpituba vo1 Tartu
Ulikooli tudengite meediatddtuba. Oppetdds kasutatakse nii siile- kui lauaarvuteid,
alates 4.-5. klassist ka nutitelefone ja voimalusel tahvelarvuteid. Olenevalt teemast
ja voimalustest tutvustatakse ka teisi IKT vahendeid.

Digihiigieen. Suhtlus veebikeskkondades: viisakuse mdiste, negatiivsed
kommentaarid ja nendega toimetulek. Internetiturvalisus: vodrad internetis, fotode
jagamine, isikuandmete kaitsmine, jututubades kditumine. Kahjulik
internetisuhtlus, loata pildistamine, valeinfo tunnused. Voimalusel
veebioliimpiaadil vo1 muul voistlusel osalemine. Salasona olulisus, turvalise
parooli tunnused. Salasdna taastamine 1dbi kooli e-posti. Turvaline e-post: MS
Outlooki kasutamine, e-kirja koostamine ja saatmine. Mitmeastmeline autentimine
(topeltautentimine telefoninumbriga). Pahavara ja viirused, botid ja botnet: liigid,
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kaitseks; tuvastab ja lahendab iseseisvalt
lihtsamaid probleeme torkuvate
digiseadmete vOi rakendustega.

Digiseade toovahendina.

Opilane: sisestab, vormindab ja kopeerib
eri tiilipi tekste; vormindab referaati
vastavalt etteantud juhendile, viitab
korrektselt kasutatud allikatele; otsib
infot, kasutab ja hindab seda
allikakriitiliselt, védldib plagiaati; koostab
ja disainib teksti, pilte ja tabeleid
sisaldava esitluse etteantud teemal.

Digimeedia. Opilane: pildistab
nutiseadmega ning laadib fotod arvutisse;
salvestab ja tootleb videot nutiseadme
abil.

levik, kaitsemeetmed. Arvutid ja internet: kuidas internet todtab. Digiseadmete
tervislik kasutamine: ergonoomika, terviseriskid, liikumispausid. Erinevad
operatsioonisiisteemid (Mac OS, Windows, Linux) ja kontoritarkvarad (nt MS
Office, LibreOffice). Programmide paigaldamine: vabavaralise LibreOffice alla
laadimine arvutisse. Lihtsamate torgete lahendamine. IK T-ametid digimaailmas:
hikker, programmeerija, graafiline disainer jt.

Digiseade to6vahendina. Klahvikombinatsioonid

toovotetes: Ctrl+A/C/X/V/Z/P, Alt+Tab, Alt+F4 jt.

Tekstitootlus LibreOffice Writeris, MS Wordis voi mujal: teksti vormindamine,
salvestamine, faili nimetamine. Voimalusel 10iminguprojekt, nditeks iseenda kohta
lihtsa miniuurimuse kirjutamine (inimesedpetus, eesti keel). Mis on refereerimine?
Plagiaadi moiste ja tagajirjed. Viitamine tekstis ja kasutatud allikate loend.
Kirjaliku t606 tilesehitus (tiitelleht, sissejuhatus, sisuosad, kokkuvdte, allikad).
Slaidiesitluse koostamine (vGimalusel 16iming teise dppeainega) Otsingumootori
kasutamine. Infootsingu nipid: jutumaérgid, tdrn, pluss- ja miinusmark. Kriitiline
hindamine: kuidas eristada usaldusviirset allikat. Veebisait targaltinternetis.ee.
Voimalusel veebioliimpiaadil, viktoriinil voi muul voistlusel osalemine.
Slaidiesitluse pohivotete kordamine. Animatsioonide lisamine. Esitluste
tagasisidestamine ja hindamine iihiselt. Esitlusplatvorm Genial.ly voi muu sarnane:
interaktiivsed voimalused (animatsioonid, videod, lingid, kihiti lehed).

Vodimalusel 1d6iminguprojektina tehtud voi eraldiseisva interaktiivse slaidiesitluse
koostamine vabavaralisel platvormil.

Digimeedia. Digikunst: valitud teemal siimbolite/kujundite otsimine loodusest ja
tehiskeskkonnast, nutitelefoniga pildistamine. Erinevad foto-, video- ja
heliformaadid (.jpg, .png, .mp3, .mp4 jt) ning nende seos failimahu ja kvaliteediga.
Fotode iileslaadimine telefonist arvutisse ja valitud keskkonda. Liihivideote
filmimine Sues, nt valitud kujundite otsimine, loodushéiled, perspektiivifotod eri
vaatenurkadest, lithilavastus. Video eesmirgi ja sisu planeerimine. Vdimalusel
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5. klass

rollide vahetamine (nt operaator, esineja). Voimalusel veebioliimpiaadil, viktoriinil
vOi muul vdistlusel osalemine.
Programmeerimine. Opilane: mdistab Programmeerimine. Algoritmi moiste kordamine. Programmeerimise madiste.

moisteid: programm, algoritm, valik, Praktilised kdskluste 1dbiméngud klassiruumis. Programmeerimisharjutused
tstikkel. blocksandpython.org: kasklused liikumiseks, pdoramiseks, kordus- ja
tingimuslaused.

Praktilised t66d ja IKT. Olenevalt teemast ja voimalustest toimub dppetdo 14bi
praktiliste vdljundite, 16imingu ja erinevate meetodite: praktiliselt rakendatavad
projektid (nt dpilasele endale vajalike juhendvideote vms loomine; kooli
stindmustele kutsete vormistamine; kooli veebilehele voi Opilasesinduse projektide
jaoks meediamaterjali loomine jms), kiilalistunnid, interaktiivsed dppevahendid,
16iming erinevate Oppeainetega, nt inglise keel, eesti keel, matemaatika,
loodusdpetus. Voimalusel toimuvad kiilalistunnid, nt droonide dpituba voi Tartu
Ulikooli tudengite meediatddtuba. Oppetdds kasutatakse nii siile- kui lauaarvuteid,
alates 4.-5. klassist ka nutitelefone ja voimalusel tahvelarvuteid. Olenevalt teemast
ja voimalustest tutvustatakse ka teisi IKT vahendeid.

Digihiigieen. Opilane: selgitab Digihiigieen. Kahjulik internetisuhtlus, loata pildistamine, valeinfo tunnused.
ebaeetilise digisuhtluse voimalikke Tehisintellekti kédsitlemine turvalisuse kontekstis. Voimalusel veebioliimpiaadil,
tagajédrgi ning hindab kriitiliselt viktoriinil voi muul voistlusel osalemine. Pahavara ja viirused, botid ja botnet.
veebisuhtluse sisu ja turvalisust; kirjeldab Oluliste faktide kirjalik kokkuvdte. Asjade internet ja digiseadmete turvalisus.
pahavara liike ning rakendab Nutiseadmed ja tervis; virtuaalne mina.

turvameetmeid oma seadme kaitseks.

Digiseade toovahendina. Digiseade toovahendina. Klahvikombinatsioonid toovdtetes: kordamine ja
Opilane: sisestab, vormindab ja kopeerib kinnistamine (Ctrl+A/C/X/V/Z/P, Alt+Tab jt). Tekstitootlus LibreOffice Writeris:
eri tiilipi tekste; vormindab referaati akadeemilise t60 tiitellehe vormistamine vastavalt Liilleméde PShikooli kirjalike
vastavalt etteantud juhendile, viitab toode juhendile. Teksti triikkimine 10 sdrmega, teksti fondi ja vdrvi muutmine.

korrektselt kasutatud allikatele; salvestab, |Akadeemiline kirjalik t60 ja selle vormistamine: {ilesehitus (sisukord, sissejuhatus,
kopeerib, kustutab ja jagab faile; kasutab sisuosad, kokkuvdte, kasutatud allikad, lisad). Viitamine: tekstisisene viitamine ja
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pilveteenust; kasutab
tabelarvutusprogrammi andmete
korrastamiseks ja lihtsamate arvutuste
tegemiseks.

Digimeedia. Opilane: pildistab
nutiseadmega eesmérgipéraselt ning
koostab fotokollaazi; loob digitaalse
visuaalse materjali kujundusplatvormil.

Programmeerimine. Opilane: kasutab
mingulises programmeerimiskeskkonnas
liikkumis-, kordus- ja tingimuslaused.

kasutatud allikate loend. Plagiaat: mdiste ja tagajirjed. Loovtod formaadiga
tutvumine (nditena varasema loovt66 uurimine). OneDrive pilverakendus:
tilesehitus, kaustade loomine, failide {ileslaadimine, jagamine klassikaaslaste ja
Opetajaga. Arvuti osade praktiline tundmadppimine: laua- ja siilearvuti lahti
votmine ja kokkupanemine (USB, USB-C, VGA, JACK). Erinevad failivormingud
ja nende seos sisu kvaliteedi ja mahuga.

Tabelarvutusprogramm LibreOffice Calc: iildvaade, moisted (veerg, rida, lahter,
koordinaadid). Arvude sisestamine, summa arvutamine: =A1+A2; =SUM(A1:A5).
Loiming matemaatikaga.

Digimeedia. Digikunst: eesti keele téhestiku tdhtede otsimine loodusest,
nutitelefoniga pildistamine (Suesdppetund). Fotokollaazi

koostamine LibreOffice Impressis: fotode iileslaadimine, koondamine,
salvestamine, saatmine Stuudiumis. Kujundusplatvorm Canva: konto loomine kooli
e-postiga, keskkonnaga tutvumine. Eesti Vabariigi aastapdeva plakati koostamine:
sobiv virvigamma, tekstid, kujunduselemendid. Faili allalaadimine arvutisse ja
jagamine Stuudiumi kaudu. Loiming eesti keele ja kunstiga.

Programmeerimine. Algoritmi moiste kordamine néiteks veebiméngude néitel.
Programmeerimisharjutused blocksandpython.org: kisklused litkumiseks,
pooramiseks, kordus- ja tingimuslaused.

Praktilised to6d ja IKT. Olenevalt teemast ja voimalustest toimub dppetdod 14bi
praktiliste vdljundite, 16imingu ja erinevate meetodite: praktiliselt rakendatavad
projektid (nt dpilasele endale vajalike juhendvideote vms loomine; kooli
stindmustele kutsete vormistamine; kooli veebilehele vai Opilasesinduse projektide
jaoks meediamaterjali loomine jms), kiilalistunnid, interaktiivsed dppevahendid,
160iming erinevate Oppeainetega, nt inglise keel, eesti keel, matemaatika,
loodusdpetus. Voimalusel toimuvad kiilalistunnid, nt droonide dpituba voi Tartu
Ulikooli tudengite meediatddtuba. Oppetdds kasutatakse nii siile- kui lauaarvuteid,
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7. Kklass

Infoiihiskonna tehnoloogiad.

Opilane: kasutab eesmirgiparaselt kooli
infosiisteeme ning hindab kriitiliselt
veebiallikaid; kirjeldab tehisintellekti
rakendusviise, kasusid, ohtusid ja eetilisi
piiranguid; haldab ja kaitseb enda
digitaalset

identiteeti, valdib kiibermaailmas ohtusid;

Digiseade toovahendina.

Opilane: vormindab teksti vastavalt
etteantud juhendile, viitab korrektselt
kasutatud allikatele; kasutab digitaalset
mirkme- ja pilvekeskkonda materjalide
haldamiseks ja jagamiseks;

alates 4.-5. klassist ka nutitelefone ja voimalusel tahvelarvuteid. Olenevalt teemast
ja voimalustest tutvustatakse ka teisi IKT vahendeid.

Infoiihiskonna tehnoloogiad. Stuudiumi ja MS Office'i keerulisemate vdimaluste
kasutamine. Internetiotsing ja tehisintellekti kasutamine infootsingul: info digsuse
kontroll. Raamatukogu e-teenused, néiteks e-raamatukogu (Tallinna
Keskraamatukogu, MIRKO), pimedateraamatukogu, ISBN, raamatukogude
vaheline laenutus. Vdimalik kiilalistund raamatukogu t66tajaga. Tehisintellekti
elementaarsed pohitded: mis on TI, kuidas to6tab (muster + tdenaosusmudel), miks
annab vigaseid vastuseid. Kasud, néiteks kiirem infootsing, lilesannete abistamine,
loovus, ligipdédsetavus. Ohud ja piirangud, néiteks valeinfo levitamine, sdltuvus,
privaatsusriskid, keskkonnakulu, kallutatuse oht. Niiteks praktiline harjutus: sama
kiisimus erinevatele TI-t60riistadele: vastuste vordlemine, allikatest faktide
kontrollimine. Eetiline kasutamine koolitdds. Miks on oluline ise moelda ja
kasutada TI-d ainult abivahendina. Internetiturvalisus: pahavara, minu andmed
internetis. Riigiportaal eesti.ee: milleks saab kasutada, kuidas sisse logida.
Otspunktkriipteerimine ja privaatsed sonumirakendused: Signal — installimine,
seadistamine, klassi grupi loomine. Digimeediumid, néiteks videoanaliiiis.
Vdoimalusel veebioliimpiaadil, viktoriinil voi muul vaistlusel osalemine.
Digiseade toovahendina. Kirjaliku t66 vormistamine vastavalt Liilleméde Pohikooli
kirjalike to6de juhendile: tiitelleht, sisukord, sissejuhatus, sisuosad, kokkuvate,
kasutatud allikad. Viitamine: tekstisisene viitamine ja kasutatud allikate loend.
Plagiaadi ja TI-petturluse reeglite meeldetuletus. Praktiline harjutus: kooli
loovtddde arhiivi uurimine, vormistuse niited. Loiming: ettevotlusdppes tehtud
ariplaani vormistamine kirjalike t66de juhendi jargi. OneDrive v pilvekaustade
stinkroonimine ja jagamine. Failide allalaadimine ja Signali vm suhtluskeskkonna
kaudu jagamine. MS OneNote: jaotised, lehed, struktuuri ilesehitus, teksti- ja
meediamaterjali lisamine. Vdimalusel néiteks 16iming inglise keelega: reisi
planeerimise markmiku tutvustamine informaatika seisukohast.
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Digimeedia ja loovprojekt.

Digimeedia ja loovprojekt. Praktiline loovprojekt: juhendvideote

Opilane: loob eesmirgipiraselt digitaalsetvalmistamine Liillemde Pohikooli kirjalike to6de juhendi vms tutvustamiseks.

videosisu; vormistab ja esitleb
loovprojekti, ldhtudes etteantud nduetest.

Programmeerimine. Opilane: mdistab
algoritmi moistet ja kasutab méngulises
arenduskeskkonnas pohilisi
programmeerimiskasklusi.

Projekti etapid: teema ja rakenduse valik, skripti loomine, ekraanisalvestus,
filmimine, tehnilistele torgetele lahenduste leidmine, oma t66 esitlemine.
Videomaterjali OneDrive vms kausta koondamine ja jagamine. Esitlusplatvorm

Genial.ly vms: interaktiivsed esitlused (animatsioonid, kihiti lehed, videod, lingid).

Loiming ettevotlusdppega: driplaani esitlemine. Blogi loomine ja esimese
blogipostituse kirjutamine (teema valik, tekst vdhemalt 3 16iku, vihemalt 2 fotot,
refleksioon). Loovtdo ettevalmistus: inspiratsiooni otsimine kooli loovtodde
arhiivist, OneDrive isikliku loovt60 kausta loomine.

Programmeerimine. Algoritm: mdiste, harjutused. Programmeerimiskeskkond,
nt Scratch: spraitide ja taustade loomine, helindamine, tsiiklid, tingimuslaused.
Harjutused nt studio.code.org/hoc/2 platvormil; blockstopython.com.

Praktilised tood ja IKT. Olenevalt teemast ja voimalustest toimub Oppetoo 1dbi
praktiliste vdljundite, 10imingu ja erinevate meetodite: praktiliselt rakendatavad
projektid (nt dpilasele endale vajalike juhendvideote vims loomine; kooli
stindmustele kutsete vormistamine; kooli veebilehele vai Opilasesinduse projektide
jaoks meediamaterjali loomine jms), kiilalistunnid, interaktiivsed dppevahendid,
16iming erinevate dppeainetega, nt inglise keel, eesti keel, matemaatika,
loodusdpetus. Vdimalusel toimuvad kiilalistunnid, nt droonide dpituba voi Tartu
Ulikooli tudengite meediatddtuba. Oppetdds kasutatakse nii siile- kui lauaarvuteid,
alates 4.-5. klassist ka nutitelefone ja vdimalusel tahvelarvuteid. Olenevalt teemast
ja voimalustest tutvustatakse ka teisi IKT vahendeid.
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OPPEAINE ETTEVOTLUSOPETUS
NIMETUS
OPPEAINE | Ettevotlusdpetus annab iilevaate ettevotte toimimisest ja ettevdtluse tihtsusest ithiskonnas. Oppeaine aitab paremini mdista
KIRJELDUS | inimtegevuse ja keskkonna vastastikuseid seoseid ning ressursside nappust. Opilastes kujundatakse ettevotluspadevust
enesejuhtimise, loova mdtlemise ja ettevotluskeskkonnas tegutsemise kaudu. Oppeaine on tihedalt 16imitud matemaatika,
geograafia, ajaloo, ihiskonnadpetuse ja inimesedpetusega.
TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD
I Opilane:
KOOLIASTE | mdistab koostdd olulisust ja seda, kuidas inimesed to6tavad iihise eesmérgi nimel;
teab, mis on raha ja miks on oluline sddstmine;
oskab eristada vajadusi ja soove;
tunneb raha védrtust ja tarbija rolli;
oskab teha lihtsat meeskonnat6od;
kirjeldab erinevaid ameteid;
oskab nimetada oma tugevusi ja huvisid,
osaleb lihtsates ettevotlikes tegevustes ja klassiprojektides.
1T Opilane:
KOOLIASTE | tunneb ettevdtluse ja majanduse pdhialuseid;

mdistab raha ringlust, sdéstmise vajalikkust ja eelarvestamist;

oskab meeskonnatt6s vastutust votta;

tunneb tdomaailma, erinevaid ameteid ja ettevdtja rolli;

moistab ndudluse-pakkumise seoseid;

tunneb riigi eelarve ja maksuliikide pohimotteid;

mdistab vastutustundliku ettevotluse ja keskkonnateadliku tarbimise téhtsust;
oskab kirjeldada ettevotte loomise samme ja koostada lihtsat driplaani.
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111 Opilane:
KOOLIASTE | oskab koostada ja esitleda driplaant;
arendab &riideid ja loob prototiiiipe;
oskab kirjeldada toodet/teenust ja selle védrtust;
madratleb sihtriihma ja analiiiisib konkurentsi;
koostab reklaame ja valib sobivaid turunduskanaleid;
koostab lihtsa finantsplaani ja hindab kasumlikkust;
oskab ideid argumenteeritult esitleda ja kaitsta; arendab loovust, algatusvdimet ja ettevotlikku mdtteviisi.
OPITULEMUSED OPPESISU
sh praktilised tood, opiprojektid, oppetegevus viljaspool klassiruumi,
kogukonnapraktika vm oppetegevused
3. klass Opilane: Ettevotlik motteviis:
(17 tundi) * oskab nimetada oma tugevusi ja huvisid * Mina ja minu tugevused (eneseanaliiiisi tooleht, huvide kaart, digitutvustus)
» oskab teha koostddd ja jagada iilesandeid * Koostdd ja suhtlemine (rollimdngud, iihisplakat)
* eristab soove ja vajadusi
* teab, milleks raha kasutatakse Ettevotluse alused:
* osaleb lihtsas ettevotmises ja mdistab * Soovide ja vajaduste eristamine (sorteerimisméng, arutelu)
meeskonnatdo olulisust * Raha ja selle kasutamine (rahateemaline lauaméng, eelarve, rahapievik)
Ettevotlik tegutsemine:
* Viikeprojekt / klassi miniettevotmine (minimess, toote idee esitlus)
5. klass Opilane: Ettevotluskeskkond:
(17 tundi) * tunneb oma valla ettevotteid ja omavalitsuse | ¢ Kohalike ettevotete kaardistamine

rolli

» oskab selgitada ettevotja rolli ja vajalikke
oskusi

» moistab tootmise pohikiisimusi

 mdistab raha funktsioone ja litke

* Ettevotja isikuomadused

Tootmine ja raha:
* Tootmise pohikiisimused, tarbijauuring
* Raha ajalugu, liigid, sddstmine
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* teab piiratud ressursside olemust
* oskab tootada meeskonnas ja tunneb
erinevaid elukutseid

» Eelarve koostamine

Meeskonnat6o ja elukutsed:
* Elukutsekaardit6o, koostodmiangud

6. klass Opilane: Avalik sektor:
(35 tundi) » moistab avaliku sektori tilesandeid * Riigi roll majanduses, eelarve, maksud
* tunneb riigi eelarvet ja maksuliike » Majandussiisteemid — vordlustabel, esitlus
* tunneb erinevaid majandussiisteeme * Noudlus ja pakkumine — simulatsiooniméng turul
» mdistab ndudluse-pakkumise seost
» moistab ettevotja vastutust ithiskonna ees Tootmine ja vastutustundlik ettevotlus:
* teab, mis on ettevotlus; eristab ettevotjat ja » Liinit66 simulatsioon, diglase kaubanduse ndited
palgatootajat
* oskab kirjeldada ettevotte loomise samme Ettevotluse olemus:
» tunneb kohalikke ettevdtteid ja erinevaid * Ettevotja vs palgatootaja (
ameteid * Lihtsa driplaani koostamine
* Tookuulutuse koostamine, elukutsekaardid
7. klass Opilane: Ariplaani koostamine:
(35 tundi) » oskab selgitada driplaani eesmérki ja « Ariplaani struktuur

iilesehitust

» oskab kirjeldada toodet/teenust ja selle
kasulikkust

* oskab arendada ideed ja luua prototiiiibi

* oskab méiératleda sihtrithma ja analiiiisida
konkurente

» oskab koostada reklaami ja valida
turunduskanaleid

* oskab koostada lihtsat finantsplaani

» oskab oma driplaani esitleda ja pdhjendada

* Toote/teenuse kirjeldus, vaartuspakkumine
* Idee arendamine ja prototiiiibi loomine

Turuanaliiiis ja turundus:

* Sihtriithm, konkurents, SWOT-analiiiis
* Reklaami loomine turundusplaan
Finantsplaan ja esitlus:

* Eelarve koostamine hinnakalkulatsioon
« Ariplaani esitlemine
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OPPEAINE a

OPPEAIN VORU KEELE PESA

Tunde 3. klassis 1 tund

nidalas

OPPEAINE I kooliastme 3. klassis Opitakse vorukeelset aabitsadpet (17 t). Vorukeelne aabitsadpe koosneb voru keele algdppest ja

KIRJELDUS | lugemisdpetusest Voru keel (murre) on ajaloolise Vorumaa traditsiooniline rahvakeel, mis 1una-eesti keele iihe osana on olnud
17. sajandi keskelt kuni 19. sajandi keskpaigani kasutusel kohaliku kiriku- ja koolikeelena.
Ajalooline Vérumaa moodustub niitidsest Voru, Polva ja osaliselt Valga ning Tartu maakonnast, millesse kuuluvad kunagised
Karula, Hargla, Kanepi, Urvaste, RGuge, Polva, Répina ja Vastseliina kihelkonnad. Ajaloolisel Vorumaal on Eesti muude
piirkondadega vorreldes tunduvalt paremini siilinud traditsiooniline keelekasutus, kombestik ja omakultuur. Oppeaine annab
Opilastele teadmisi voru keele ja kultuuriloo, oma kodupaiga ja —kihelkonna kohta, suurendab austust varasemate pdlvkondade
kogemuste vastu ja vastutustunnet kodupaiga tuleviku suhtes ning aitab kaasa voru keele ja kultuuri sdilitamisele. Oluline on
arendada noorema polvkonna oskust kohalikku keelt kuulata, kdnelda, lugeda ja kirjutada (kommunikatiivsed oskused).
f)ppesisu on jagatud erinevateks teemavaldkondadeks: voru keele eripdra, rahvaluule, kombestik, uskumused, tdhtpievad,
rahvalaulud jms.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD
I Opilane:
KOOLIASTE | * viirtustab voru keelt;

* tunneb algsOnavara ja moistab lihtsamat vorukeelset konet;

* piitiab rahuldavalt omandada vorukeelset hdéldust;

* oskab lugeda voru kirjaviisis kirja pandud teksti;

* oskab koneteemade ulatuses ennast voru keeles rahuldaval tasemel véljendada.
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OPITULEMUSED

OPPESISU sk praktilised tood, opiprojektid, dppetegevus viljaspool klassiruumi,
kogukonnapraktika vm oppetegevused

3.klass

Uldised dpitulemused

Opilane

-eristab voru keele hailikuid kones ja
oskab neid tiles mérkida;

-oskab voru keele kirjakeelest erinevaid
haalikuid arusaadavalt hiddldada;

-saab aru vOrukeelsetest korraldustest ja
toojuhenditest;

-saab Opitud sOnavara ulatuses aru
vorukeelsest konest;

-oskab rahuldavalt lugeda vorukeelset
teksti;

-oskab lihtsamatele vorukeelsetele
kiisimustele vastata ja ise lihtsaid
kiisimusi moodustada;

-oskab koneteemade piires ennast voru
keeles arusaadavaks teha;

-oskab peast monda vabalt valitud
vorukeelset luuletust ja rahvalaulu;
-teab monda vorukeelset muinasjuttu voi
muistendit;

-oskab kirjutada vorukeelseid sonu ja
lauseid.

Kuulamine

*Vorukeelse kone (Opetaja, hea kodumurde koneleja, vanavanemate kone,
lindistatud vorukeelne tekst) kuulama dppimine ja sellest aru saamine.

*K aasopilaste kdne ja ettelugemise kuulamine ning kuuldu mdistmine. Opetaja
vorukeelsete korralduste kuulamine ja kuulamisiilesannete tiitmine.
*Vorukeelsete laulude, luuletuste, muinasjuttude, lithitekstide kuulamine.
Konelemine

*Qpetaja vorukeelsetele kiisimustele liihidalt vastamine kdneteemade ulatuses.
Etteloetud teksti kordamine.

* Kiisimuste moodustamine.

* Kahekonedes, rolliméngudes ja lithindidendites osalemine.

* Teretamine ja hiivastijdtmine.

* Palumine, tinamine, vabandamine. Andmine ja vastuvdtmine.

* Tee v0i aadressi kiisimine ja juhatamine. Ostmine ja miliimine. Suhtlemine
loodusega. Tanamine ja palumine.

Lugemine

* Vorukeelse teksti hddlega ja endamisi lugema dppimine.

* Vorukeelse luuletuse ilmekas lugemine.

* Kirjalike to6juhiste lugemine ja mdistmine Opetaja abiga.

Kirjutamine

* Uksikute sdnade ja lausete kirjutamine. Liinkteksti tegemine ja vorukeelsete
harjutuste tditmine.

* Ristsonade lahendamine.

* Pildile selgitavate sonade ja lausete lisamine.

* Lihtsate lithikeste lausete moodustamine sdnastiku abil.

* Kirjakeelsetele sonadele koneteemade ulatuses vorukeelsete vastete leidmine ja
vastupidi.

* Lihtsate tolkelausete koostamine (Opetaja vOi sOnastiku abiga).

Muud oppetegevused

* Vorukeelsete litkkumis- ja lauluméngude mingimine.
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* ihtsate rahvalaulude laulmine.
* Valmistumine vorukeelseteks esinemisteks kooli uiritustel.

Hééldusoskused. Héélik ja téht; voru keele hadlikute ja hdédlikuiihendite
hidldamine.

Keeleteadmised. Héélik ja tdht. Voru keele hidlikud ja nende mérkimine voru-setu
kirjaviisis: q

(lariingaalklusiil), y (kdrge &), pehmendusmirk, ts ja ds.

Ainsus ja mitmus.

Asesdnad: magq, saq, timi, miiq, tiiq, niméiq.

Kiisisonad: kon, mééne, minkperést, ku pall’o.

Tagaeitus (old__1, 0old_s, naka ai naka i 'ei hakka', putu us putu_s 'ei puutunud)
Tegusonad.

Tekstid.

Vorukeelne rahvalaul: lastelaulud, lauluméngud, liisusalmid, tdhtpievalaulud.
Muinasjutud ja muistendid. Vanasonad, moistatused.

Luuletused, lithijutud, kahekdned, lithindidendid.

Vorukeelne omalooming. Kdnearendus- ja lugemisteemad.

34




OPPEAINE

KOHALUGU

NIMETUS
OPPEAINE | Kodukoha lugu iihendab teadmisi ajaloost, loodusdpetusest, geograafiast ja kultuuripdrandist. Opilased uurivad oma kodukoha
KIRJELDUS kujunemist, eluolu ja kultuurilisi eripérasid, arendades seelédbi ajaloolist mdtlemist ning sidudes teadmisi erinevatest
valdkondadest. Aine tugevdab Opilase identiteedi- ja kuuluvustunnet ning seob kodukoha loo Eesti ja maailma arengulooga.
Liillemée Pohikoolis keskendub dppeaine Liillemée vahetule iimbrusele ja Vana-Vdromaale, mis on unikaalse
kultuuripdarandiga piirkond ning pakub otseseid dppekogemusi kodigi teemade ldbimisel.
TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD
I Opilane:
KOOLIASTE | * tunneb oma kodukoha ajalugu ja kultuuriparandit muinasajast tinapidevani
(5. kI) » oskab kasutada erinevaid infoallikaid (kaardid, raamatud, intervjuud, digiallikad)
* suudab koostada ja esitada iilevaateid ning esitlusi
« vadrtustab oma kodukohta ning suhtub lugupidavalt kultuurimailestistesse ja traditsioonidesse
* oskab kaardil leida oma kodukoha, nimetada naaberkiilasid ja ajaloolisi objekte
* oskab kdituda kirikus ja kalmistul
* tunneb vdhemalt tihte kohalikku tuntud isikut ja oskab radkida tema elust ja tdhtsusest
OPITULEMUSED OPPESISU
sh praktilised to6d, opiprojektid, oppetegevus viljaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vim oppetegevused
5. klass Kodukoha kujunemine ja jidaeg Kodukoha kujunemine

* Teab kodukoha looduse ja elukeskkonna kujunemist jddajast | Jddaeg, inimasustus, nimelegendid.

ténapdevani.  Kaardit6o: Liilleméae asukoht kaardil, naaberkiilad.

* Jutustab kodukoha nimilegendi. * Legendi kirjutamine ja illustreerimine.

* Tunneb jddaegset reljeefi ja oskab seda looduses mérgata. « Digiesitlus: kodukoha tutvustus.

Muinasaeg Elu algus ja muinasaeg
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* Teab elukorralduse arengut muinasaja alguseni.

» Nimetab esimesi asulaid ja elamistiiiipe.

* Tunneb vanu esemeid, joonistab muinaskiila plaani.

* Moistab vabadusvditluse olulisust.

Mboisakultuur ja ajalugu

* Teab moisate tihtsust ja linnade teket.

» Selgitab kaubanduse arengut ja elukorralduse muutust.
* Seostab madisaid 1dhitimbruse ajalooga.

Haridus ja kirik

* Koostab iilevaate Liilleméde kooliloost.

* Oskab kaituda kirikus ja kalmistul.

* Tunneb pohilisi kirikukultuuri ja kalmistukombeid.
Rahvakalender ja kombed

* Teab vihemalt viit tdhtpdeva ja nendega seotud kombeid.
» Jutustab oma pere traditsioonist.

* Seostab tidhtpdevi looduse markide ja aastaringiga.
Koduvalla tundmine

* Oskab leida kodukoha kaardil; nimetab naaberkiilasid.

» Nimetab vihemalt kolme ajaloolist objekti piirkonnas.

» Oskab riaidkida vihemalt thest tuntud kohalikust inimesest.

» Koobaselamine, vaikiilad, jahipidamine, korilus, metallit6o.
* Joonis elamisest koopas, todriistade tutvustamine.

» Muinaskiila makett (riihmatd0, looduslikud materjalid).
Mbéisakultuur

» Moisate teke, imberkaudsed moisad, elukorralduse muutus.
» Moisate kaardistamine

Haridus ja kirik

* Koolide asutamine, kirikukultuur, kalmistukultuur.

» Kiilastus: Liillemée kirik — kirikuehitus, sisustus, kombed.
Liilllemée kalmistu — kalmistukultuur, kditumine

Rahvakalender
* Téhtpdevad, looduse margid, kombe tdhendus.

* Téhtpdevade tdhistamine klassis (joulud, jaanipdev,
mardipdev vm).

» Pere traditsiooni esitlus digitaalselt.

* Aastaringi koostamine.

Koduvalla tundmine

» Kaardit60, kiilad, ajaloolised objektid, tuntud inimesed.
» Matk koduvallas: objektide vaatlus ja kaardistamine.

* Tuntud isiku lugu digitaalselt (esitlus voi lithivideo).

» Kohtumine Karula Muinsuskaitse Seltsiga ja nende
tegemistega.
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